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MOTTO 

Perjuangan merupakan jalan Kesuksesan yang di tempuh, untuk 

kita menggapai cita-cita. 

Persamaan hanyalah bagian yang membosankan dari 

matematika. saya mencoba untuk melihat hal-hal dalam hal geometri. 

Stephen Hawking 

Pendidikan mempunyai akar yang pahit, tapi buahnya manis. 

Aristotelis filsuf dari yunani pada abad 384 SM – 322 SM. 

“Thalabul „ilmi faridhatun „ala kulli muslim”, yang artinya 

“Menuntut ilmu itu wajib atas setiap muslim”. Hadits Ibnu Majah. 

“Hai orang-orang yang beriman, tetaplah beriman kepada Allah, 

Rasul-nya dan kepada kitab (Al-Qur‟an) yang Allah turunkan kepada 

Rasul-Nya serta kitab yang Allah turunkan sebelumnya. Barangsiapa 

yang kafir kepada Allah, malaikat-malaikat-Nya, kitab-kitab-Nya, 

rasul-rasul-Nya, dan hari kemudian, maka sesungguhnya orang itu telah 

sesat sejauh-jauh-nya”. Q.S An-Nisa ayat 136. 
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Skripsi Ini Saya Persembahkan Kepada Negara, Agama, Dan 

Almamater ku (IAIN) Ambon serta kedua orang tua ku. rasa syukur saya 
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ABSTRAK                       

YEHATIM ALMAHDALY, NIM 150303235. Dosen Pembimbing Mariana, 

S.Pd, M.Si dan Gamar Assagaf M.Pd: Penerapan Model Pembelajaran Discovery 

Learning Konteks Game Matematika Online Dalam Meningkatkan Hasil belajar 

Materi Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VII SMP Al-Wathan Ambon,  

Pendidikan Matematika, Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan IAIN Ambon. 

 Keberhasilan proses pembelajaran tidak terlepas dari kemampuan guru 

mengembangkan model pembelajaran. Model pembelajaran discovery learning 

adalah suatu model pembelajaran guru memperkenankan siswanya untuk 

menemukan konsep sendiri untuk dapat lebih aktif didalam proses pembelajaran, 

kognitif, efektif dan psikomotorik sehingga meningkatkan hasil belajar siswa, 

melalui model pembelajaran discovery learning. Penelitian ini adalah untuk 

mengetahui penerapan hasil belajar siswa melalui model pembelajaran discovery 

learning konteks game matematika online materi bilangan bulat pada siswa kelas 

VII SMP Al-Wathan Ambon. 

 Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang ditempuh 

dalam dalam dua siklus. Setiap siklusnya terdiri dari 4 tahapan, yaitu perencanaan, 

pelaksanaan, pengamatan, (observasi), dan refleksi. Penelitian ini dilaksanakan 

selama satu bulan, dimulai dari tanggal 11 oktober 2021 s/d tanggal 11 november 

2021. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VII-1, VII-2 & VII-3 SMP Al-

Wathan Ambon yang berjumlah 18 siswa. Instrumen yang digunakan berupa tes 

dan non tes berupa lembar  observasi, serta data yang diperoleh di analisis dengan 

menggunakan statistik deskriptif. 

 Hasil penelitian menunjukan bahwa ada peningkatan hasil belajar siswa 

melalui model pembelajaran discovery learning  konteks game matematika online 

materi bilangan bulat pada siswa  kelas VII SMP Al-Wathan Ambon. Hal ini di 

tandai dengan jumlah siswa yang tuntas pada tindakan siklus I  adalah sebesar  

66.11% (10 siswa dari 18 siswa), dan kembali meningkat siklus II  sebesar 100% 

Pada siklus II menjadi 82,66% (18 siswa dari 18 siswa). 

Kata kunci : Model Pembelajaran  Discovery Learning, Hasil Belajar 
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KATA PENGANTAR 

حِينِِ يِِ ٱلزَّ حْو َٰ ِِ ٱلزَّ
 سْنِِ ٱللَََّٰ
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maupun materi dan adik-adikku tercinta. Dan untuk Ananda Said M Imran dan 

Said Tuan Ci yang terkasih dan tersayag. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Penelitian 

Belajar mengajar guru harus memiliki strategi, agar siswa dapat belajar 

secara efektif dan efisien, mengenal pada tujuan yang diharapkan. Salah satu 

langkah untuk memiliki strategi itu ialah harus menguasai teknik-teknik 

penyajian, atau biasanya disebut metode mengajar.
1
 

 Berdasarkan prinsip student centered, peserta didik merupakan pusat dari 

suatu kegiatan belajar. Hal ini dikenal dengan istilah CBSA ( Cara Belajar Siswa 

Aktif) yang diterjemahkan dari SAL (student active training), yang maknanya 

adalah bahwa proses pembelajaran akan lebih berhasil apa bila peserta didik 

secara aktif melakukan latihan secara langsung dan relefan dengan tujuan 

pembelajaran  yang suda ditetapkan (Dick dan Carey,1978 : 108).
2
 

Menurut Usman dalam Asep Jihad dan Abdul Haris (2013:16) menyatakan 

bahwa “Hasil belajar adalah yang dicapai siswa sangat erat kaitannya dengan 

rumusan tujuan intrusional yang direncanakan guru sebelumnya yang 

dikelompokkan kedalam tiga kategori yaitu: kognitif, afektif, dan psikomotorik”. 

Simpulan bahwa hasil belajar adalah pencapaian bentuk perubahan perilaku yang 

                                                             
1
 Roestiyah N.K. Strategi belajar mengajar (PT rineka cipta : 2012) hlm 1. 

2
 Ibid hlm 6 



2 

 

 
 

 

cenderung menetap dari ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik dari proses 

belajar yang dilakukan dalam waktu tertentu.
3
 

 Penelitian dapat dikatakan berhasil yaitu dalam penggunaan model inquiry 

mampu meningkatkan keterampilan berpikir kritis”. Ahmatika Deti (2016). 

Dalam penelitiannya menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan model 

inquiry dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Hasil penelitian ini 

bertentangan dengan Husaini Maula Hadi (Oktaviani, Windi., 2018: 9). 

Berdasarkan hasil penelitiannya menunjukan “discovery learning dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa”. Penelitian Karim (2011), 

menyatakan “pembelajaran dengan menggunakan model discovery learning dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa SD”. 

Kelebihan penelitian.ini dibanding penelitian.lainnya,     yaitu     dalam     

penelitian ini menggunakan model inquiry dan discovery learning dengan 

mengukur keterampilan berpikir kritis pada mata pelajaran matematika. untuk 

mengetahui tingkat keterampilan berpikir kritis siswa, peneliti mengukurnya 

dengan menggunakan rubik keterampilan berpikir kritis yang terintegrasi soal 

uraian sehinga memacu siswa dalam menyelesaikan masalah dengan berpikir 

kritis.
4
  Penalaran pendidikan,  pengetahuan Allah SWT berfirman: 

أِْبِِ ِ)اقْز  ل ق  ِالَّذِيِخ  بِّك  ل قٍِ)(ِخِ ١اسْنِِر  ِهِيِْع  اى  ًْس  ِالِْْ مِ ٢ل ق  ِالْْ كْز  بُّك  ر  أِْو  ِ(ِاقْز 

ِباِلْق ل نِِ)٣) لَّن  ِِ(٤(ِالَّذِيِع  اى  ًْس  ِالِْْ لَّن  اِل نِْي عْل نِْ)ع   (٥ه 

                                                             
3
 Pindo Hutauruk. Dkk, Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Dengan Alat Peraga Pada 

Mata Pelajaran IPA kelas IV SDN No 14 Simbolon PURBA (Vol 8 No 2 Juni 2018) hlm 123.  

Diakses 21 Oktober 2020 
4
 Diah Eka Pratiwi & Mawardi Penerapan Model Pembelajaran Inquiri & Discovery 

Learning di Tinjau dari Keterampilan Berpikir Kritis (universitas Kristen Satya Wacana, Jawa 

Tengah Indonesia) Jurnal Basicedu Vol 4 Nomor 2 April 2020, hlm 6. Diakses tanggal 14 Agustus 

2021     



3 

 

 
 

Artinya: Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu Yang menciptakan, 

Dia telah menciptakan manusia dari segumpal darah, Bacalah, dan Tuhanmulah 

Yang Maha Pemurah, Yang mengajar (manusia) dengan perantaraan kalam, Dia 

mengajarkan kepada manusia apa yang tidak diketahuinya. (Q.S.al-Alaq/96:1-5)
5
 

Berdasarkan hasil observasi awal Peneliti pada tanggal 23 Apri 2019 di SMP 

Al-Wathan Ambon, diketahui bahwa hasil belajar siswa di kelas VII pada mata 

pelajaran matematika masih rendah dengan nilai rata-rata 63. Dalam 

menyampaikan materi pelajaran matematika guru lebih cenderung menggunakana 

metode ceramah dan kegiatan pembelajaran yang berlangsung di dalam kelas 

yang berpusat pada guru di peroleh informasi tentang siswa masih kurang 

berminat dalam belajar matematika karena membeosankan sehingga di ketahui 

tentang indikator keberhasilan mengajar secara klasikal untuk kelas VII SMP Al-

Wathan Ambon pada mata pelajaran matematika masih kurang dan di perhatikan 

kembali terkait pembelajaran yang pasif sehingga ada model yang cenderung 

siswa aktif adalah model discovery learning yakni penerapan dalam imndikator 

keberhasilan siswa adalah minimal 75% hasil belajar siswa mencapai kriteria  

Ketuntasan  Minimal  (KKM) dengan nilai KKM secara individual adalah 68.
6
 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk 

mengadakan penelitian dengan judul : “Penerapan Model Pembelajaran 

Discovery Learning Konteks Game Matematika Online Dalam Meningkatkan 

Hasil Belajar Materi Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VII SMP Al-Wathan 

Ambon”. 

                                                             
5
AL-Jumanatul  Ali AL-Quran dan Terjemahannya,  (J-ART 96 AL-Alaq: 1) hlm 597  

6
 Observasi awal instrumen peneliti pada siswa SMP Al-Wathan Ambon (Terbitan Ambon, 

tanggal 23 april 2019) hlm 3 



4 

 

 
 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, bahwa permasalahan tersebut dapat 

diidentifikasikan sebagai berikut :  

1. Hasil belajar siswa pada materi pembelajaran matematika rendah  

2. Guru menyampaikan proses  pembelajaran  matematika lebih cenderung 

menggunakan metode ceramah dalam kelas berpusat pada guru. 

3. Proses pembelajaran matematika di dalam kelas berpusat pada guru. 

4. Siswa menerimah materi dan latihan soal dari guru, serta siswa kurang aktif di 

dalam proses pembelajaran. 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Penerapan Model 

Pembelajaran Discovery Learning Konteks Game Matematika Online Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Materi Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VII SMP 

Al-Wathan Ambon”? 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Penerapan Model 

Pembelajaran Discovery Learning Konteks Game Matematika Online Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Materi Bilangan Bulat Pada Siswa Kelas VII SMP 

Al-Wathan Ambon”? 
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E. Mamfaat Penelitian 

 Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini yakni : 

1.   Manfaat praktis  

a. Bagi sekolah 

Sebagai bahan referensi untuk menambah wawasan pengetahuan  

kaitannya dengan model pembelajaran discovery learning. 

b. Bagi guru 

Memberi infonnasi kepada guru agar lebih memperhatikan 

pembelajaran matematika dengan menggunakan model pembelajaran 

discovery learning  berbasis media online sehingga belajar matematika 

lebih aktif.  

2. Manfaat teoritis  

Sebagai bahan kajian dalam perkembangan ilmu pengetahuan, khususnya 

dalam pembelajaran matematika. 

F. Definisi Istilah 

Untuk menghindari adanya penafsiran dalam judul penelitian ini, maka di berikan 

definisi operasional sebagai berikut : 

1. Menurut Dr J Richard dan aistennya mencoba self-learning siswa (belajar 

sendiri) itu, sehingga situasi belajar mengajar berpindah dari situasi 

teacher dominated learning menjadi situasi student dominated learning 

baik digunakan dalam proses pembelajaran karena dapat menumbuhkan 

pemahaman siswa yang lebih baik pada mata pelajaran matematika 

sedangkan discovery learning terdiri dari 6 tahap, yaitu (1). Stimulation (2) 
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problem statement, (3). Data collection (4) data processing,  dan (6) 

generalitation. 

2. Hasil belajar adalah ukuran pemahaman yang menyatakan seberapa jauh 

tujuan pengajaran yang telah di capai oleh siswa dengan pengalamannya 

yang telah di berikan atau di lakukan di sekolah melalui proses belajar 

mengajar 

3. Materi Bilangan Bulat adalah pelajaran yang diajarkan pada siswa kelas  

VII SMP untuk dapat memahami runut masalah dalam menambah 

pemahaman pada siswa dan guru terkait penting menjelaskan matematika 

dalam kehidupan nyata.  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Tipe Penelitian 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK) merupakan penelitian yang mengikut 

sertakan secara aktif peran guru, dosen dan pendidik lainnya dan peserta didik 

dalam     berbagai tindakan.Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dilaksanakan dalam 

bentuk siklus berulang-ulang. Yang mencakup empat langkah sebagai berikut : (1) 

perencanaan (planning), (2) pelaksanaan (acting) (3) pengamatan (observing) dan 

(4) refleksi (reflecting), seperti pada digambarkan di bawah ini.
20

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                             
 20 Iskandar Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: GP Press Group, 2011), hlm 114 

Indentifikasi masalah 

Perencanaan I Pelaksanaan  

Sikklus I 

Refleksi  

Pengamatan  

Berikutnya        

Gambar 1. Siklus PTK Menurut Model Kurt Lewin 

     



 
 

 
 

B. Waktu Dan Lokasi Penelitian 

1. Waktu penelitian  

Penelitian ini dilaksanakan pada tanggal 11 Oktober sampai tanggal 11 

November 2021. 

2. Lokasi penelitian 

Penelitian ini di laksanakan di SMP AL-Wathan Ambon. 

C. Subjek Penelitian 

Subjek dalam penelitian ini adalah gabungan siswa kelas VII-1, VII-2 & VII- 

3 SMP Al-watan Ambon. Peserta  didik keseluruhan kelas VII terdiri atas 18 

peserta didik. Peserta didik perempuan berjumlah 7 siswa  dan siswa laki-laki 

berjumlah 11 orang yakni kelas VII-I berjumlah 4 siswa dan VII-II berjumlah 8 

siswa  maupun VII-III berjumlah 6 siswa. 

D. Sumber Data 

 Adapun sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Data primer  

Yaitu data yang diperoleh secara langsung oleh peneliti saat melakukan 

penelitian di lapangan melalui observasi. 

2. Data sekunder 

Yaitu data yang diperoleh dari literatur berupa buku-buku paket, 

kreativitas-kreativitas penelitian, instansi terkait dan lain-lain sesuai dengan 

permasalahan yang diteliti. 
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E. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian merupakan alat ukur yang digunakan untuk mendapatkan 

informasi tentang karakteristik secara obyektif.
21

 

a. Peneliti 

Peneliti disini bertindak sebagai perencana, peleksanaan, pengumpul data, 

pengolahan data dan pada akhirnya melaporkan hasil penelitian. 

b. Soal Tes 

1) Siklus I digunakan untuk mengetahui kemampuan awal siswa pada materi 

Operasi Hitung Bilangan Bulat 

2) Siklus II digunakan untuk mengetahui hasil belajar siswa pada materi 

Sifat-sifat Operasi Bilangan Bulat   

c. Lembar observasi 

Lembar observasi di gunakan untuk mengetahui aktivitas siswa dalam 

proses pembelajaran di kelas dengan menggunakan model pembelajaran 

discovery learning.
22

 

F. Rencana Penelitian  

 Ada beberapa ahli yang mengemukakan model penelitian tindakan kelas 

dengan bagan yang berbeda, namun secara garis besar terdapat empat tahapan 

yang lazim di lalui, yakni perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. 

 

 

                                                             
21

 Ibnu hajar, dasar-dasar metodologi penelitian kuantitatif dalam pendidikan, (Jakarta: 

Raja Gafindo persada 1996,) hlm. 160 
22 Iskandar Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: GP Press Group, 2011), hlm 114 
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1) Perencanaan 

 Kegiatan yang dilakukan pada tahap perencanaan tindakan adalah 

menyiakan perangkat pembelajaran (RPP dan Silabus) menyiapakan 

format pengamatan pembelajaran guru dengan siswa dan menyiapakn soal 

tes awal dan akhir. 

2) Pelaksanaan 

  Tahapan kedua dari penelitian tindakan adalah  implementasi atau 

penerapan isi rencana, yaitu mengenai tindakan di kelas kegiatan yang 

dilakukan pada tahun tahap ini terdiri atas pelaksanaan tes awal, kegiatan 

belajar mengajar berdasrakan dengan menggunakan RPP dan Pelaksanaan 

tes akhir 

3) Pengamatan  

 Tahap ketiga pengamatan dilakukan oleh pengamat dalam hal ini guru 

pelajaran matematika kelas VII SMP Al-Wathan Ambon. Pengamatan 

yang terdiri dari aktivitas belajar siswa, meliputi keaktifan pemahan dan 

kereaktifitas belajar, sedangkkan aktivitas guru meliputi kesesuaian antara 

kegaiatan belajar dengan RPP bimbingan yang diberikan guru.       

4) Refleksi 

  Tahap keempat merupakan kegiatan untuk mengemukakan kembali 

apa yang sudah dilakukan refleksi dilakukan terhadap pelaksanaan 

tindakan dan pengamatan, meliputi refleksi terhadap keterlaksanaan RPP, 
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ketercapaian pengamatan terhadap aktivitas belajar guru dan siswa.
23

 Hasil 

dari siklus I di jadikan sebagai acuan pada silus II untuk membuat 

perencanaan perbaikan berikutnya. 

G. Teknik Pengumpulan Data 

 Adapun beberapa teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah: 

1. Observasi, yaitu pengumpulan data tentang aktivitas siswa dalam proses 

belajar mengajar dan implementasi model pembelajaran discovery learning. 

2. Tes, yaitu untuk mengumpulkan data terhadap hasil belajar siswa. 

H. Teknik Analisis  Data 

 Teknik analisis yang digunakan adalah teknik analisis statistik deskriptif yang 

bertujuan untuk melihat peningkatan kemampuan berpikir kreatif melalui model 

pembelajaran discovery learning pada materi Operasi Hitung Bilangan Bulat dan 

Sifat-sifat Operasi Bilangan Bulat siswa kelas VII SMP AL-Wathan Ambon 

dengan menggunakan rumus rata-rata, yaitu: 

       
                    

          
     

Selanjutnya untuk mengetahui ketuntasan siswa didalam proses pembelajaran 

pada kriteria ketuntasan minimal (KKM) ditunjukan pada tabel berikut: 

 Tabel 3.1 kriteria ketuntasan minimal (KKM) ditunjukan pada tabel berikut: 

 

 

 

                                                             
23

 Suharsimi, Arikunto, Penelitian Tindakan Kelas, (Cet. XI; Jakarta Bumi Aksara, 2012), 

hlm 16 



 
 

31 
 

Kriteria  Ketuntasan Minimum Keterangan 

≥ 68 Tuntas 

˂ 68 Tidak tuntas 

       

(KKM Matematika kelas VII SMP AL-Wathan Ambon) 

 Sehingga kita dapat menghitung presentase keberhasilan siswa secara klasikal 

digunakan rumus: 

                         
                     

                    
      

Dan untuk menghitung nilai rata kelas di gunakan rumus: 

 ̅   
  

 
 

Keterangan : 

 ̅                   

                 

                     

I. Indikator Keberhasilan  

Indikator keberhasilan dalam penelitian ini yaitu, jika hasil belajar siswa telah 

memperoleh hasil tes secara individual yakni 68 dan secara klasikal ketuntasan 

belajar siswa telah mencapai 75%. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian disimpulkan bahwa ada peningkatan hasil belajar 

siswa melalui model discovery  learning konteks game matematika online pada 

materi bilangan bulat kelas VII SMP Al-Wathan Ambon. Hal ini di tandai dengan 

siklus I menjadi 66.11% (10 siswa dari 18 siswa), dan kembali meningkat sebesar 

100% Pada siklus II menjadi 82,66 (18 siswa dari 18 siswa). 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian ini, beberapa saran yang perlu disampaikan 

sebagai berikut:  

1. Bagi para siswa maupun calon guru dapat menjadikan model 

pembelajaran penemuan discovery  learning sebagai suatu alternatif 

pembelajaran dalam mengajarkan materi bilangan bulat, karena hasil 

penelitian yang diperoleh menunjukan model pembelalajaran ini dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Bagi para  guru/calon guru dapat menerapkan model pembelajaran 

penemuan menurut discovery learning dalam mengajarkan mata 

pelajaran pada materi lainnya. 
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Lampiran 1.1 

SILABUS PEMBELAJARAN 

Sekolah : SMP Al-Wathan Ambon 

Kelas  : VII (Tujuh) 

Mata pelajaran  : Matematika 

Semester : I (Satu) 

Pertemuan  : Siklus I & II 

 

 

  
BILANGAN 

Standar Kompetensi : 1. Memahami sifat-sifat operasi hitung bilangan dan penggunaannya dalam pemecahan masalah 
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Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pembelaja

ran 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar Teknik Bentuk Contoh Instrumen 

1.1 Melakukan Bilangan 

Bulat dan 

Bilangan 

Pecahan 

Mengidentifikas

ika n besaran 

sehari- hari 

yang 

menggunakan 

bilangan bulat. 

Membuat garis 

bilangan dan 

menentukan 

letak bilangan 

bulat pada garis 

 Menentukan 

letak bilangan 

bulat pada garis 

bilangan 

 Melakukan 

operasi hitung 

bilangan bulat 

termasuk 

operasi 

campuran 

Tes Uraian a. Pak sule mempunyai 

hutang pak andre 

sebesar Rp. 680 ribu 

karena pak bernama 

Rizky mengalami 

kecelakaan. Ia 

terpaksa meminjam 

lagi kepada pak sule 

sebanyak 230 ribu. 

Gambarlah 

permasalahan ini 

  Buku 

Operasi Tertulis   Teks 

hitung 

bilangan 

    Revensi  

bulat dan     

Pecahan     

   2 x 60  

   menit  
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bilangan 

Mendiskusikan 

cara melakukan 

operasi hitung 

bilangan bulat 

termasuk operasi 

campuran 

dalam garis bilangan 

dan tentukan jumlah 

hutang pak sule pada 

pak andre 

b. Dua ekor ikan mas 

berada pada 

akuarium. Ikan yang 

besar berada 20 cm 

dibawah permukaan 

air sedangkan ikan 

yang kecil berada 8 

cm di bawah 

permukaan air. 

Berada perbedaan 
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jarak kedua ekor ikan 

dari permukaan air 
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Lampiran 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) SIKLUS I 

Satuan Pendidikan  : SMP Al-Wathan Ambon 

Pertemuan/Mata Pelajaran : 1 s/d 3 kali Pembelajaran Matematika 

Semester/Kelas  : VII 

Materi Pokok   : Bilangan Bulat 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 Menit 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

1) Menjelaskan dan menentukan 

urutan padaa bilangan bulat ( 

bulat positif dan negatif) dan 

pecahan (desimal, biasa, 

campuran dan persen) 

1) menjelaskan pengertian  

        bilngan bulat ( positif dan   

        negatif) dan media game online 

2) membandingkan bilangan     

         bulat dan menghafal perkalian 

3) menjumlahkan dan   

         mengurangkan bilangan      

         bulat dalam kehidupan nyata 

4) mengalikan dan mem-   

         bagikan bilangaan bulat 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Peserta didik dapat memahami pengertian bilangan bulat 

2. Peserta didik dapat menentukan operasi bilangan bulat 

D. Materi Pembelajaran 

1. Bilangan Bulat positif dan negatif 

2. Sifat-sifat perkalian billangan bulat 

3. Penjumlahan dan pengurangan desimal penjumlahan pengurangan persen 

E. Alat dan Sumber  

Alat  : Spidol, Penghapus dan papan tulis 

Sumber : Buku Matematika kelas VII 

Media   : Internet  
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F. Kegiatan Pembelajaran  

Model  : Discovery Learning 

Strategi : Teknik Diskusi 

Aktifitas Pembelajaran 

No  Kegiatan  Aktivitas Guru Aktivitas Peserta 

Didik 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan Pendahuluan  

1.  Memotivasi 

dan Apresiasi 

(stimulation 

)/pemberi 

rangsangan 

1. Guru masuk kelas 

ketua kelas pimpin 

peserta didik untuk 

memberi salam 

2. Guru memulai proses 

belajar dengan ketua 

kelas membaca do’a 

3. Menyampaikan tujuan 

pembelajaran kepada 

peserta didik terkait 

kompetensi dasar dan 

indicator pencapaian 

kompetensi yang 

dicapai 

4. Menggunakan HP dan 

Leptop dalam latihan 

1. Peserta didik 

menjawab salam 

2. Peserta didik dan 

di pimpin do’a 

oleh ketua kelas 

3. Peserta didik 

mendengar 

penjelasan  

10 

menit  
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game matematika 

online  

2.  Prasyarat 

Pengetahuan  

1. Guru harus memilliki 

pengetahuan kognitif 

afektif dan 

psikomotorik 

1. Peserta didik 

belajar memiliki 

intelegensi dan 

menghargai dan 

keterampilan 

5 

menit 

Kegaiatan Inti   

1.  Mengamati 

(problem 

statemen) 

indentifikasi 

masalah 

1. Guru menjelaskan 

materi bilangan bulat 

2. Guru menanyakan 

sudah di pahami 

1. Peserta didik 

sudah bisa 

mengoperasikan 

sendiri tentang 

bilangan bulat 

25 

menit 

2.  Menanya (data 

collection/ 

pengumpulan 

data) 

1. Guru memberikan soal 

latihan pada peserta 

didik 

1. Peserta didik 

dapat 

menyelesasikan 

soal latihan  

10 

menit 

2.  Mengumpulka

n Informasi 

data 

processing/pen

golahan data 

1. Guru bertanya apakah  

matematika yang di 

dapatkan dari guru 

matematika itu sudah 

di pahami terkait 

bilangan bulat 

1. Peserta didik 

menjawab 

mengerti dan 

tidak mengerti 

5 menit 



72 
 

 
 

3.  Mengasosias 

(verification/v

erifikasi 

1. Guru dapat mengambil 

hasil contoh soal 

kembali/hasil kerja 

peserta didik 

1. Peserta didik 

dapat 

menyelesaikan 

soal latihan sesuai 

waktu yang di 

berikan  

10 

menit 

4.  Mengkomonik

asi 

(generalitation

/kesimpulan) 

1. Guru memeriksa soal 

tes yang dikerjakan   

2. Dan bermain 

menghitung game 

matematika online  

1. Peserta didik 

mendengarkan 

kembali apa yang 

di jelaskan guru 

10 

Menit 

Kegiatan Penutup 

1.  Konfirmasi 1. Guru menutup 

materinya dengan 

ketua kelas pimpin 

do’a dan salam 

1. Peserta didik 

berdiri dan 

membaca  doa 

dan memberikan 

salam  

5 

Menit 

 

J. Penilaian  

1. Teknik                   : tes 

2. Bentuk Instrumen : pertanyaan tertulis 
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Lampiran 3 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) SIKLUS II 

Satuan Pendidikan  : SMP Al-Wathan Ambon 

Pertemuan/Mata Pelajaran : 1 s/d 3 kali pertemuan Pembelajaran Matematika 

Semester/Kelas  : VII 

Materi Pokok   : Bilangan Bulat 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 Menit 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli 

(toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai 

dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

2) Menjelaskan dan menentukan 

urutan padaa bilangan bulat ( 

bulat positif dan negatif) dan 

pecahan (desimal, biasa, 

campuran dan persen) 

5) menjelaskan pengertian  

        bilngan bulat ( positif dan   

        negatif) bermain permainan 

ludo online  

6) membandingkan bilangan     

         bulat bermain ludo offline 

7) menjumlahkan dan   

         mengurangkan bilangan      

         bulat praktek games math 

8) mengalikan dan mem-   

         bagikan bilangan bulat 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

3. Peserta didik dapat memahami pengertian bilangan bulat 

4. Peserta didik dapat menentukan operasi bilangan bulat 

D. Materi Pembelajaran 

4. Bilangan Bulat positif dan negatif 

5. Sifat-sifat perkalian billangan bulat 

6. Penjumlahan dan pengurangan desimal penjumlahan pengurangan persen 

E. Alat dan Sumber  

Alat  : Spidol, Penghapus dan papan tulis 

Sumber : Buku Matematika kelas VII 

Media   : Internet  
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F. Kegiatan Pembelajaran  

Model  : Discovery Learning 

Strategi : Teknik Diskusi 

Aktifitas Pembelajaran 

No  Kegiatan  Aktivitas Guru Aktivitas Peserta 

Didik 

Alokasi 

Waktu 

Kegiatan Pendahuluan  

3.  Memotivasi 

dan Apresiasi 

(stimulation/pe

mberi 

rangsangan) 

5. Guru masuk kelas 

ketua kelas pimpin 

peserta didik untuk 

memberi salam 

6. Guru memulai proses 

belajar dengan ketua 

kelas membaca do’a 

7. Menyampaikan tujuan 

pembelajaran kepada 

peserta didik terkait 

kompetensi dasar dan 

indicator pencapaian 

kompetensi yang 

dicapai 

8. Menggunakan HP dan 

4. Peserta didik 

menjawab salam 

5. Peserta didik dan 

di pimpin do’a 

oleh ketua kelas 

6. Peserta didik 

mendengar 

penjelasan  

10 

menit  
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Leptop dalam latihan 

game matematika 

online  

4.  Prasyarat 

Pengetahuan 

(problem 

statemen/inden

tifikasi 

masalah) 

2. Guru harus memilliki 

pengetahuan kognitif 

afektif dan 

psikomotorik 

2. Peserta didik 

belajar memiliki 

intelegensi dan 

menghargai dan 

keterampilan 

5 

Menit 

Kegaiatan Inti   

3.  Mengamati 

(data 

collection/pen

gumpulan 

data) 

3. Guru menjelaskan 

materi bilangan bulat 

4. Guru menanyakan 

sudah di pahami 

2. Peserta didik 

sudah bisa 

mengoperasikan 

sendiri tentang 

bilangan bulat 

25 

menit 

4.  Menanya (data 

processing/pen

golahan data) 

5. Guru memberikan soal 

latihan pada peserta 

didik 

2. Peserta didik 

dapat 

menyelesasikan 

soal latihan  

10 

menit 

6.  Mengumpulka

n Informasi 

(verification/v

erifikasi) 

2. Guru bertanya apakah  

matematika yang di 

dapatkan dari guru 

matematika itu sudah 

2. Peserta didik 

menjawab 

mengerti dan 

tidak mengerti 

5 menit 
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di pahami terkait 

bilangan bulat 

7.  Mengasosiasi 2. Guru dapat mengambil 

hasil contoh soal 

kembali/hasil kerja 

peserta didik 

2. Peserta didik 

dapat 

menyelesaikan 

soal latihan sesuai 

waktu yang di 

berikan  

10 

menit 

8.  Mengkomonik

asi 

(generalicatio

n/kesimpulan) 

3. Guru memeriksa soal 

tes yang dikerjakan   

4. Dan bermain 

menghitung game 

matematika online  

2. Peserta didik 

mendengarkan 

kembali apa yang 

di jelaskan guru 

10 

Menit 

Kegiatan Penutup 

2.  Konfirmasi 2. Guru menutup 

materinya dengan 

ketua kelas pimpin 

do’a dan salam 

2. Peserta didik 

berdiri dan 

membaca  doa 

dan memberikan 

salam  

5 

Menit 

 

I. Penilaian  

3. Teknik                   : tes 

4. Bentuk Instrumen : pertanyaan tertulis 
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Lampiran 4 

Kisi-Kisi Soal Tes 

 

Kompetensi dasar 

Materi Indikator 

Ranah 

kognitif 

Nomor 

soal 

Bentuk 

soal 

Menjelaskan dan menentukan 

urutan padaa bilangan bulat ( 

bulat positif dan negative) dan 

pecahan (decimal, biasa, 

campuran dan persen) 

Bilangan 

bulat 

1.menjelaskan pengertian  

 bilngan bulat ( positif dan  negatife) 

2.membandingkan bilangan bulat 

3. menjumlahkan dan  mengurangkan bilangan      

bulat 

4. mengalikan dan membagikan bilangaan bulat 

C2 

C2 

C2 

C2 

1 

2 

3 

4 

 

Uraian  

Uraian 

Uraian 

Uraian 

 

Keterangan :  

 

C1 : pengetahuan   C3 : Aplikasi   C3 : Sintesis 

C2 : pemahaman   C4 : Analisis  C6 : Evaluasi
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Lampiran 5 

Nama sekolah : SMP Al-Wathan Ambon 

Kelas/semester  : VII (Tujuh)/ I (Satu) 

Mata  pelajaran : Matematika 

Waktu   : 2 × 30 Menit 

 

Petunjuk : 

a. Berdo’alah sebelum mengerjsksn soal berikut. 

b. Tulis nama, kelas, pada lembar jawaban yang telah disediakan 

c. Kerjakan dengan percaya diri 

d. Jawaban hendaknya ditulis dengan jelas dan teliti. 

Soal Tes Siklus I : 

1. Pak Sule mempunya hutang  pada pak Andre sebesar Rp 680.000. Karena pak 

Sule yang bernama Rizky mengalami kecelakaan. Ia terpaksa meminjam lagi 

pada pak Sule sebanyak Rp 230.000. Gambarlah permasalahan ini dalam garis 

bilangan dan tentukan jumlah hutang pak Sule pada pak Andre ! 

2. Dua ekor ikan mas berada dalam akuarium. Ikan yang besar berada 20 cm di 

bawah permukaan air sedangkan ikan yang kecil berada 8 cm dibawah 

permukaan air. Berada perbedaan jarak kedua ekor ikan dari permukaan air ? 
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Lampiran 6 

Nama sekolah : SMP Al-Wathan Ambon 

Kelas/semester  : VII (Tujuh)/ I (Satu) 

Mata  pelajaran : Matematika 

Waktu   : 2 × 30 Menit 

 

Petunjuk : 

a. Berdo’alah sebelum mengerjakan soal berikut.     

b. Tulis nama, kelas, pada lembar jawaban yang telah disediakan 

c. Kerjakan dengan percaya diri 

d. Jawaban hendaknya ditulis dengan jelas dan teliti. 

Soal Tes Siklus II : 

1. Pak soleh seorang peternak ayam potong dan ayam kampong. Ia memelihara 

720 ekor ayam potong dan 155 ekor ayam kampung. Akibat terjangkit flu 

burung, 65 ekor ayam potong dan 45 ekor ayam kampung mati. 

a) Berapa banyak ayam potong yang masih hidup ? 

b) Berapa selisih banyak ayam potong dan ayam kampung yang masih hidup 

? 

c) Berapa selisih banyak ayam potong dan ayam kampung yang  mati ? 

d) Berapa total keseluruhan ayam yang dimiliki oleh pak soleh setelah flu ? 

2. Tanpa menghitung satu persatu. Tentukanlah hasil dari 

a) 1 + 3 + 5 + 7 + …. + 99 

b) 1 – 2 + 3 – 4 + 5 – 6 + 7 – 8 + …..- 100  



83 
 

 
 

Lampiran 7 

Penyelesaian dan Pemerkahan Soal Siklus I 

No  Soal Penyelesaian  Markah  Bobot  

1. Pak Sule mempunya hutang  

pada pak Andre sebesar Rp 

680.000. Karena pak Sule 

yang bernama Rizky 

mengalami kecelakaan. Ia 

terpaksa meminjam lagi 

pada pak Sule sebanyak Rp 

230.000. Gambarlah 

permasalahan ini dalam 

garis bilangan dan tentukan 

jumlah hutang pak Sule 

Berhutang artinya bilangan itu memiliki tanda negatif. Jumlah hutang 

Pak Andre pada Pak Sule adalah 680.000 + 230.000 = 910.000. garis 

bilangan untuk permasalahan ini ditunjukkan oleh gambar berikut : 

 

 

 

 

 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
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pada pak Andre ! 

 

2. Dua ekor ikan mas berada 

dalam akuarium. Ikan yang 

besar berada 20 cm di 

bawah permukaan air 

sedangkan ikan yang kecil 

berada 8 cm dibawah 

permukaan air. Berada 

perbedaan jarak kedua ekor 

ikan dari permukaan air ? 

Soal diatas dapat dilustrasikan lewat gambar berikut ini : 

 

 

 

 

 

Perbedaan jarak kedua ikan adalah = 20 cm – 8 cm = 12 cm 

 

 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

 

 

 Jumlah  12 
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Lampiran 8 

Penyelesaian dan Pemerkahan Soal Tes Siklus II 

No  Soal Penyelesaian  Markah  Bobot  

1. Pak soleh seorang peternak 

ayam potong dan ayam 

kampong. Ia memelihara 

720 ekor ayam potong dan 

155 ekor ayam kampung. 

Akibat terjangkit flu 

burung, 65 ekor ayam 

potong dan 45 ekor ayam 

kampung mati. 

a. Berapa banyak ayam 

potong yang masih hidup ? 

a. Banyak ayam potong yang masih hidup 

= jumlah ayam potong semula – yang mati 

= 720 – 65 

= 655 ekor 

b. Selisih ayam potong dan ayam kampung yang mati 

= 65 – 45 

= 20 

c. Total ayam yang tersisa 

= ayam potong yang masih hidup + ayam kampung yang masih hidup 

= 655 + (jumlah ayam kampung semula – yang mati) 

= 655 + (155 – 45 ) 

 

1 

1 

1 

 

1 

1 

 

 

 

1 
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b. Berapa selisih banyak 

ayam potong dan ayam 

kampung yang masih 

hidup ? 

c. Berapa selisih banyak 

ayam potong dan ayam 

kampung yang  mati ? 

d. Berapa total keseluruhan 

ayam yang dimiliki oleh 

pak soleh setelah flu ? 

 

= 655 + 110 

= 765 ekor 

d. Total ayam potong + ayam kampung pak soleh miliki setelah flu 

=720 – (65 +155)  

= 810 – 45 

=765 

1 

1 

 

1 

1 

1 

2. Tanpa menghitung satu 

persatu. Tentukanlah hasil 

dari 

Untuk menjawab soal diatas, kita harus mencari pola tertentu sehingga 

kita tidak perlu menghitung operasi penjumlahan atau pengurangan 

diatas satu – persatu. 
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a. 1 + 3 + 5 + 7 + …. + 99 

b. 1 – 2 + 3 – 4 + 5 – 6 + 7 – 

8 + …..- 100  

 

a. 1 + 2 + 3 + . . . . + 97 + 98 + 99 

Jika kita jumlahkan angka : 

1 + 99 = 100 

2 + 98 = 100 

3 + 97 = 100 

Dan seterusnya hasilnya akan selalu 100. Karena jumlah angka dari 1 

sampai 99 itu ada 100 buah, maka ada 50 pasangan angka yang kalau 

kita jumlahkan hasilnya adalah 100. Hasil operasi hitung bilangan 

diatas adalah = 50 x 100 = 5000 

b. 1 – 2 + 3 – 4 +. . . . + 97 – 98 + 99 – 100 

Jika kita jumlahkan dua angka bersebelahan secara berurutan, maka 

hasilnya selalu -1. 

1 – 2 = -1 

3 – 4 = -1 

 

 

1 

1 

1 

 

 

 

1 

 

1 

1 

1 

1 
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97 – 98 = -1 

99 – 100 = -1 

Jumlah pasangan angka yang jika kita jumlahkan hasilnya -1 adalah 50 

pasangan. Maka hasil operasi hitung bilangan diatas adalah = 50 x -1 = 

- 51 

1 

1 

 

 

1 

 

 Jumlah  22 
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Lampiran 9 

Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus I  

Pertemuan 1, 2 dan 3 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Bilangaan Bulat 

Kelas/Semester : VII (Tujuh)/Ganjil 

Model    : Discovery Learning 

Petunjuk pengisian :     

Berilah tanda ( √) pada masing-masing pernyataan dibawah ini untuk menyatakan 

keterlaksanaannya langkah-langkah pembelajaraan. 

No  Aspek yang di nilai Ya   Tidak  

A. Kegiatan Awal    

1. Guru melakukan apersepsi   

2. Guru memotivasi siswa dengan memberikan masalah yang 

berkaitan bilangan bulat dalam dunia  nyata dalam 

kehidupan sehari-hari 

  

3. Guru mengkomonikasikan tujuan pembelajaran    

4.  Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok   

5. Guru menjelaskan cara pembelajaran yang akan 

dilaksanakan seterusnya 

  

B. Kegiatan Inti   

1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

menanyakan hal-hal yang belum dimengerti 
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2. Guru memberikan penjelasan terkait bilangan bulat dalam 

aktifitas sehari-sehari  

  

3. Guru membimbing siswa mengumpulkan informasi yang 

sesuai untuk memecahkan  masalah 

  

4.  Guru mendorong siswa untuk mau bertanya, mengeluarkan 

pendapat, atau menjawaab pertanyaan 

  

C. Kegiatan Akhir    

1. Guru melaksanakan refleksi atau membuat kesimpulan dari 

materi yang telah dipelajari dengan melibatkan siswa  

  

2. Guru menginformasikan materi yang akan dipelajari untuk 

pertemuan selanjutnya 

  

3. Mengakhiri pelajaran dengan berdoa   

 

Keterangan :  

Ya/Tidak 
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Lampiran 10 

Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus I  

Pertemuan 1, 2 dan 3 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Bilangaan Bulat 

Kelas/Semester : VII (Tujuh)/Ganjil 

Model    : Discovery Learning 

Petunjuk pengisian : 

Berilah tanda (√) pada masing-masing pernyataan dibawah ini untuk menyatakan 

keterlaksanaannya langkah-langkah pembelajaraan. 

No Aspek yang  di nilai Ya Tidak 

A. Kegiatan Awal    

1. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru   

2. Siswa menyimak dan mendengarkan guru ketika 

mempresentasikan tujuan pembelajaran 

  

3. Siswa menumbuhkan kesadaran pengetahuan dan 

pengelaman 

  

4.  Siswa menyimak dan mendengarkan penjelasan materi 

pembelajaran dari guru 

  

5. Siswa membangkitkan perhatian   

B. Kegiatan Inti   

1. Siswa dapat mengoprasikan materi bilangan bulat dalam 

kehidupan nyata 
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2. Siswa dapat bekerja sama dalam kelompok masing-masing   

3. Siswa dapat berinteraksi di dalam kelas    

4.  Siswa mampu menjawab dan menyelesaikan soal tes yang 

diberikan oleh guru 

  

C. Kegiatan Akhir    

1. Siswa di tanyakan pemahaman materi sebelum mengakhiri 

materi pertemuan pertama  

  

2. Siswa sudah paham maka guru menutup materinya   

3. Mengakhiri pelajaran dengan berdoa    

  

Keterangan :  

Ya/Tidak       
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Lampiran 11 

Lembar Observasi Aktivitas Guru Siklus II  

Pertemuan 1, 2 dan 3 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Bilangaan Bulat 

Kelas/Semester : VII (Tuju)/Ganjil 

Model    : Discovery Learning 

Petunjuk pengisian :     

Berilah tanda ( √) pada masing-masing pernyataan dibawah ini untuk menyatakan 

keterlaksanaannya langkah-langkah pembelajaraan. 

No  Aspek yang di nilai Ya   Tidak  

A. Kegiatan Awal    

1. Guru melakukan apersepsi   

2. Guru memotivasi siswa dengan memberikan masalah yang 

berkaitan bilangan bulat dalam dunia  nyata dalam 

kehidupan sehari-hari 

  

3. Guru mengkomonikasikan tujuan pembelajaran    

4.  Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok   

5. Guru menjelaskan cara pembelajaran yang akan 

dilaksanakan seterusnya 

  

B. Kegiatan Inti   

1. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

menanyakan hal-hal yang belum dimengerti 
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2. Guru memberikan penjelasan terkait bilangan bulat dalam 

aktifitas sehari-sehari  

  

3. Guru membimbing siswa mengumpulkan informasi yang 

sesuai untuk memecahkan  masalah 

  

4.  Guru mendorong siswa untuk mau bertanya, mengeluarkan 

pendapat, atau menjawaab pertanyaan 

  

C. Kegiatan Akhir    

1. Guru melaksanakan refleksi atau membuat kesimpulan dari 

materi yang telah dipelajari dengan melibatkan siswa  

  

2. Guru menginformasikan materi yang akan dipelajari untuk 

pertemuan selanjutnya 

  

3. Mengakhiri pelajaran dengan berdoa   

 

Keterangan :  

Ya/Tidak 
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Lampiran 12 

Lembar Observasi Aktivitas Siswa Siklus II 

Pertemuan 1, 2 dan 3 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi Pokok  : Bilangaan Bulat 

Kelas/Semester : VII (Tujuh)/Ganjil 

Model    : Discovery Learning 

Petunjuk pengisian : 

Berilah tanda (√) pada masing-masing pernyataan dibawah ini untuk menyatakan 

keterlaksanaannya langkah-langkah pembelajaraan. 

No Aspek yang  di nilai Ya Tidak 

A. Kegiatan Awal    

1. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru   

2. Siswa menyimak dan mendengarkan guru ketika 

mempresentasikan tujuan pembelajaran 

  

3. Siswa menumbuhkan kesadaran pengetahuan dan 

pengelaman 

  

4.  Siswa menyimak dan mendengarkan penjelasan materi 

pembelajaran dari guru 

  

5. Siswa membangkitkan perhatian   

B. Kegiatan Inti   

1. Siswa dapat mengoprasikan materi bilangan bulat dalam 

kehidupan nyata 
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2. Siswa dapat bekerja sama dalam kelompok masing-masing   

3. Siswa dapat berinteraksi di dalam kelas    

4.  Siswa mampu menjawab dan menyelesaikan soal tes yang 

diberikan oleh guru 

  

C. Kegiatan Akhir    

1. Siswa di tanyakan pemahaman materi sebelum mengakhiri 

materi pertemuan pertama  

  

2. Siswa sudah paham maka guru menutup materinya   

3. Mengakhiri pelajaran dengan berdoa    

  

Keterangan :  

Ya/Tidak       
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Lampiran 13   

DATA HASIL BELAJAR SISWA 

PADA SIKLUS I 

No. Inisial Siswa Nilai Ketuntasan Belajar 

Tuntas Belum Tuntas 

1 S.O 84 √    

2 J.R 42  √ 

 3. A.U 34  √ 

4 R 84 √  

5 F.N.M 75 √  

6 N.S.S 75 √  

7 S.H.K 84 √  

8 M.S 84 √  

9 A 42  √ 

10 M.L.W 67  √ 

11 M.A.H 67  √ 

12 S.A.K.H 84 √  

13 N.A 42  √ 

14 S.S 25  √ 

15 D.R 75 √  

16 I.W 84 √  

17 W.P.A 67  √ 

18 G.A.J.A 75 √  

Jumlah 1.190 10 8 

Nilai Rata-Rata = 1.190 = 66.11 

                                  18 

Persentase (%) Tuntas Belajar = 10  × 100 % = 100 % 

                                                        18 
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Persentase (%) Belum Tuntas Belajar = 8  × 100 %= 45% 

                                                                     18 

Lampiran 14  

DATA HASIL BELAJAR SISWA 

PADA SIKLUS II 

No. Inisial Siswa Nilai Ketuntasan Belajar 

Tuntas Belum Tuntas 

1 S.O 78 √  

2 J.R 78 √  

3 A.U 78 √  

4 R 78 √  

5 F.N.M 100 √  

6 N.S.S 100 √  

7 S.H.K 78 √  

8 M.S 78 √  

9 A 78 √  

10 M.L.W 78 √  

11 M.A.H 78 √  

12 S.A.K.H 78 √  

13 N.A 78 √  

14 S.S 78 √    

15 D.R 78 √  

16 I.W 78 √  

17 W.P.A 100 √  

18 G.A.J.A 78 √  

Jumlah 1.470 18  

Nilai Rata-Rata =1.470 = 82,66 

                               18 

Persentase (%) Tuntas Belajar      =18  × 100% = 100 
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                                                              18 

Persentase (%) Belum Tuntas Belajar 

 

Lampiran 15 

Seri ke-1    DOKUMENTASI 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2  Proses belajar     

Model  

 Discovery Learning  

Gambar 4.3 Proses belajar 

Materi Bilangan 

Bulat 
 

Gambar. 1.1 Proses Belajar 
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Gambar 7.6 Proses  

tanya jawab 
 

Gambar 8.7  Pembelajaran   

Materi  

bilangan bulat 

 

Gambar. 5.4 Papan Nama SMP 

Al-Wathan Ambon. 

05/10 

 

Gambar. 6.5 Evalusi Siswa 

 



101 
 

 

  

 

 

 

Seri ke-2 

 

 

 

  

Gambar 9.8 Penutupan proses 

belajar  

pembelajaran 
 

Gambar 10.9  Siswa-siswa 

Praktek Game Ludo 

 

Gambar 11.10  Tes Siklus I 

Tanggal 23/11. 

 

Gambar 12.11 Tes Siklus II. 

30/10 
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Gambar 13.12 Praktek Math Games siswa-siswa kelas VII-1 s/d VII-3 

contoh penjumlahan, pengurangan, pembagian, perkalian. 
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