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ABSTHAK )

Tujuan dari peoelitian ind waitee 1) mendesknpskan aktivitas belajar
cigwa dan gura dalam pembdajaran dengan mengpunakan ngkla
digital interadtit berbasis audio visual 2) mendesknpsikan hasil
belajar sivwa terhadap peneapan media  pembelajoran  digical
tntoraktif berbasis oudio visual, Penelitian tindalcan holas [PTE) i
berdangvung selama 1 bukn kelag VI MT: Al-Anshor Ambon
dengan jumizh siswa 15 anadc. $halizis dats dengan mongguaskan ajl
presentase Eemudian disequaikan tengan penilatn acuan patokan
(PAF). Hasil penelittn mehunjukan bahwa proges. pembelajaran
dengan mengpunalean media digital ieteraktil berhasis awdia visual
sangal berpenparuh pada bast] belajar sava bal ini dapat dibulikan
pada peninghatan hasil belajar siswa yang di pereleh dari sildus 1
yung monunjakap 6 sigwa |4096G ] menperaleh nila tuail sekali, dan 3
gigwn (60K memperaleh nila buik
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FENIpAHULUAN

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi kehidupan manusia dengan
tupean menghasilkan sumber dayva manusia (S0M) yang berkualitas, vang neemiliki
kekuatan spiritual keagamamn, pengendalian dirl, kepriadian, kKecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampllan yang diperlukan dirlnya, masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan
memiliki mizl penting dalam pengembangan sumber daya manusia yang berkualitas
sebagaimana dijelaskan dalam UU Mo. 20 Tahun 20032 pasal 3 tentang Sistern Pendidikan
Maslonal bahwa “pendidikan sfalah wsaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktl mengembangkan
kompetensl diringa untuk memilibd keluatan spiritual keagamaan, pengendalian divi,
kepribadion, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperfulan dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara®, Pendidikan juga merupakan suatu proses yang tidak
dapagygriepas dari peran sumber daya manusia,

Sumber daya manusia merupakan bagian dard dalam swatu kemajuan (fmu,
pembangunan, dan teknolegl. Oleh karena i menunet sumber daya m.asla dalam era
sekarang Ini dimana teknolog dan peradaban sudah sangat maju, maka kempeten yvang
memiliki semangat dan kedesiplinan yang tinggl dalam menjalankan peran dan fungsinya
baik itk incividual magipun tfnan organisasional, oleh karena itu maju tdakny suatu
negara tergantung darl kemampuan sumber daya manusla karena sumber daya manusta
mempunyal peran yang sangat penting, dalam interaksinya dengan faktor modal,
material, metode, dan mesin. Kompleksitas vang ada dapat menentulan kualitas manusia.
Dleh karena ftu mengharuskan kita untuk selaln berhat-hati dan memperhatikan
aspeknya Hal ind, sebagaimana yang dikemukakan oleh Snyder (1989) bahwa "Manusia
merupakan sumber daya yvang paling bernilai, dan lmu perilabku menylapkan hanyak
tebnik dan program yang dapat menuntun pemanfaatan sumber daya manusla secara
efektif. Hal Inl bertujuan untok mencapal kinerja sumber daya manusia wang semakin
meninghat. Peningkatan kecerdasan dan kemampean sember dayga manusia difkuni
dengag) permasalahan pendidikan yang semakin kompleks, dengan demildan aktivitas
siswa dalam proses helajar mengajar sangat diperiulan karena siswalah yang seharusmya
banyak aktif d:g.m preses pembelajaran

Frozes pembelajaran  mergpakan  tahapan-tabapan  yang  dikalol  dalam
pengembangan kemampuan kongnitif. afektif dan psikomotorik peserta didik dalam hal
ini adalah kemampuan yang harus dimibiki odeh siswa atau peserta didik. Salah zatu peran
vang harus dimdlikl oleh zecrang puru untuk melalul tahap-tahap inl adalah sebagai
Fasilitator. Untuk menjadi fasilitator yang baik gure harus berupaya dengan optimal
mempersiapkan rancangan pembelajaran yang sesual dengan karakteristik peserta didik,
deml mencapai gguan pembelajaran maka diperlukan suatu mewde pembelajaran
Adapun berbagal mebode pembelajaran yang dapat digunakan pendidik dalam kegiatan
pembelajaran, antara lain: Metode Ceramah, Metode Latlhan, Metode Tanya Jaweab,
Memnde Karyawlzata, Metode Demonstrasil, Metode Dharmasosial, Metode Harmain
peran, Metode Diskusi, Metode Pemberian Tugas dan Hﬁaﬂ__ Metocde Eksperimen dan
Metode Proyek. Adapun prinsip dalam pemilian metode pembelajaran vaitu disesualkan
dengan tujuan, tidak terkait alternatif, dan penggunaanya bersifat kombinasi. Faktor vang




menentukan dipilihoya suabu metode dalam pembelajaran vaita ftujuan pembelajaran,
tinglat kematangan anak didik dan situasi dan kondizl vang ada dalam proses
pembelajaran.

Proses pembelajaran dalam situasi panderni covid-19 memberikgg dampak pada
hamyak pihak, dan kondisi inl sudah mervambah pada dunla pendidikan, pandemi saat inl
menuntut pendidik dalam hal inl goee antak inovasd menpubab pola pembelajaran tatap
muka menjadi pola pembelajaran jarak jauh. Zhafira (2020] menjelaskan babhwa terdapat
moddel pembelajaran lin yang bisa digunakan oleh tenagas pengajar sebagai media
penyimpanan itmu pengetahuan, yaitu pembelajaran daring dan pembelajaran campuran
[kombinasi dard dus metode pembelajaran, vaite pembelajaran tatap muka dan
pembelajaran daning). Metode pembelajaran daving ddak menuntut siswa ontok hadie di
kelas. siswa dapat mengakses pembelajaran melabul media. Media pembelafaran
interakrif sangar efesail digunakan saat pandemi covid-19 karena pembelagaran wang
digunakan yaitu melalul aplikasl yang berart pembeiajaran secara anline [tidak tatap
muka] maka dari gure harus senantlasa berpikir kreatif dalam menyusun media
pembelajaran agar menarik mlnat siswa unuk balajar.

Masalah yang akan dikaji dalam penelitian ind adalah Bagaimana aktivitas belajar
siswi dan guru dalam pembelajaran [PA dengan menggunakan mediy digital interakif
berbasis audio wisual di MTs Al-Anshor Ambon? dan bagaimana hasil belajar siswa di MTs
Al-Anzhor .-hm:m dengan penerapan media pembelajaran digital interkatdf berbasis
andio visual? Tujuan penelitian ind adalah untuk mendeskripsikan aktvitas belajar siswa
dan gura dalam pembelajaran dengan mengumikan media digical gggesaktifl berbasis
audie visual di MTs Al-Anshor Ambon. Dan Untuk mendeshripsilan hasil belajar siswa
terhadap penerapan media pembelajaran digital interaktif berbasis awdio visual di MTs
Al-Anzhor Ambon.

Manfaat yang diharapkan oleh penslitl tindakan ke Penelitan (n adalah sebagal
berikut: manfaag reoritis, dibarapkan dapat menambah khasanah (lmu pengeahuan
tentang media pembelajaran digltal interaktif berbasls audlo visual terhadap hasil belajar
siswa, dan Pengetahuan bagl penelid lain untulk mengembangkan atau melanjutkan
penelitian ni Manfaat prakts yaito, bag sekolah: diharapkan dapat memberikan
sumbangan kellmuan terutama memberikan konsep pemahaman yang berguna dan
bermanfaat higy sekolah. Bagl guru: Sebagai bahan informasi untuk meninghatian
pengetahuan tentang penggunaan media Mubelajamn digital interaktif dalam
pembelajaran [PA dan agar mengetahul medla permbelajaran yang bervarizl yang dapat
mempernalki media pembelajaran sehingoa permasaltahan-permazalahan yang dikadapai
haik obeh siswa terkait dengan materi pembelajaran yang dapat terselesaikan denpan
haik., Bagl slswa: 1. Menambah refernsl belajar slswa dan memudahkan slswa dalam
memahami mateg) pembelajaran. 2. Dapat meningkatkan hasil belajar dalam
pembelajaran. 3. Pencerapan media pembelajaran digltal Interaktf pada slswa dapat
memberikan pengalaman belyar vang lebil bervariasl sehingga dapat meningkatican
kemandirian belajar pada mata pelajaran [PA. Eagi peneliti: Menambah pengetabuan dan
hasil penelitian int akan memberikan infermasi kepada dunia pendidilkan dan secara
umumn dan juga kepada mahasiswafcalon gurme secara khusus dan serta sebagal sumber




rujubkan untuk penelid selanjutnya vang hendak mengemnbangkan media pembelajaran
digtal interaktf inl ke arah yang lebih balk kolaborvatit dengan pendelatan media
pembelajaran ainnya

METODE

Tipe vang digunakan dalam penslitian Inl adalah Penelitlan tindalkan Kelas [PTE).
Adapun subjek dalam penelitian ind adalah siswa kelas VI yang berjumlah 15 orang
spmanyd perempuan, Pengambilan subjek sesual dengan jumlah slswa Kelas VI MTs Al-
Anshor Ambon, Penelitian ini dilaksanakan dari tanggal 29 jonuari sampai 28 febroac
2022 dan bokasi penelitian ind bertempat di MTs Al-Anshor Ambon.

Untuk mengetabul hasil belajar siswa, maka perlu digunakan instrumen berupa,
Tes: tes yang digunakan berupa pretes dan post tes dengan bentuk soal tes pilihan ganda
dan Non res: Perupa lembar pengamacan aktivitas siswa dan guru selama proses
pembelajaran berlangsung dan dolowmentast vaitu berupa hasil foto yang df ambil eleh
penelitl sebagal bukti telah melaksanakan penelitan.

Pmsedlapenehﬂan ink terdapat satw sikdus yatu perencanaan, tind akan, observas)
dan refleksi. Sumber data di dalam penelitian merupakan faktor yang sangat penting,
Karena sumber data akan memvanghut Kealitas dari hasil penelitin, Obed ity sumber data
menjadi balan pertimbangan dalam penentuan metode pengurpulan data. Surneher data
terdiri atas data primer yaitu diperoleh langsung darl subjek penelitian yaito, berupa hasil
tes [pre-test dan siklus 1), dan data sekunder merupakan data vang dipercleh dari buk,
jurnal, skripsi, e ratur yang berkaitan desgan permasalafan,

Teknik pengumpulan data dalam penelitdan inl adalah observasi. dokumeantasl, pre
tes [Tes Aml] dan post tes [Tes Akhir), Untek menganalisis data hasil penelitian
digunakan teknik analisls data observaszl yang diperoleh untuk mereflabss siklus vang
telah dilakukan dan diolah secara deskripnf. Analisis data observasi yang menggunakan
skaly penilaian Selanjumya ontuk mengetahul hasil belajar vong dicapai olel siswa
dengan menggunakan media pembelajaran berhasis digital Interaktif, maka diselarakan
d-eng Pedoman Acuan Patolan [PAF).

[ndikater keberhasilan adalah suatu kriterta yang digunakan untuk melihat tnghat
keberhazilan dari kegiatan PTE dalam mepingkatkan atau memperbalkl muin proses
pembelajaran di helas. Untuk memberikan gambaran tentang keberhasilan hasil
penelitian, penulis menetapkan indikator keberhasilan penelitian, sebagal berikut: Dalam
penlitian inl diteraphan dalm ketuntazan belagar siswa secara indlvidual, dengan kriterta
kelufusam yakni T0. Secara klasikal dinyataian tantas apabila nilai giswa yang sudah
tuntas mencapai T0% dari jumlah keseluruhan siswa.

Fada penelitan inl indikator keberhasilan dari jumlah {15 siswa) dikatakan berhasil
apabila dapat peningkatan hasil belajar sesual dengan indikator kriteria keberhasilan.

HASIL DAN PEMBAHA%AN
Penelitian inl dilaksanakan & MTs Al-Anshor Ambaon mhon 2022 Pepelitiz ini
dilakukan di kelas VI dengan 15. Pelaksanaan pretest dilakukan untuk mengukur




kemsampuan awal siswa, dan dilalukan posttest setelah siswa meengibkutl pembelajaran.
Bartlut merupalan tabal distribus frebuenst hagil prestest dan posstest sizwa.
Tabel 1. Distribusl Hasil Pretes pada Materi Sistem Pencernaan pada Manusia

Millai
Angka  Huraf  Kualifikasi Jumlah Siswa Presentase
[ 1o I . B _ [}
B - LK) F Halk sekall o a
&6-T9 E Balk 4 26.67
56— B5 C Cubup - 3333
) = 55 D Kuring 2 13.33
=39 E Cragal 4 Zh 6T
Jumnlalk 15 104y

m
Berdazarkan tabel di atas grenunjukan babwa 4 erang siswa memperoleh nilal batk
dengan peresentase 200674, 5 orang siswa memperoleh nilai cukep dengan persentase
33.33%, 2 orang siswa memperoleh nilai kurang dengan persentase 13,23% dan 4 crang
siswa memperaleh nilai gagal dengan persentase 26,6 70
Mengacy kepada standar nilal KEM vang ada pada mata palajaran 1IPA Terpadu kelas
VI wakni 70, maka pada hasil pretes ontuk mengetahui ketuntasan siswa dapat Ji libat

sebagai berilut;
Tabel 2. Distribusi Presentase Hasil Pretes Ketuntasan Siswa
Nilai KKM Frekuensi Presentase Kriteria
=T 4 260,675 Tantas
=70 11 T3,030G Tidak tuntas

Berdasarkan tabel 2, di atas menunjukan bahwa hasil belajar tes awal dari 15 orang
siswa hanya 4 orang yang dinyatakan tuntas dengan presentase 26,67% sedangkan 11
orang lainnya tidak tuntas dengan presentase 73,33%,,

Tabel 3. Data Hasil Pretes Dhservasi Alitivitas Siswa

Mo Fertanyaan Hasll hservas] Nilai

1. 1 1.5 Ticlah haibke
. i 2.5 Kurang baik
3. 3 2.5 Kurang baik
4. 4 ;0 Kurang balk
5. 5 2.5 Kurang balk
. & 1.5 Kurang baik
T 7 4,5 Baik

H Fa 25 Kurang balk
9. E X Cukbup haik
1. 1M 2.5 Kurang baik

Pada tabel 3, di atas tampak bahwa penifalan uetuk aktivitas siswa dalam proses
pembelajaran pre-test, diperoleh siswa memperhatikan pada saat pembelajaran dengan
cangat balk, sizwa menghargal pendapat orang lain atag  feman, SerEa AR
menjelaskan hasil temuan berdasarkan sumber belagr dengan baik, namun rerdapat




penilalan vang menunjukan balwwa siswa Kurang balk dalam menulis [(mencatat) mater
penting, mengajukan pertanyaan pada gure ataw teman, merespon awaban peserta didik,
kemampuan menyampalkan Informast dan akof dalam preses pembelajaran serta
memdagatkan nifai tidak haik dari observer yeitu dalam mendengarkan penjelasan gurg

atau teman,
Tahel 4. Distribusi Hasil Observasi Protes Alstivitas Garm
No Skor Hasil Dbservasl Nilad
1, 1 2.0 Kurang baik
2, 2 2.8 Kurangg}aik
3, 3 3.5 Cubup baik
4, 4 4 Baik
5. 5 a5 Cukup baik
&, (] 4.5 Baik
7 7 3.5 Cubip balk
i B L Cukup baik
o o 4 Baik
10 10 4.5 Cubop baik

Berdazarkan hazil pengamatan yang diakemodasi pada tabel 4 di atas tampak
hahwa pada pelaksanaan pre-test skor nilal aktivitas gury sebelum digonakannya media
digital Interakif berbasis audio visual vaitu gurd mendorong kreativitas peserta didik
untuk belajar, mencptakan suazana belajar yang menyenangkan serta guru memberikan
evaluasi di zetiap akhir materi dengan baik. Dan gurs memperhatikan scsioemosionnal
peserta  didik, mengarabkan perhatian peserta didik kepada masalah  pokok
membanghitkan motivasi belajar pesersa didik dalam berdiskusi, membimbing peserta
didik dalam menentukan permasalahan dalam materl dan gure juga mengajak siswa
untuk rampe menyimpulkan mw'l pelajajran dengan cubup baile Akan tetapl guru juga
kurang balk dalam membimbing dan mengembanghan pengetaliean peserta d!dllmlam
pembelajaran serta kurang memobivasi peserta didik dengan contoh kengkriz Hal ind
dapat dilihat pada lembar pengamatan aktivitas gure dalam pembelajaran yang dimana
empat obhserver memberikan penimm yalte burang baik.

Tabel 5. DMstribusi Hasil Ohservasi Aktivitas Guoru Sikdus 1

- — e i
1. 1 5 Sangat baik
3 Z 5 Sangat baik
3 3 4.7 Baik
1, 1 4,5 Baik
5, 5 45 Baik
1. ] 4,7 Batk
7. 7 37 Culeup baik
8. B 4,5 Baik
9, g i, 2 Baik
T 10 5 Sangat baik




Berdazarkan MR pengamatan alkdivitas gure pada tabel 5, di ates tampak bhakhoara guru,
membimbing dan mengembangkan pengetahuan peserta didik dalam pembelajaran,
memativasl pesertadidik dengan contah konghkeit serta mengajak slswa untuk mampu
menyimpulkan materi pelagiran dengan sangat baik. kemudian gura memperhatikan
sosioemosional peserta didik, mendorong kreativitas peserta@@lidik untuk belajar,
mengarahkan perhatian peserta didik kepada masalah pokok, menciptakan suasana
belajar yang menyvenangkan membimbing peserta didik  dalam menentukan
permasalaban dalam materi, dan memberikan evaluasi di setiap akhir materi dengan
halk. dan gury membangkitkan motivasl belajar slswa dalam berdisukusi dengan
cukup bails,

13
Tabel Enm Hasll Observasi Aktivitas Siswa Sikius 1
Mo Skor Haszil Dbservasi Persen Lage
1. | 5 Sangat baik
- F 5 Sangat ball
3, 3 3 Baik
4. 4 4.7 Haik
b3 o a Aangat bealk
. [5] 4.5 Haik
7 7 4.5 Baik
8, i 45 Baik
o, o 5 La ngat ke
140, 10 4.5 BHaik

Data tabel 6, merupakan hasiggpri ebservasi aktivitas siswa pada siklus 1. Hasil
observasi menunjuban bahwa siswa mendengarkan penjelasan guru atau teman, menulis
[mencagat] materi penting. Kemampuan menyampaikan  informasi dan mampw
menjelaskan hall termuan berdarkan sumber belagr dengan sangat baik. Hal Inl dapar
ibuktikan pada penilaian yang di berikan oleh 4 orang observer, Dan siswa gggngajukan
pertanyaan pada gurs atau beman, merespon jawaban teman dan guru, menghargai
pendapat erang lein atau teman, memperhatikan pada sast pembelajaran serta akeif
dalam proses pembelajaran dengan batke

Tahel 7. Distribusl Hasil Tes Siklus |

Nilal
Angka Huruf T lifikasi Jumlah Siswa Persentase
]
B0 - 100 A Halk sckall & a0
B = TY B Haik 9 &0
5665 € Cubup i 1
)= 5 o Kurang 1} i
[ — A5 E ME&I 1] L]
Jumlah 15 100

Darl hasil tes slklus 1 pada tabel di atas, menunjukan adanya peninghkatan hasil
belajar bila dibandingkan dengan pretes sebelum guru menerapakan materi sistem




pencernaan pada manmesia dengan mengounakan media pembelajaran digital interaktlf
berbaszis audio visual. Hasil belajar pada sisklus 1 menunjekan 6 orang slewa ataw 404
memperaleh nilal balk sskali, darmor:mj[ glesvea ataw 4% merperoleh nilal batk seklal,
dan 9 orang siswa atan 60% memperobel nikai baile Dan tdak ada siswa vang
memperaleh nilal cukup, kurang atau gagal dalam mengibut proses belajar mengajar
pada materi zistem pencoernaan pada manosia dengan menerapkan media pembelajaran
digital interaktif berbasiz audie viswal pada siklus 1,
Tabel 8. Distribusi Presentase Hasil 5Hclus 1 Hetuntasan §iswe

Kilai KKM Frekuensi Persentase Kriteria
=T 15 ROk B ﬁinlaﬁ
=7} ] 0 rlll'llfu

Berdasarkan tabel 8 di atas menunjukan bahwa hasil res siklis 1 dari 15 orang
siswa yang mendapat kategori tuntas 15 siswa dengan persentase 100% vang
mempercleh nilai KM = 70

Berdasarkan hasll refleksl pada sildus 1, maka penelit tidak melanjutkan proses
pembelajaran pada sikhus 1 dikarenakan hasil tes telah menunjukan kemincasan belajar
siswil peida mareri sistem pencernasn pada manusia  berdassekan standar KKM di MTs
Al-Anshor Ambon vakni 70, sehingga hasil tes pada siklus 1 siswa sudah dinyatakan
tuntasn

SIMPULAN DAN SARAN

Aktivitas belajar siswa mengalami peningkatan setelah dilakukan penerapan
pembelajaran digital interaktf berhasils audio visual dengan menunjukan hasll vang
sangat buik, dan balle Aktivitas gura dalam proses pembelajaran mempercleh nillal sangat
haik, balk, dan cukup baik. Hasil belajar 5lsummeng.llnml peninglatan dimana semua
siswa lulus KEM yaiu 6 orang siswa atau 0% memperokeh nilai baik sekall. 9 orang siswa
atou 60% memperobeh nilai baik. Dan tidak ada siswa vang memperoleh nilai cukup,
kurang dan gagal.
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