LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES

Petunjuk Pengisian < g o 2
Bcrilail'l tanda centang (\) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor

enilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2= Cukup; 1 = Kurang.
Skor Penilaian
No. Aspek 21321

I. | Materi

12) Pertanyaan ~ serta pernyataan
sesuai dengan rumusan variabel

13) Aspek yang diukur pada setiap
pertanyaan sesuai dengan variabel

1. | Konstruksi

14) Pertanyaan ~ serta  pernyataan
dirumuskan dengan singkat

15) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
serta pemyataan yang tidak v
relevan

16) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
serta pernyataan yang bersifat v
negatif ganda

17) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
serta pernyataan yang dapat v
diinterpretasikan lebih dari satu
cara

18) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang mungkin disetujui atau
dikosongkan oleh semua
responden

19) Setiap pertanyaan hanya berisi
satu gagasan secara lengkap

[1I. | Bahasa/Budaya

20) Bahasa komunikatif dan sesuai
jenjang pendidikan responden

21) Pertanyaan menggunakan Bahasa
Indonesia baku

22) Pertanyaan tidak menggunakan
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

Saran

Validasi:
10. Apakah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dengan variabel yang ditentukan.

11. Apakah aspek konstruksi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
@ Ya b. Tidak



Komentar/Saran:
Sudah sesuai dengan konstruksi yang ditentuka
12. Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa?
® Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dan bahasa yang digunakan mudah dimengerti.

Catatan/saran secara keseluruhan
Sudah dapat digunakan sebagai angket kuisioner dalam penelitian, tetapi mohon
dipersingkat dan jangan ada interpretasi ganda atau pemahaman yang lebih dari resonden.

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ Layak namun
perlu perbaikan berdasarkan saran/ Tidak layak*) digunakan untuk mengambil data dalam
penelitian.

Ambon, 9 April 2023
Validator,

(Hayati|Nufus, M.A.Pd)
NIP. 197210132003122003

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR ALIDASI INSTRUMEN SOAL TES

Petunjuk Pengisian :
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda.

Dimana skor penilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cukup; 1 = Kurang.

Skor

No Aspek Penilaian Saran

413|211

I. | Materi
1) Pertanyaan sesuai dengan rumusan V/

indikator dalam kisi-kisi.

2) Aspek yang diukur pada setiap
pertanyaan sesuai dengan tuntutan V]
dalam kisi-kisi.

II. | Konstruksi
3) Pertanyaan dirumuskan dengan ol

singkat.

4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan ¥
yang tidak relevan

5) Setiap pertanyaan hanya berisi satu V|
gagasan secara lengkap.

6) Kesesuai gambar-gamabar dalam 7
soal.

7) Kesesuain kunci jawaban. v

8) Konsistensi sajian bentuk/tahapan VA
soal.

III. | Budaya/Bahasa )
9) Penggunaan bahasa sesuai EYD. v
10)Bahasa komunikatif dan sesuai

jenjang pendidikan responden. \/

11) Kejelasan petunjuk atau arahan. V4

IV. | Waktu
12) Kesesuaian alokasi waktu dengan

jumblah soal.
Jumlah Skor 51
Rata-rata penilaian 2)
Validasi:

1. Apakah aspek materi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?
@) Ya b. Tidak

/Saran, _ |
....ﬁﬁﬁmﬁni@wfﬁ Seaad  Bgm 1 Qrhakor Qo RS lecza Lo

..............



2. Apakah konstruksi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?

@a b. Tidak
omentar/Saran

Ya b. Tidak
Komentar/Saran

............

...............

........................................................................

4. Apakah alokasi waktu yang dibutuhkan sudah sesuai ?
©) Ya b. Tidak
Komentar/Saran

...........................

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ Layak
namun perlu diperbaiki berdasarkan saran/ Tidak layak*) digunakan untuk
mengambil data dalam penelitian.

Pbon

...............................................

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN TES

Petunjuk Pengisian '
Berilah tanda centang (\) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor
enilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cukup; 1 = Kurang.

No. Aspek S“kor;’en;lam; Sais
1. | Materi
1) Pertanyaan sesuai  dengan |\ ,
rumusan variabel

2) Aspek yang diukur pada setiap [\/
pertanyaan sesuai dengan variabel

II. | Konstruksi

3) Pertanyaan dirumuskan dengan
singkat %

4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang tidak relevan Vv

5) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang bersifat negatif ganda v

6) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang dapat diinterpretasikan lebih A
dari satu cara

7) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang mungkin disetujui atau | \/
dikosongkan oleh semua
responden

8) Setiap pertanyaan hanya berisi Ya
satu gagasan secara lengkap

[I1. | Bahasa/Budaya

9) Bahasa komunikatif dan sesuai /

jenjang pendidikan responden

10) Pertanyaan menggunakan Bahasa
Indonesia baku vV

11) Pertanyaan tidak menggunakan \/
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

Validasi:
1) Apakah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
Ya b. Tidak
omentar/Saran:

Qi S, Ot k... e bE.. ik

................................................................................................................................................

................................................................

..........................................................................

2) A akah aspek konstruksi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
Ya b. Tidak



LEMBAR VALIDASI OBSERVASI

Petunjuk Pengisian ' ; ;
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor
enilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cukup; 1 = Kurang.

No. L ikor3Pen;laxail S
1. | Materi
1) Pertanyaan  sesuai  dengan %
rumusan variabel
2) Aspek yang diukur pada setiap =
pertanyaan sesuai dengan variabel
II. | Konstruksi
3) Pertanyaan dirumuskan dengan v
singkat
4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan v
yang tidak relevan
5) Kalimatnya bebas dari pertanyaan v

yang bersifat negatif ganda

6) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang dapat diinterpretasikan lebih v
dari satu cara

7) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang mungkin disetujui atau
dikosongkan oleh semua
responden

8) Setiap pertanyaan hanya berisi
satu gagasan secara lengkap

III. | Bahasa/Budaya

9) Bahasa komunikatif dan sesuai
jenjang pendidikan responden

10) Pertanyaan menggunakan Bahasa v
Indonesia baku

11) Pertanyaan tidak menggunakan
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

Validasi:
4. Apakah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dengan variabel yang ditentukan.

5. Apakah aspek konstruksi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
® Ya b. Tidak
Komentar/Saran:

Sudah sesuai dengan konstruksi yang ditentuka



D Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dengan konstruksi yang ditentuka
3. Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa?
® Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dan bahasa yang digunakan mudah dimengerti.

Catatan/saran secara keseluruhan .
Sudah dapat digunakan sebagai angket kuisioner dalam penelitian, tetapi mohop
| dipersingkat dan jangan ada interpretasi ganda atau pemahaman yang lebih dari resonden.

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ La.yak pamun
perlu perbaikan berdasarkan saran/ Tidak layak*) digunakan untuk mengambil data dalam
penelitian.

Ambon, 9 April 2023
Validator,

-~

(Hayati\Nufus, M.A.Pd)
NIP. 197210132003122003

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN OBSERVASI

Petunjuk Pengisian : '
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda.

Dimana skor penilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cukup; 1 = Kurang.

Skor

No Aspck Penilaian Saran

4(13]2]|1

1. | Materi :

1) Pertanyaan sesuai dengan rumusan A
indikator dalam kisi-kisi.

2) Aspek yang diukur pada setiap
pertanyaan sesuai dengan tuntutan \/
dalam kisi-kisi.
II. | Konstruksi
3) Pertanyaan dirumuskan dengan \/
singkat.

4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang tidak relevan \/

5) Setiap pertanyaan hanya berisi satu l/
gagasan secara lengkap.

6) Kesesuai gambar-gamabar dalam \/
soal. 3

7) Kesesuain kunci jawaban. v

8) Konsistensi sajian bentuk/tahapan 3 \/
soal,

I1I. | Budaya/Bahasa 4
9) Penggunaan bahasa sesuai EYD. \/
10)Bahasa komunikatif dan sesuai /

jenjang pendidikan responden. Y
11) Kejelasan petunjuk atau arahan. V4

1V. | Waktu

12) Kesesuaian alokasi waktu dengan
jumblah soal.
Jumlah Skor 32
Rata-rata penilaian 266
Validasi:

1. Apakah aspek materi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?

Cz Ya b. Tidak
omentar/Saran.

...........




2. Apakah konstruksi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?

@ Ya b. Tidak
omentar/Saran

...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................

............................................................................................................................

3 @akah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa ?
b/ Ya b. Tidak

Komentar/Saran

.......................................................................................................................

4. Apakah alokasi waktu yang dibutuhkan sudah sesuai 7

@ Ya b. Tidak
omentar/Saran

...................................................

..............

.........................................................................................

............................................................................................
...........

........................................................................................................................

...........................................................................................

................................................................................
..............................

...................................................................................................
...............................

..................................................................................................

.............................................................................................

instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/Layak—
¢ Tidalktayak*) digunakan untuk
mengambil data dalam penelitian.

Dengan ini menyatakan bahwa

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR VALIDASI ANGKET

Petunjuk Pengisian : s S )
Berilah tanda centang (\) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor

enilaian; 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2= Cuku :l;s L= I;ura‘xig:

or Fenilaian
No. Aspek 41321 Saran
I. [ Materi
1) Pertanyaan  sesuai dengan L/
rumusan variabel

2) Aspek yang diukur pada setiap [V
pertanyaan sesuai dengan variabel

II. | Konstruksi

3) Pertanyaan dirumuskan dengan
singkat \/

4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan \/
yang tidak relevan

5) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang bersifat negatif ganda (/

6) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang dapat diinterpretasikan lebih
dari satu cara

7) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang mungkin disetujui atau
dikosongkan oleh semua
responden

8) Setiap pertanyaan hanya berisi l/
satu gagasan secara lengkap

. | Bahasa/Budaya

9) Bahasa komunikatif dan sesuai
jenjang pendidikan responden

10) Pertanyaan menggunakan Bahasa
Indonesia baku

11) Pertanyaan tidak menggunakan
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

=

B

SISES

Validasi:
1) akah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
@p Ya b. Tidak
omentar/Saran:

2) Apakah aspek konstruksi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
Ya b. Tidak



Komentar/Saran:

3) Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaideh bahasa?
i Ya b. Tidak
Komentar/Saran:

.....................................................................

...............

...........................................

.......................

...................................

—’QWQM&K\)&W@ i,

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ Layak namun
perlu perbaikan berdasarkan saran/ Tidak layak*) digunakan untuk mengambil data dalam

penelitian.
Ambon, DCQ MN@“
Validator,

(U)A L(W"l« ‘L/l,vg*

.................

ne. 088 26501 204

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR VALIDASI RPP

Petunjuk Pengisian g . e .
Berillalljx tanda cintang () pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor
enilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cuku ,S L= I;ura;g:
or Penilaian
No. Aspek 413121 Saran

[. | Materi

1) Pernyataan  sesuai ~ dengan
rumusan variabel

2) Aspek yang diukur pada setiap
penyataan sesuai dengan variabel

II. | Konstruksi

3) Pernyataan dirumuskan dengan
singkat

4) Kalimatnya bebas dari pernyataan
yang tidak relevan

5) Kalimatnya bebas dari penyataan
yang bersifat negatif ganda

6) Kalimatnya bebas dari penyataan
yang dapat diinterpretasikan lebih v
dari satu cara

7) Kalimatnya bebas dari penyataan
yang mungkin disetujui atau
dikosongkan oleh semua
responden

8) Setiap penyataan hanya berisi
satu gagasan secara lengkap

III. | Bahasa/Budaya

9) Bahasa komunikatif dan sesuai
jenjang pendidikan responden

10) Penyataan menggunakan Bahasa
Indonesia baku ki

11)Penyataan tidak menggunakan
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

Validasi:

7. Apakah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
® Ya b. Tidak
Komentar/Saran:
Sudah sesuai dengan variabel yang ditentukan.

8. Apakah aspek konstruksi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
® Ya b. Tidak
Komentar/Saran:



Sudah sesuai dengan konstruksi yang ditentukan, namun masih ada pe{nyataa.n yang
berulang disebutkan pada indikator yang berbeda. Buatkan yang sesuai dengan masing-
masing indikator. (yang saya merahkan). o
9. Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa?
Ya b. Tidak

Komentar/Saran: ) ) )
Sudah sesuai dan bahasa yang digunakan mudah dimengertl.

Catatan/saran secara keseluruhan
Sudah dapat digunakan sebagai angket kuisioner dalam penelitian, tetapi mohon
dipersingkat dan jangan ada interpretasi ganda atau pemahaman yang lebih dari resonden,

serta kata atau kalimat yang bermakna sama.

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ Layak namun
perlu perbaikan berdasarkan saran/ Tidak layak*) digunakan untuk mengambil data dalam
penelitian.

Ambon, 9 April 2023

Validator,

>

(Hayati|Nufus, M.A.Pd)
NIP. 197210132003122003

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR ALIDASI INSTRUMEN RPP

Petunjuk Pengisian :
Berilah tanda centang (\) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda.
Dimana skor penilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2 = Cukup; 1 = Kurang.

Skor
No Aspek Penilaian Saran
4131211
1. | Materd
1) Pertanyaan sesuai dengan rumusan &
indikator dalam kisi-kisi.
2) Aspek yang diukur pada setiap
pertanyaan sesuai dengan tuntutan V
dalam kisi-kisi.
1. | Konstruksi
3) Pertanyaan dirumuskan dengan \/
singkat.
4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan \/
yang tidak relevan
5) Setiap pertanyaan hanya berisi satu /
gagasan secara lengkap. \
6) Kesesuai gambar-gamabar dalam \/
soal.

7) Kesesuain kunci jawaban.

8) Konsistensi sajian bentuk/tahapan
soal.

1. | Budaya/Bahasa

9) Penggunaan bahasa sesuai EYD.

10)Bahasa komunikatif dan sesuai
jenjang pendidikan responden.

11) Kejelasan petunjuk atau arahan.

. JelC il

IV. | Waktu
12) Kesesuaian alokasi waktu dengan
jumblah soal.
Jumlah Skor ¢
Rata-rata penilaian 2

dasi:

dshApakah aspek materi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?
a. Ya b. Tidak
Komentar/Saran.

.......................................

.............................................



2. Apakah konstruksi instrumen penilaian yang disajikan sudah sesuai ?
® Ye b. Tidak
Komentar/Saran

3. Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa ?
b/ Ya b. Tidak
Komentar/Saran

..................

......................................................

4. Apakah alokasi waktu yang dibutuhkan sudah sesuai ?
c) Ya b. Tidak

omentar/Saran

.................

.............................

....................................................

Catatan/Saran secara keseluruhan

:::{\f&. T G ST ATy e v vy ¥ e Y TN
\»Ye%w .......... A 4

Dengan ini menyatakan bahwa instrumen tersebut (Layak dan tanparevisi/ Layak
namun perlu diperbaiki berdasarkan saran/ Ti ) digunakan untuk
mengambil data dalam penelitian. |

o

..........................

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR VALIDASI RPP

Petunjuk Pengisian 3 y 7 ;
Berilah tanda centang (V) pada kolom yang paling sesuai dengan penilaian Anda. Dimana skor
enilaian: 4 = Baik sekali; 3 = Baik; 2= Cukup; 1 =Kurang.
Skor Penilaian S
No. Aspek 41321 aran
I. | Materi

1) Pertanyaan  sesuai dengan
rumusan variabel

2) Aspek yang diukur pada setiap
pertanyaan sesuai dengan variabel

II. | Konstruksi

3) Pertanyaan dirumuskan dengan
singkat

4) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang tidak relevan

5) Kalimatnya bebas dari pertanyaan v
yang bersifat negatif ganda

6) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang dapat diinterpretasikan lebih v
dari satu cara

7) Kalimatnya bebas dari pertanyaan
yang mungkin disetujui atau \/
dikosongkan oleh semua
responden

8) Setiap pertanyaan hanya berisi ‘/
satu gagasan secara lengkap

II. | Bahasa/Budaya

9) Bahasa komunikatif dan sesuai 7
jenjang pendidikan responden

10) Pertanyaan menggunakan Bahasa o
Indonesia baku ;

11) Pertanyaan tidak menggunakan ‘/
bahasa yang berlaku setempat

Jumlah Skor
Rata-rata penilaian

v

<SS A

Validasi:
1) akah aspek materi angket/kuisioner yang disajikan sudah sesuai?
é Ya b. Tidak
omentar/Saran:

.................................................................................................................
................................................................................................................................................

..........................................................................................................

2) Apakah aspek konstruksi angket/kuisioner yang dissjikan sudah sesuai?
(3 Ya b. Tidak



Komentar/Saran:

.................................................................

...................................................

3) Apakah bahasa/budaya yang digunakan sudah sesuai kaidah bahasa?

Ya b. Tidak
Komentar/Saran:

instrumen tersebut (Layak dan tanpa revisi/ Layak namun

Dengan ini menyatakan bahwa
ak*) digunakan untuk mengambil data dalam

perlu perbaikan berdasarkan saran/ Tidak lay
penelitian.
Ambon, IR S0 0L ot AR 2023
Validator,

*) Coret yang tidak perlu



LEMBAR ANGKET PESERTA DIDIK PERBANDINGAN PERMAINAN

TRADISIONAL DAN GAME ONLINE TERHADAP MINAT BELAJAR PESERTA

DIDIK AL-ANSHOR AMBON

Nama

Hari/Tanggal :

Kelas v

Instansi - MIT Al-Anshor Ambon
Alamat . Air besar (Arbes)
Petunjuk

Berilah centang (V) pada kolom pilihan yang telah tersedia sesuai dengan pilihan Anda,
dengan keterangan

SS : Sangat sering

S - Sering

KK  : Kadang-kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah

No. Pernyataan Jawaban
SS S |[KK| J TP

1. | Saya sering bermain permainan tradisional seperti
benteng-bentengan, sap-sap, gici-gici,kelereng
dan gobak sodor di sekolah

2. | Saya bermain permainan tradisional seperti gobak
sodor dan benteng-bentengan lebih dari sekali
dalam sehari

3. | Saya lebih suka bermain permainan tradisional
seperti gobak sodor, gici-gici, sap-sap dan
benteng-bentengan di bandingkan dengan game
online seperti

4. | Saat berada di sekolah saya sering bermain game
online

5. | Saya bermain game online seharian sampai
melupakan waktu belajar

6. | Saya sering keluar rumah untuk bermain
permainan tradisional seperti benteng-bentengan,




gici-gici, petak umpet dan lompat tali

7. | Saya lebih tertarik bermain game online di
bandingkan dengan permainan tradisional seperti
gobak sodor, benteng bentengan, gici-gici, dan
sap-sap

8. | Saya tidak belajar dirumah Kkarena saya
menghabiskan waktu untuk bermain game online

9. | Saya lebih suka bercerita dengan teman tentang
game online dibandingkan dengan bercerita
tentang materi pelajaran

10. | Saya sering bersemangat ketika belajar di sekolah

11. | Saya senang mengerjakan tugas yang diberikan
oleh guru

12. | Saya sering membantu teman yang merasa
kesulitan saat mengerjakan soal disekolah

13. | Saya berani menjelaskan materi pelajaran di depan
kelas

14. | Saya selalu mengerjakan tugas yang diberikan
oleh guru

15. | Saya sering membaca buku di sekolah

16. | Saya sering bertanya kepada guru mengenai
materi yang tidak saya pahami

17. | Dimalam hari saya selalu belajar mengenai materi
yang akan di pelajari besok hari

18. | Saya selalu mencatat penjelasan guru

LEMBAR ANGKET GURU PERBANDINGAN PERMAINAN TRADISIONAL DAN

GAME ONLINE TERHADAP MINAT BELAJAR PESERTA DIDIK AL-ANSHOR

AMBON



Nama

Hari/Tanggal :

Usia

Jenis kelamin :

Instansi

Alamat . Air besar (Arbes)
Petunjuk

Berilah tanda (V) pada kolom pilihan yang telah tersedia sesuai dengan pilihan Anda, dengan
keterangan

SS : Sangat sering

S : Sering

KK  : Kadang-kadang

J : Jarang

TP : Tidak Pernah

No. Pertanyaan Jawaban

SS S |[KK| J | TP

1. | Apakah peserta didik sering bermain permainan
tradisional seperti gici-gici, kelereng, sap-sap,
benteng-bentengan, dan gobak sodor di sekolah?

2. | Apakah peserta didik sering bermain game online di
sekolah?

3. | Apakah Peserta didik sering membawa alat yang
digunakan untuk bermain permainan tradisional di
sekolah?

4. | Apakah peserta didik sering membawa handphone di
sekolah?

5. | Apakah Peserta didik sering bermain permainan
tradisional di dalam kelas saat proses pembelajaran
berlangsung?

6. | Apakah Peserta didik sering bermain handphone saat
proses pembelajaran berlangsung?

7. | Apakah Peserta didik sering mengerjakan tugas yang
guru berikan?




8. | Apakah Peserta didik mengerjakan tugas tepat
waktu?

9. | Apakah Peserta didik sering merasa malas saat
proses pembelajaran berlangsung di dalam kelas?

10. | Apakah Peserta didik sering bermain dengan teman
sebangku saat proses pembelajaran berlangsung?

11. | Apakah guru sering memberikan arahan kepada
peserta didik terkait dengan rajin membuat pekerjaan
rumah?

12. | Apakah peserta didik bermain sampai lupa waktu
pembelajaran?

13. | Apakah guru sering menegur peserta didik untuk
tidak bermain di dalam kelas?

15 | Apakah peserta didik sering mengerjakan tugas yang
diberikan oleh guru?

16. | Apakah peserta didik sering membaca buku?

17. | Apakah Peserta didik sering bertanya jika tidak
memahami penjelasan dari guru?

18. | Apakah peserta didik sering mencatat penjelasan dari
guru?

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan : MIT Al-Anshor Ambon

Kelas/Semester :Iv/l
Tema : 1 (Indahnya Kebersamaan)
Sub Tema : 1 (Keberagaman Budaya Bangsaku)

Fokus Materi : PJOK, IPA, Bahasa Indonesia




Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit

A. Kompetensi Inti
1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca)
dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam
karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia

B. Kompetensi Dasar dan Indikator
PJOK

Kompetensi Dasar Indikator

3.1 Memahami variasi gerak dasar lokomotor, | 3.1.1 Menjelaskan aturan permainan
nonlokomotor, dan manipulatif sesuai dengan | tradisional benteng-bentengan dan gobak

konsep tubuh, ruang, usaha, dan sodor yang sesuai dan benar

keterhubungan dalam permainan tradisional 4.1.1 Mengidentifikasi manfaat permainan

benteng-bentengan dan gobak sodor tradisional benteng-bentengan dan gobak
sodor yang baik dan benar

4.1 Mempraktikkan prosedur variasi pola 3.1.1 Memperagakan pola gerak dasar

gerak dasar lokomotor, nonlokomotor, dan permainan tradisional dengan mandiri

keterampilan yang sesuai dengan konsep 4.1.1 Mempraktikkan keterampilan permainan

tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam | tradisional benteng-bentengan dan gobak
permainan tradisional benteng-bentengan dan | sodor yang sesuai dan benar

gobak sodor
IPA
Kompetensi Dasar Indikator
3.6 Mengetahui sifat-sifat bunyi dan 3.6.1 Memahami sifat-sifat bunyi merambat
keterkaitannya dengan indera dengan lengkap
pendengaran. 3.6.2 Menjelaskan sifat-sifat bunyi merambat
dengan lengkap
4.6 Menyajikan laporan hasil percobaan 4.6.1 Menuliskan laporan tentang hasil
tentang sifat-sifat bunyi percobaan sifat-sifat bunyi merambat
dengan sistematis
4.6.2 Menyimpulkan hasil laporan tentang cara
menghasilkan bunyi dengan sistematis

Bahasa Indonesia
Kompetensi Dasar Indikator




1.1 Mencermati gagasan pokok dan gagasan 1.1.1 Mengidentifikasi keberagaman

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, budaya Indonesia yang terdapat pada
tulis dan visual yang terdapat pada teks teks “membantu sesama” dengan
“membantu sesama” mandiri

1.1.2 Mengidentifikasi gagasan pokok
setiap paragraf dari teks lisan, tulis
dan visual yang terdapat pada teks
“membantu sesama” dengan mandiri

1.2 Menata informasi dan hasil pengamatan 1.2.1 Menganalisis gagasan utama dan

yang diperoleh dari teks berdasarkan gagasan pendukung setiap paragraf
keterhubungan antar gagasan ke dalam dari teks “membantu sesama” secara
kerangka tulisan tertulis dalam bentuk peta pikiran

dengan tepat

1.2.2 Menyajikan gagasan utama dan
gagasan pendukung setiap paragraf
dari teks “membantu sesama” secara
tertulis dalam bentuk peta pikiran
dengan baik

C. Tujuan Pembelajaran

1.

Dengan permainan tradisional benteng dan gobak sodor, siswa mampu menjelaskan
aturan main dan manfaat permainan tersebut untuk melatih keterampilan pola gerak dasar
lokomotor dengan tepat

Dengan permainan tradisional benteng dan gobok sodor, siswa mampu mempraktikkan
keterampilan pola gerak dasar lokomotor dengan mandiri.

Setelah percobaan peserta didik mampu menjelaskan sifat-sifat bunyi merambat dengan
lengkap

Setelah percobaan peserta didik mampu menuliskan dan menyimpulkan laporan tentang
sifat-sifat bunyi merambat dengan sistematis

Setelah membaca teks tentang “membantu sesama”, siswa mampu mengidentifikasi
keberagaman serta gagasan pokok dan gagasan pendukung setiap paragraf dari teks tulis
dengan mandiri

Setelah membaca teks tentang “membantu sesama” siswa mampu menganalisis serta
menyajikan gagasan utama dan gagasan pendukung setiap paragraf dari teks tulis dalam
bentuk peta pikiran dengan tepat

D. Sumber dan Media Pembelajaran

Sumber : Buku tematik kelas 4 tema 1 sub tema 1 pembelajaran 3

Media : Beberapa poster dan tempat untuk bermain, materi berupa game online
E. Pendekatan dan Metode

Pendekatan : scientifik

Model :cooperative Learning

Teknik :example non example

Metode : penugasan, tanya jawab, diskusi ceramah

F. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan | Deskripsi Kegiatan Guru Deskripsi Kegiatan Peserta | Alokasi

didik Waktu

Kegiatan | 1. Guru memasuki kelas dan | 1. Peserta didik menjawab
Awal

memberi salam kepada salam dari guru

peserta didik 2. Peserta didik mengikuti




Guru mengajak peserta arahan dari guru dengan 15
didik untuk duduk siap duduk siap menit
(duduk anak soleh) Peserta didik berdoa
Guru mengajak peserta sesuai arahan dari guru
didik  berdoa  untuk Peserta didik menyimak
memulai pelajaran nama yang di panggil
Guru mengecek guru
kehadiran peserta didik Peserta didik menyimak
Guru mulai memberikan Peserta didik
pengantar pembelajaran mendengarkan serta
Guru mengaitkan memperhatikan guru dan
pelajaran  yang akan menjawab pertanyaan
disampaikan dengan yang disampaikan oleh
kehidupan sehari-hari guru
serta memberikan
pertanyaan terkait materi
yang akan dipelajari
Kegiatan Guru mengenalkan jenis Peserta didik
Inti permain tradisional yang memperhatikan
ada pada buku siswa penjelasan guru
40 menit

(nama, asal permain dan
cara bermain)
didik diminta

secara berpasangan untuk

Peserta

saling menginformasikan
tentang jenis permainan
tradisional yang mereka
ketahui kepada teman di
sebelah
Sebelum memulai
permainan guru membaca
teks gobak sodor dan
benteng-bentengan secara
seksama

Guru memberikan

penguatan tentang aturan

Peserta didik dengan
bangkunya saling
mengkonfirmasi terkait
jenis permainan
tradisional yang akan di
pelajari

Peserta didik
memperhatikan bacaan
guru

Peserta didik
memperhatikan
penjelasan dari guru
Peserta didik berdiskusi
dengan guru terkait
kegiatan permainan

tradisional yang telah di




10.

11.

permainan tradisional
gobak sodor dan benteng-
bentengan
Setelah

selesai, peserta didik dan

permainan

guru berdiskusi terkait
dengan kegiatan
permainan tradisional

yang telah dilakukan.
Guru menampilkan game

online yang berhubungan

dengan keberagaman
budaya bangsa ku
Peserta didik diminta

untuk menyimak game
online tentang alat musik
nusantara dan menjawab
soal yang ditampilkan
pada game online
didik

menjadi 3

Peserta dibagi
kelompok

berdasarkan 3 jenis alat

musik  daerah  yang
mereka sukai.  Setiap
kelompok akan
melakukan percobaan

sifat bunyi merambat
Setiap kelompok diminta
untuk berdiskusi terkait
dengan  sifat  bunyi
merambat

Setiap kelompok diminta

untuk menyampaikan
hasil diskusi di depan
kelas

Siswa diingatkan kembali

10.

11.

12.

13.

14.

lakukan

Peserta didik kemudian

menyaksikan  tampilan
game online  yang
berhubungan dengan
keberagaman budaya

bangsa ku yang guru
tampilkan di depan kelas
Peserta didik menyimak
dan menjawab
pertanyaan

Peserta didik duduk
berdasarkan kelompok
mereka masing-masing
Peserta didik berdiskusi
dengan teman kelompok
Peserta didik
menyampaikan hasil
diskusi mereka

Peserta didik
memperhatikan serta
mengingat kembali
materi gagasan pokok
dan gagasan pendukung
Salah satu peserta didik
membaca teks
“membantu sesama”
peserta didik
menemukan gagasan
pokok dan gagasan
pendukung serta

menuliskan pada peta

pikiran
Siswa mendiskusikan
peta pikiran bersama

teman dan guru




12.

13.

14.

15.

tentang gagasan pokok
dan gagasan pendukung
yang terdapat dalam teks
Peserta didik membaca

kembali  teks

“sigap
membantu sesama”
didik diminta

menemukan

Peserta
untuk

gagasan  pokok  dan
gagasan pendukung dan
menuliskan pada peta
pikiran

Guru dan peserta didik
berdiskusi terkait hasil
peta pikiran
Siswa melakukan
perenungan dan
menjawab pertanyaan
yang terdapat pada buku

siswa

15. Siswa penjawab

pertanyaan yang terdapat

pada buku siswa

Kegiatan
Akhir

Guru memberikan
kesimpulan terkait materi
yang di pelajar hari ini

Guru mengajak peserta
didik

dengan

untuk  berdoa
mengakhiri
pembelajaran

Guru memberikan salam

dan meninggalkan kelas

1. Pesertadidik

memperhatikan

Peserta didik berdoa

3. Peserta didik menjawab
salam dari guru

no

15 menit

G. Penilaian
Penilaian yang akan dilakukan guru terdapat 3 penilaian yaitu

penilaian kognitif

(pengetahuan), penilaian psikomotorik (keterampilan) dan penilaian afektif (sikap).

a. Penilaian sikap



No Nama Disiplin | Tanggung | Percaya | Kerja Aktif | Keterangan
Jawab Diri Sama

1

2

3

b. Penilaian kognitif

Penilaian kognitif berupa tugas yang akan dikerjakan oleh peserta didik saat

pulang sekolah. Skor tertinggi adalah 20

Nomor Soal Bobot Nilai
1 2
2 2
3 6
4 4
5 6

c. Penilaian keterampilan

Penilaian keterampilan di ambil dengan keterampilan diskusi peserta didik

INDIKATOR PENILAIAN

ADA DAN BENAR

TIDAK BENAR

Memberikan tiga contoh
penerapan sila ke-1 dalam

kehidupan sehari-hari

Menuliskan pelaksanaan dua
kegiatan terkait penerapan sila
ke-1 dalam kehidupan sehari-

hari

Memberikan tiga contoh
penerapan sila ke-2 dalam

kehidupan sehari-hari

Menuliskan pelaksanaan dua

kegiatan terkait penerapan sila




ke-2 dalam kehidupan sehari-

hari

Total Nilai Siswa

Penilaian (penskoran): Total Nilai Maksimal X 10
Menyetujui
Penelifi
Guru Kelas
Farrahiyah A. Putry Elly
Darmi Makatita, S. Pdi NIM: 190305015
NUPTK:2453757659220002
Mengetahui
- Kepala Madrasah
S = 7.

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : MIT Al-Anshor Ambon

Kelas/Semester :Ivi
Tema : 1 (Indahnya Kebersamaan)
Sub Tema : 1 (Keberagaman Budaya Bangsaku)

Fokus Materi : PJOK, IPA, Bahasa Indonesia




Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit

H. Kompetensi Inti
5. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

6. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

7. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca)
dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan sekolah.

8. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam
karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia

I. Kompetensi Dasar dan Indikator
PJOK

Kompetensi Dasar Indikator

3.1 Memahami variasi gerak dasar lokomotor, | 3.1.1 Menjelaskan aturan permainan
nonlokomotor, dan manipulatif sesuai dengan | tradisional benteng-bentengan dan gobak

konsep tubuh, ruang, usaha, dan sodor yang sesuai dan benar

keterhubungan dalam permainan tradisional 4.1.1 Mengidentifikasi manfaat permainan

benteng-bentengan dan gobak sodor tradisional benteng-bentengan dan gobak
sodor yang baik dan benar

4.1 Mempraktikkan prosedur variasi pola 3.1.1 Memperagakan pola gerak dasar

gerak dasar lokomotor, nonlokomotor, dan permainan tradisional dengan mandiri

keterampilan yang sesuai dengan konsep 4.1.1 Mempraktikkan keterampilan permainan

tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam | tradisional benteng-bentengan dan gobak
permainan tradisional benteng-bentengan dan | sodor yang sesuai dan benar

gobak sodor
IPA
Kompetensi Dasar Indikator
3.7 Mengetahui sifat-sifat bunyi dan 3.6.1 Memahami sifat-sifat bunyi merambat
keterkaitannya dengan indera dengan lengkap
pendengaran. 3.6.2 Menjelaskan sifat-sifat bunyi merambat
dengan lengkap
4.6 Menyajikan laporan hasil percobaan 4.6.1 Menuliskan laporan tentang hasil
tentang sifat-sifat bunyi percobaan sifat-sifat bunyi merambat
dengan sistematis
4.6.2 Menyimpulkan hasil laporan tentang cara
menghasilkan bunyi dengan sistematis

Bahasa Indonesia
Kompetensi Dasar Indikator




1.3 Mencermati gagasan pokok dan gagasan 1.1.3 Mengidentifikasi keberagaman

pendukung yang diperoleh dari teks lisan, budaya Indonesia yang terdapat pada
tulis dan visual yang terdapat pada teks teks “membantu sesama” dengan
“membantu sesama” mandiri

1.1.4 Mengidentifikasi gagasan pokok
setiap paragraf dari teks lisan, tulis
dan visual yang terdapat pada teks
“membantu sesama” dengan mandiri

1.4 Menata informasi dan hasil pengamatan 1.4.1 Menganalisis gagasan utama dan

yang diperoleh dari teks berdasarkan gagasan pendukung setiap paragraf
keterhubungan antar gagasan ke dalam dari teks “membantu sesama” secara
kerangka tulisan tertulis dalam bentuk peta pikiran

dengan tepat

1.42 Menyajikan gagasan utama dan
gagasan pendukung setiap paragraf
dari teks “membantu sesama” secara
tertulis dalam bentuk peta pikiran
dengan baik

J. Tujuan Pembelajaran

7.

10.

11.

12.

Dengan permainan tradisional benteng dan gobak sodor, siswa mampu menjelaskan
aturan main dan manfaat permainan tersebut untuk melatih keterampilan pola gerak dasar
lokomotor dengan tepat

Dengan permainan tradisional benteng dan gobok sodor, siswa mampu mempraktikkan
keterampilan pola gerak dasar lokomotor dengan mandiri.

Setelah percobaan peserta didik mampu menjelaskan sifat-sifat bunyi merambat dengan
lengkap

Setelah percobaan peserta didik mampu menuliskan dan menyimpulkan laporan tentang
sifat-sifat bunyi merambat dengan sistematis

Setelah membaca teks tentang “membantu sesama”, siswa mampu mengidentifikasi
keberagaman serta gagasan pokok dan gagasan pendukung setiap paragraf dari teks tulis
dengan mandiri

Setelah membaca teks tentang “membantu sesama” siswa mampu menganalisis serta
menyajikan gagasan utama dan gagasan pendukung setiap paragraf dari teks tulis dalam
bentuk peta pikiran dengan tepat

K. Sumber dan Media Pembelajaran

Sumber : Buku tematik kelas 4 tema 1 sub tema 1 pembelajaran 3

Media : Beberapa poster dan tempat untuk bermain, materi berupa game online
L. Pendekatan dan Metode

Pendekatan : scientifik

Model :cooperative Learning

Teknik :example non example

Metode . penugasan, tanya jawab, diskusi ceramah

M. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan | Deskripsi Kegiatan Guru Deskripsi Kegiatan Peserta | Alokasi

didik Waktu

Kegiatan | 7. Guru memasuki kelas dan | 1. Peserta didik menjawab
Awal

memberi salam kepada salam dari guru

peserta didik 2. Peserta didik mengikuti




8. Guru mengajak peserta arahan dari guru dengan 15
didik untuk duduk siap duduk siap menit
(duduk anak soleh) 3. Peserta didik berdoa

9. Guru mengajak peserta sesuai arahan dari guru
didik  berdoa  untuk | 4. Peserta didik menyimak
memulai pelajaran nama yang di panggil

10. Guru mengecek guru
kehadiran peserta didik 5. Peserta didik menyimak

11. Guru mulai memberikan | 6. Peserta didik
pengantar pembelajaran mendengarkan serta

12. Guru mengaitkan memperhatikan guru dan
pelajaran  yang akan menjawab pertanyaan
disampaikan dengan yang disampaikan oleh
kehidupan sehari-hari guru
serta memberikan
pertanyaan terkait materi
yang akan dipelajari

Kegiatan | 16. Guru mengenalkan jenis | 16. Peserta didik
Inti permain tradisional yang memperhatikan
ada pada buku siswa penjelasan guru
(nama, asal permain dan | 17. Peserta didik dengan 40 menit
cara bermain) bangkunya saling

17. Peserta didik diminta mengkonfirmasi terkait
secara berpasangan untuk jenis permainan
saling menginformasikan tradisional yang akan di
tentang jenis permainan pelajari
tradisional yang mereka | 18. Peserta didik
ketahui kepada teman di memperhatikan bacaan
sebelah guru

18. Sebelum memulai | 19. Peserta didik
permainan guru membaca memperhatikan
teks gobak sodor dan penjelasan dari guru
benteng-bentengan secara | 20. Peserta didik berdiskusi
seksama dengan guru terkait

19. Guru memberikan kegiatan permainan

penguatan tentang aturan

tradisional yang telah di




20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

permainan tradisional
gobak sodor dan benteng-
bentengan
Setelah

selesai, peserta didik dan

permainan

guru berdiskusi terkait
dengan kegiatan
permainan tradisional

yang telah dilakukan.
Guru menampilkan game

online yang berhubungan

dengan keberagaman
budaya bangsa ku
Peserta didik diminta

untuk menyimak game
online tentang alat musik
nusantara dan menjawab
soal yang ditampilkan
pada game online
didik

menjadi 3

Peserta dibagi
kelompok

berdasarkan 3 jenis alat

musik  daerah  yang
mereka sukai.  Setiap
kelompok akan
melakukan percobaan

sifat bunyi merambat
Setiap kelompok diminta
untuk berdiskusi terkait
dengan  sifat  bunyi
merambat

Setiap kelompok diminta

untuk menyampaikan
hasil diskusi di depan
kelas

Siswa diingatkan kembali

21.

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

lakukan

Peserta didik kemudian
menyaksikan  tampilan
game online  yang
berhubungan dengan
keberagaman budaya

bangsa ku yang guru
tampilkan di depan kelas
Peserta didik menyimak
dan menjawab
pertanyaan

Peserta didik duduk
berdasarkan kelompok
mereka masing-masing
Peserta didik berdiskusi
dengan teman kelompok
Peserta didik
menyampaikan hasil
diskusi mereka

Peserta didik
memperhatikan serta
mengingat kembali
materi gagasan pokok
dan gagasan pendukung
Salah satu peserta didik
membaca teks
“membantu sesama”
peserta didik
menemukan gagasan
pokok dan gagasan
pendukung serta

menuliskan pada peta

pikiran
Siswa mendiskusikan
peta pikiran bersama

teman dan guru




27.

28.

29.

30.

tentang gagasan pokok
dan gagasan pendukung
yang terdapat dalam teks
Peserta didik membaca

kembali  teks  “sigap
membantu sesama”

Peserta  didik diminta
untuk menemukan
gagasan  pokok  dan

gagasan pendukung dan

menuliskan pada peta
pikiran

Guru dan peserta didik
berdiskusi terkait hasil
peta pikiran

Siswa melakukan
perenungan dan
menjawab pertanyaan

yang terdapat pada buku

30. Siswa penjawab

pertanyaan yang terdapat

pada buku siswa

siswa
Kegiatan | 4. Guru memberikan | 1. Peserta didik 15 menit
Akhir kesimpulan terkait materi memperhatikan
P 2. Peserta didik berdoa
yang di pelajar hari ini 3. Peserta didik menjawab
5. Guru mengajak peserta salam dari guru
didik  untuk  berdoa
dengan mengakhiri
pembelajaran
6. Guru memberikan salam
dan meninggalkan kelas
N. Penilaian

Penilaian yang akan dilakukan guru terdapat 3 penilaian yaitu

penilaian kognitif

(pengetahuan), penilaian psikomotorik (keterampilan) dan penilaian afektif (sikap).

d. Penilaian sikap



No Nama Disiplin | Tanggung | Percaya | Kerja Aktif | Keterangan
Jawab Diri Sama

1

2

3

e. Penilaian kognitif

Penilaian kognitif berupa tugas yang akan dikerjakan oleh peserta didik saat

pulang sekolah. Skor tertinggi adalah 20

Nomor Soal Bobot Nilai
1 2
2 2
3 6
4 4
5 6

f. Penilaian keterampilan

Penilaian keterampilan di ambil dengan keterampilan diskusi peserta didik

INDIKATOR PENILAIAN

ADA DAN BENAR

TIDAK BENAR

Memberikan tiga contoh
penerapan sila ke-1 dalam

kehidupan sehari-hari

Menuliskan pelaksanaan dua
kegiatan terkait penerapan sila
ke-1 dalam kehidupan sehari-

hari

Memberikan tiga contoh
penerapan sila ke-2 dalam

kehidupan sehari-hari

Menuliskan pelaksanaan dua

kegiatan terkait penerapan sila




ke-2 dalam kehidupan sehari-

hari

Total Nilai Siswa .
Total Nilai Maksimal

Penilaian (penskoran): 10

Menyetujui
Guru Kelas

Farrahiyah A. Putry Elly

Darmi Makatita, S. Pdi
NUPTK:2453757659220002

Mengetahui
o vlgeiaalg}_;lvl“adrasah

5~ o il

7

NUPTR: 2837766668120002

NIM: 190305015

LEMBAR SOAL PRETEST PESERTA PERBANDINGAN PERMAINAN

TRADISIONAL DAN GAME ONLINE TERHADAP MINAT BELAJAR PESERTA

DIDIK AL-ANSHOR AMBON

Nama
Hari/Tanggal
Kelas v

Instansi :MI Terpadu Al-Anshor Ambon



Alamat . Air besar (Arbes)

Pilihlah jawaban yang paling benar pada soal dibawah ini dengan memberi tanda silang (x)

pada huruf A, B, C, dan D dilembar jawaban yang telah disediakan

4. Meskipun mempunyai banyak keberagaman serta perbedaan, bangsa Indonesia tetap bersatu
dalam semboyan.....?
A. Bhineka Tunggal lka C. Tut Wuri Handayani
B. Permainan tradisional D. Negara Keagamaan

5. Perhatikan gambar disamping
Nama dari Permainan tradisional yang dimainkan oleh anak-anak adalah?
A. Sap-sap C. Petak Umpet

B. Benteng-Bentengan D. Gobak-sodor

Sumber

Buku tematik kelas 4
6. Berikut ini adalah contoh dari keberagaman pada alat musik dari Indonesia, kecuali.....

A. Tifa C. Floit
B. Ukulele D. Pianika
7. Bunyi berasal dari benda.....
A. Bergetar C. Dingin
B. Panas D. Diam
8. Ide utama dalam suatu bacaan dinamakan......?
A. Judul C. Pokok
B. Tema D. Alur
9. Perhatikan gambar di samping. Nama dari alat musik tersebut adalah.....?
A. Kecapi C. Tifa

B. Angklung D. Ukulele

sumber

Buku tematik kelas 4



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Berikut ini yang merupakan contoh permainan tradisional di Indonesia kecuali......!
A. Petak Umpet C. Game online

B. Gobak Sodor D. Tok-tok

Apabila ada teman yang berbeda suku, sikap kita harus........ ?

A. Acuh tau C. Menghargai

B. Memusuhi D. Menghindari

Jumlah setiap orang pada grup benteng-bentengan terdiri dari.......?

A. 1-2orang C. 22 -30orang

B. 4-8orang D. 6 — 7 orang

Perhatikan gambar di samping. Nama dari Permainan tradisional yang dimainkan oleh anak-anak

adalanh.....?
A. Karet C. Gobak — sodor
B. Kelereng D. Tarik tambang Sumber

Buku tematik kelas 4

Bel sekolah dapat didengarkan oleh guru dan siswa. Peristiwa ini membuktikan bahwa bunyi

dapat merambat melalui ........ ?
A. Zat padat C. Zat gas
B. Zat panas D. Zat cair

Zahra ditugaskan oleh guru untuk menemukan gagasan pokok dari teks yang sudah dibaca. Salah

satu cara yang dapat dilakukan Zahra yaitu memilih kalimat ......... ?
A. Dasar C. Penting
B. Utama D. Pendukung

Bunyi paling cepat merambat pada benda yang.......?
A. Padat C. Cair
B. Gas D. Bergerak

Perhatikan bacaan berikut ini untuk menjawab soal nomor 14 dan 15



Benteng bentengan

(1) Benteng-bentengan atau rerebonan adalah permainan yang dimainkan oleh dua kelompok

penawan dan tertawan. (2) masing-masing kelompok terdiri atas empat sampai dengan
delapan orang dan memiliki satu tempat sebagai markas. (3) markas atau ‘benteng’ biasa

berupa sebuah tiang, pohon, atau pilar.

17. Gagasan pokok pada paragraf diatas ditunjukan pada kalimat nomor......?

A 3 C.8

B.

1 D.2

18. Banyaknya kalimat penjelas pada kalimat diatas yaitu......... ?

A. 10 C.3

B.

1 D.2



KISI-KISI PRE-TEST POST-TEST

Satuan Pendidikan : MIT Al-Anshor Ambon Bentuk Soal : Pilihan Ganda (PG)
Kelas Y Jumlah Soal
Tema/Sub Tema ()| Alokasl Waktu : 2 X 35 Menit
Materi : PJOK, IPA & Bahasa Indonesia
Muatan Kompetensi Dasar Indikator Taraf Soal Bentuk
Materi (XD) C2 [ C3 | C4 | Nomor [Jumlah | soal
PJOK 3.1 Memahami variasi gerak dasar lokomotor, | 3.1.1 Menjelaskan aturan permainan v 2 Pilihan
nonlokomotor, dan manipulatif sesuai dengan tradisional benteng-bentengan dan gobak
sod id ganda
konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan OF ARG Sem e tisner
dalam permainan tradisional benteng-bentengan
dan gobak sodor o 3 7
4.].1 Mengidentifikasi manfaat permainan
tradisional benteng-bentengan dan gobak 2
sodor yang baik dan benar
4.1 Mempraktikkan prosedur variasi pola gerak | 3.1.1 Memperagakan pola gerak dasar 10 Pilihan
) : fisi diri
dasar lokomotor, nonlokomotor, dan manipulatif pe fons) dengan man N gada
sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan .
keterhubungan  dalam permainan  tradisional | , , | Mempraktikkan keterampilan permainan 9
benteng-bentengan dan gobak sodor tradisional benteng-bentengan dan gobak
sodor yang sesuai dan benar
IPA 3.6 Mengetahui sifat-sifat bunyi dan 3.6.1 Memahami sifat-sifat bunyi merambat | 4
|
keterkaitannya dengan indera pendengaran. dangan lengkep




3.6.2 Menjelaskan sifat-sifat bunyi merambat
dengan lengkap

BHS

Indonesia

13
4.6 Menyajikan laporan hasil percobaan tentang | 4.6.1 Menuliskan laporan tentang hasil 11
sifat-sifat bunyi percobaan sifat-sifat bunyi merambat dengan
sistematis
4.6.2 Menyimpulkan hasil laporan tentang
. cara menghasilkan bunyi dengan sistematis
1.1 Mencermati gagasan pokok dan gagasan | 1.1.1Mengidentifikasi keberagaman budaya
pendukun. diperoleh dari i Indonesia yang terdapat pada teks “membantu
) & W.E_m PRTo teks sesama” dengan mandiri 13,8
tulis dan visual yang terdapat pada teks
* “membantu sesama”
14 Pilihan
1.1.2Mengidentifikasi gagasan pokok setiap
paragraf dari teks lisan, tulis dan visual yang ganda
terdapat pada teks “membantu sesama”
dengan mandiri
1.2 Menata informasi dan hasil pengamatan yang | 1.1.1 Menganalisis gagasan utama dan
] . gagasan pendukung setiap paragraf dari teks
diperoleh dari teks berdasarkan keterhubungan | & o no cocama” secara tertulis dalam 1s

antar gagasan ke dalam kerangka tulisan

bentuk peta pikiran dengan tepat.




KUNCI JAWABAN

SOAL PG

11. A

12.B

13. A

14.B

15.C

6. A
7.C
8.C
9.B
10.C

B

C




LAMPIRAN TABULASI HASIL DATA PRE-TEST KELAS EKSPERIMEN

No. | Nama Soal jumlah | Skor
9[10(11]12]13]14 |15

1. MFW
2. | AMS
3. |A

4. | A

5. | MSK
6. | AZS
7. | DAK
8. FGL
9. |FA
10. | FNA
11. | IRSR
12. | MSA
13. | MAT
14. | MIS
15. | NFK
16. | RB
17. | MAW
18. | RKU
19. | KR
20. | ATW
21. | AM




LAMPIRAN TABULASI HASIL DATA POST-TEST KELAS EKSPERIMEN

No. | Nama Soal jumlah | Skor
9[10(11]12]13]14 |15
MFW
22. | AMS
23. | A
24. | A
25. | MSK
26. | AZS
27. | DAK
28. | FGL
29. | FA
30. | FNA
31. | IRSR
32. | MSA
33. | MAT
34. | MIS
35. | NFK
36. | RB
37. | MAW
38. | RKU
39. | KR
40. | ATW
41. | AM




TABEL TABULASI ANGKET MINAT BELAJAR KELAS KONTROL

No Indikator Jumlah Tiap Skor Persentase
Indikator Maksimal

1. | Sering bermain permainan tradisional 80 90 89%
benteng-bentengan, dan gobak sodor di
sekolah

2. | Bermain permainan tradisional seperti gobak 90 90 100%
sodor dan benteng-bentengan lebih dari sekali
dalam sehari

3. | Lebih suka bermain permainan tradisional di 80 90 89%
bandingkan dengan game online

4. | Saat berada di sekolah sering bermain game 70 90 78%
online

5. | Bermain game online seharian sampai 70 90
melupakan waktu belajar

6. | Sering keluar rumah untuk bermain 90 90 100%
permainan tradisional seperti  benteng-
bentengan, dan gobak sodor

7. | Lebih tertarik bermain game online di 80 90 89%
bandingkan dengan permainan tradisional

8. | Tidak belajar dirumah karena menghabiskan 80 90 56%
waktu untuk bermain game online

9. | Lebih suka bercerita dengan teman tentang 60 90 67%
game online dibandingkan dengan bercerita
tentang materi pelajaran

10. | Sering bersemangat ketika belajar di sekolah 90 90 100%

11. | Senang mengerjakan tugas yang diberikan 90 90 100%
oleh guru

12. | Sering membantu teman yang merasa 80 90 89%
kesulitan saat mengerjakan soal disekolah

13. | Berani menjelaskan materi pelajaran di depan 90 90 100%
kelas

14. | Selalu mengerjakan tugas yang diberikan 80 90 89%
oleh guru

15. | Sering membaca buku di sekolah 80 90 89%

16. | Sering bertanya kepada guru mengenai materi 90 90 100%
yang tidak saya pahami

17. | Selalu belajar mengenai materi yang akan di 80 90 89%
pelajari besok hari

18. | Mencatat penjelasan guru 80 90 89%
Jumlah total 1460
Skor maksimal 1620
persentase 90%
Kriteria Sangat Layak




TABEL TABULASI ANGKET MINAT BELAJAR KELAS EKSPERIMEN

No Indikator Jumlah Tiap Skor Persentase
Indikator Maksimal

19. | Sering bermain  permainan tradisional 80 90 89%
benteng-bentengan, dan gobak sodor di
sekolah

20. | Bermain permainan tradisional seperti gobak 70 90 78%
sodor dan benteng-bentengan lebih dari sekali
dalam sehari

21. | Lebih suka bermain permainan tradisional di 70 90 78%
bandingkan dengan game online

22. | Saat berada di sekolah sering bermain game 60 90 78%
online

23. | Bermain game online seharian sampai 60 90
melupakan waktu belajar

24. | Sering  keluar rumah untuk bermain 90 90 78%
permainan tradisional seperti  benteng-
bentengan, dan gobak sodor

25. | Lebih tertarik bermain game online di 60 90 89%
bandingkan dengan permainan tradisional

26. | Tidak belajar dirumah karena menghabiskan 80 90 89%
waktu untuk bermain game online

27. | Lebih suka bercerita dengan teman tentang 70 90 78%
game online dibandingkan dengan bercerita
tentang materi pelajaran

28. | Sering bersemangat ketika belajar di sekolah 90 90 100%

29. | Senang mengerjakan tugas yang diberikan 90 90 100%
oleh guru

30. | Sering membantu teman Yyang merasa 80 90 89%
kesulitan saat mengerjakan soal disekolah

31. | Berani menjelaskan materi pelajaran di depan 90 90 100%
kelas

32. | Selalu mengerjakan tugas yang diberikan 80 90 89%
oleh guru

33. | Sering membaca buku di sekolah 80 90 89%

34. | Sering bertanya kepada guru mengenai materi 90 90 100%
yang tidak saya pahami

35. | Selalu belajar mengenai materi yang akan di 80 90 89%
pelajari besok hari

36. | Mencatat penjelasan guru 80 90 89%
Jumlah total 1380
Skor maksimal 1620
persentase 85%
Kriteria Layak




HASIL OUTPUT UJI NORMAL 115

Tests of Normality
p—
Kelas

Kolmogorov-Smimova

Shapiro-Wilk
Statistic |  gf Sig.

Statistic | df Sig.
. Pretest Kontrol 138 21 ,200° 904| 21 1042
Hasl!
29
Pretest Posttest Kontrol 213 21 014 841 21 2
* ,042
Dan Pretest Eksperimen 138 21 200 904| 21
1 145
Posttest  p o stest Eksperimen 190 21 045 93] 2
* This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction




SIL oUTPUT UJI HOMOGENITAS
HA

Test of Homogeneity of Varianceg

Hasil Pretest Postest

Levene Statistic

df1

df2

,068

80

Sig.

977




(L OUTPUT UJI HIPOTES]§
{AS

Independent Samples Tegt
\
/" Levene's Test for Hest for Equality of Means
Equality of
Variances
Folsie | 1] Si9. | Mean | std. | 95% Confidence
(2- | Differe Error Interval of the
tailed) | nce Differe Difference
nce Lower | Upper
i 20| 17,280
~  Equalvariances| o1 9751354 40| 01| 11,000] 3107 47
test assumed 0
o 17,280
:peﬁme"da" Equal variances 3,54(398| 001 11,000) 3,107 4,720
ol not assumed 0] 26
_—




HASIL OUTPUT RATA-RATA HASIL BELAJAR

kontrol

| mm—

Group Statistics
Kelas N Mean Std. Std. Error
| e Deviation Mean
. posttest Kontrol 21 75,48 10,395 2,268
Hasil postest eksperimen dan
Posttest 21| 6448 9,729 2,123
Eksperimen




{ASIL OUTPUT STATISTIK DESKRIPTIF

DESKRIPTIF HASIL BELAJAR

- Descriptive Statistics

- N Minimum | Maximum Mean Std. Deviation
pretest Kontrol 21 46 73 59,62 9,479
Posttest Kontrol 21 53 93 75,48 10,395
Pretest Eksperimen 21 33 73 54,52 13,519
Posttest Eksperimen 21 46 80 64,48 9,729
valid N (listwise) 21

DESKRIPTIF HASIL ANGKET KELAS KONTROL

Deskriptif Nilai Total
Jumlah Total 1460
Skor Maksimum 1620
Persentase 90%
mategori Sangat setuju
DESKRIPTIF ANGKET KELAS EKSPERIMEN
Deskriptif Nilai Total
Jumlah total 1380
Skor maksimal ;65%/0
0
Persentase r S

Kategoori
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LAMPIRAN 19. DOKUMENTASI KEGIATAN

¢ 'l ~ N

Foto 1. Pemberian Tes Awal (pretest) Pada Kelas Kontrol

Foto 2. Pemberian Tes Awal (pretest) Pada Kelas Eksperimen



Foto 3. Proses Pembelajaran Pada Kelas kontrol

Foto 4. Proses Pembelajaran Pada Kelas Eksperimen



Foto 6. Proses Pembelajaran Menggunakan Permainan Tradisional



f L. N
-
Foto 8. Proses Pemberian Test Akhir (posttest) Pada Kelas
Eksperimen



Foto 9. Proses Pemberian An;g,k Pada Kelas Kontrol

Foto 10. roses Pemberian Angket Pada Kelas Eksperimen



