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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“ Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan tanpa 

kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa doa”   

PERSEMBAHAN 

“ Karya ini kupersembahkan untuk kedua orang tuaku yang tak pernah 

lelah mendoakan serta memberikan dukungan moril, materiil dan atas 

segala pengorbanan, jerih payah demi keberhasilan penulis dalam 

menuntut ilmu, dan untuk seluruh keluarga yang telah memberikan 

segala do’a, dukungan, cinta, dan kasih sayang yang tak terhingga, serta 

juga untuk semua dukungan dari sahabat-sahabat seperjuangan ku yang 

tiada dapat kubalas, hanya dengan selembar kertas ini. 
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ABSTRAK 

 Farida Tuharea, NIM. 180303025 Dosen Pembimbing I. Dr. Ajeng Gelora 

Mastuti,M.Pd, dan Dosen Pembimbing II. Dinar Riaddin M.Pd. Judul Skripsi :’’ 

Penerapan Media Pembelajaran Berbasis Edutainment Dengan Menggunakan 

Game Edukasi Kahoot Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi 

Pecahan’’. Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

IAIN Ambon 20. 

 Edutainment merupakan suatu proses pembelajaran yang didesain sedemikian rupa 

sehingga muatan pendidikan dan hiburan bisa dikombinasikan secara harmonis untuk 

menciptakan pembelajaran yang menyenangkan. Media edutainment digunakan untuk 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemauan belajar peserta didik dengan 

melibatkan emosi mereka melalui media visual ataupun audio visual seperti video atau 

pembelajaran yang mengkombinasikan belajar sambil bernyanyi,  animasi bahkan permainan 

(games) yang bersifat edukatif yang mendidik berupa game edukasi kahoot. Adapun tujuan 

yang akan dicapai yaitu 1) Peningkatkan hasil siswa melalui penerapan media pembelajaran 

berbasis edutaiment dengan menggunakan game edukasi kahoot pada materi pecahan 

2)Perbandingan hasil belajar siswa setelah diterapkannya media pembelajaran berbasis 

edutainment menggunakan game edukasi kahoot pada materi pecahan. Penelitian ini 

termaksud dalam penelitian eksperimen Jenis eksperimen yang digunakan adalah Quasy 

Experimen Design. Data hasil belajar siswa diperoleh dengan instrumen soal tes dan lembar 

observasi. Data hasil belajar dianalisis secara deskriptif dan inferensial. Hasil uji hipotesis 

sampel T test menunjukan  bahwa nilai sig 0,006 ˂ 0,05, atau t hitung 0,2826 > t tabel 0,199  

maka Ha di terima dan Ho di tolak sehingga dapat di katakan penerapan media pembelajaran 
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berbasis edutainment dengan menggunakan game edukasi kahoot  efektif terhadap hasil 

belajar siswa pada materi pecahan. Dari hasil analisis data deskriptif dapat di lihat nilai rata-

rata kelas nilai rata-rata kelas experimen yaitu 81,53 nilai minimum 58,00 dan 

maksimum100. Sedangkan rata-rata pada kelas kontrol yaitu 72,70 nilai minimum 50 dan 

nilai maksimum91. Maka dapat disimpulkan bahwa nilai matematika kelas eksperimen lebih 

tinggi dari kelas kontrol.  

Kata Kunci : Edutainment, Kahoot, Pecahan. 
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