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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF BERBASIS VIDEO 

PEMBELAJARAN DENGAN PENDEKATAN  STEM ( SCIENCE, 

TECHNOLOGY, ENGINEERING, AND MATHEMATICS) PADA MATERI 

SEGITIGA DAN SEGIEMPAT UNTUK KELAS VII SMP 

 

Oleh 

Nurjena Tuarita 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui kefektivan bahan ajar interaktif 

berbasis video pembelajaran dengan pendekatan STEM pada materi segitiga dan 

segiempat kelas VII SMP Negeri 27 Maluku Tengah dan (2) Mengetahui respon 

peserta didik terhadap bahan ajar interaktif berbasis video pembelajaran dengan 

pendekatan STEM pada materi segitiga dan segiempat kelas VII SMP Negeri 27 

Maluku Tengah. 

Penelitian dan pengembangan ini mengacu pada rancangan penelitian dan 

pengembangan Borg & Gall yang dimodifikasi oleh sugiono. Langkah-langkah 

pengembangan ini terdiri dari 7 langkah, yang meliputi (1) potensi dan masalah (2) 

pengumpulan data (3) desain produk (4) validasi desain (5) revisi desain (6) uji coba 

produk dan (7) revisi prosuk. Instrument pengumpulan data yang dilakukan adalah 

angket dan soal tes. 

Kualitas bahan ajar memiliki tiga indikator diantaranya, indikator kevalidan, 

indikator kepraktisan dan indikator keefektifan. Berdasarkan hasil penelitian untuk 

kevalidan, bahan ajar memperoleh 66,66% yang artinya valid. Untuk kepraktisan 

bahan ajar diperoleh dari penilaian guru dan siswa dimana  kepraktisan oleh guru 

adalah 75% dan kepraktisan oleh siswa adalah 79,48% yang diinterpretasikan 

dinyatakan praktis, untuk indikator keefektifan diantaranya respon siswa terhadap 

bahan dengan perolehan 79,76% yang diinterpretasikan dinyatakan baik dan nilai N-

Gain dengan perolehan nilai 0,56 dengan ketegori sedang yang artinya efektif. Hal ini 

menunjukkan bahwa bahan ajar yang dikembangkan oleh peneliti dapat dimanfaatkan 

dalam proses pembelajaran di sekolah. 

 

Kata kunci: Bahan ajar; Video Interaktif; Pendekatan STEM (Science, Technology, 

Engineering, and Mathematics); segitiga; segiempat. 
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