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Lampiran 1. 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Sekolah   : SMP Negeri 27 Maluku Tengah 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VII/II 

Materi Pokok   : Segitiga dan Segiempat 

Alokasi Waktu : 4 × 40 menit (2 pertemuan) 

A. Kompetensi Inti 

1. KI 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2. KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, 

peduli, santun, percaya diri, dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberdayaannya. 

3. KI 3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptual, dan 

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

4. KI 4 : Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret 

(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan 

ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar dan 

mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang 

sama dalam sudut pandang/teori. 
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B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.11 Mengaitkan rumus dan luas 

untuk berbagai jenis segitiga dan 

segiempat (persegi, persegi 

panjang, belah ketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) 

3.11.1 Mengenal dan memahami bagun datar 

segitiga dan segiempat  

3.11.2 Memahami jenis dan sifat segitiga 

berdasarkan sisi dan sudutnya 

3.11.3 Menentukan jenis segitiga 

berdasarkan sifat-sifatnya 

3.11.4 Memahami jenis dan sifat segiempat 

3.11.5 Menjelaskan sifat-sifat segiempat  

4.11 Menyelesaikan masalah 

kontekstual yang berkaitan dengan 

luas dan keliling segitiga dan 

segiempat (persegi, persegi 

panjang, belah ketupat, 

jajargenjang, trapesium, dan 

layang-layang) 

4.11.1 Memahami keliling dan luas segitiga 

4.11.2 Memahami keliling dan luas 

segiempat 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didik diharapkan mampu :  

 Mengenal dan memahami bangun datar segiempat dan segitiga 

 Memahami jenis-jenis segiempat dan segitiga  

 Menjelaskan sifat-sifat segitiga dan segiempat 

 Memahami luas dan keliling segitiga dan segiempat 
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D. Materi Pembelajaran 

Bangun datar adalah bagian dari bidang datar yang di batasi oleh garis-

garis lurus atau lengkung. Berdasarkan pengertian tersebut dapat di tarik bahwa 

bangun datar merupakan bangun dua dimensi yang hanya memiliki panjang dan 

lebar, yang di batasi oleh garis lurus atau lengkung.  

1. Segitiga  

 Pengertian segitiga 

 Jenis-jenis segitiga berdasarkan panjang sisinya 

 Jenis segitiga besar sudutnya 

 Sifat-sifat segitiga 

 Keliling dan luas segiempat 

2. Segiempat  

 Pengertian segiempat 

 Jenis-jenis segiempat 

 Sifat-sifat segiempat 

 Keliling dan luas segiempat 

E. Metode Pembelajaran/Model Pembelajaran 

1. Pendekatan  : Science, Technologi, Engineering, and Mathematics 

2. Model   : Problem Based Learning (PBL) 

3. Metode : Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab  

 

F. Media/Alat, dan Sumber Pembelajaran 

Media  : Papan tulis, buku, spidol, proyektor, laptop dan video 

pembelajaran 
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Alat/bahan  : korek api kayu, kertas karton, gunting, lem, dan koin 

Sumber Belajar : Modul Pembelajaran Matematika materi segitiga dan 

segiempat untuk kelas VII SMP, dan sumber lain yang 

relevan (internet) 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Pertama (2 x 40 menit) 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Pra Pembelajaran 

1. Guru mengucapkan salam 

2. Guru memimnta peserta didik untuk memimpin doa 

sebelum pembelajaran dimulai dan mengecek kehadiran 

siswa 

3. Guru memberikan motivasi tentang pentingnya memahami 

materi segitiga dan segiempat serta mengaitkanya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

4. Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan 

secara klasikal yang bersifat menuntun dan menggali. 

10 

menit 

Inti  Tahap 1: Mengamati 

 Guru menayangkan video pembelajaran tentang 

pengertian beserta contoh benda-benda berbentuk 

segitiga. 

 Siswa mengamati video yang di tampilkan guru. 

 

Tahap 2: Menanya 

 Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

menuliskan pertanyaan-pertanyaan terkait segitiga yang 

ada pada video tersebut. 

 Siswa menuliskan atau merumuskan pertanyaan-

pertanyaan terkait jenis-jenis segitiga tersebut pada kertas 

yang telah disediakan oleh guru. Misalnya: Mengapa ada 

banyak bentuk segitiga?, Apa perbedaan dari masing-

masing segitiga tersebut?, Bagaimana cara 

menggolongkan segitiga-segitiga tersebut kedalam jenis 

yang sama?. 

65 

menit 
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Tahap 3 dan 4: Mencobah dan Mengolah Informasi 

 Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok secara 

heterogen yang terdiri dari 4-5 orang. 

 Guru memberikan LKS dan menjelaskan cara pengerjaan 

pada LKS. 

 Siswa mencermati isi LKS dan mencoba mengerjakan 

secara urut sesuai dengan langkah-langkah yang ada di 

LKS. 

 Siswa mengerjakan kegiatan 1  

 Siswa memperhatikan gambar suatu benda/bangunan 

yang berbertuk segitiga. 

 Siswa melakukan penyelidikan dengan alat dan bahan 

yang telah disediakan oleh guru untuk mengukur panjang 

setiap sisi pada masing-masing segitiga. 

 Siswa menggambarkan bentuk bangun datar segitiga-

segitiga tersebut dan menamainya. 

 Siswa menulikan ukuran sisi-sisi segitiga pada tempat 

yang telah disediakan. 

 Berdasarkan ukuran sisi-sisinya, siswa diarahkan untuk 

menentukan jenis segitiga-segitiga tersebut. 

 Siswa menuliskan kesimpulannya terkait jenis-jenis 

segitiga berdasarkan ukuran sisi-sisinya. 

 Siswa mengerjakan kegiatan 2 

 Siswa memperhatikan gambar suatu benda/bangunan 

yang berbentuk segitiga. 

 Siswa menggambar bentuk bangun datar segitiga-segitiga 

tersebut dan menamainya. 

 Siswa melakukan penyelidikan dengan alat dan bahan 

yang telah disediakan guru untuk mengukur besar setiap 

sudut pada masing-masing segitiga. 

 Siswa menuliskan ukuran sudut-sudut segitiga pada 

tempat yang telah disediakan. 

 Berdasarkan besar sudutnya siswa diarahkan untuk 

menentukan jenis segitiga-segitiga tersebut dan 

menuliskan kesimpulan terkait jenis segitiga berdasarkan 

besar sudut-sudunya. 

 Siswa mengerjakan kegiatan 3 

 Siswa memperhatikan gambar segitiga yang ada pada 

LKS. 

 Siswa menentukan sisi-sisi yang telah di ketahui dalam 

bentuk persamaan matematika. 

 Siswa menentukan rumus keliling dan luas yang akan di 

pakai dalam mengerjakan soal tersebut. 

 Siswa mengerjakan soal sesuai rumus yang di tentukan. 
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  Siswa membuat kesimpulan terkait keliling dan luas dari 

segitiga tersebut. 

 

Tahap 5: Mengomunikasikan 

 Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk 

mempresentasikan hasil diskusi kelompok mereka di 

depan kelas. 

 Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain 

untuk menanggapi hasil diskusi kelompok tersebut 

 Guru mengonfirmasi hasil diskusi kelompok tersebut 

sudah benar ataupun masih perlu diperbaiki. 

 

Penutup  Siswa merefleksi proses pembelajaran yang telah 

dipelajari, yaitu apa yang sudah dipahami dan apa yang 

belum dipahami oleh siswa. 

 Siswa membuat kesimpulan terkait materi yang telah di 

pelajadi pada pertemuan ini. 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdoa bersama-

sama dan mengucap salam. 

5 menit 

Pertemuan ke 2 (2 x 40 menit) 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Pra Pembelajaran 

1. Guru mengucapkan salam 

2. Guru memimnta peserta didik untuk memimpin doa 

sebelum pembelajaran dimulai dan mengecek kehadiran 

siswa 

3. Guru menanyakan terkait materi yang telah dipelajari pada 

pertemuan sebelumnya. 

4. Guru melakukan apersepsi dengan memberikan pertanyaan 

secara klasikal yang bersifat menuntun dan menggali. 

10 

menit 

Inti  Tahap 1: Mengamati 

 Guru menayangkan video pembelajaran tentang 

pengertian, jenis-jenis beserta contoh benda-benda 

berbentuk segiempat. 

 Siswa mengamati video yang di tampilkan guru. 

 

Tahap 2: Menanya 

65 

menit 
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 Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 

menuliskan pertanyaan-pertanyaan terkait segiempat 

yang ada pada video tersebut. 

 Siswa menuliskan atau merumuskan pertanyaan-

pertanyaan terkait jenis-jenis segiempat tersebut pada 

kertas yang telah disediakan oleh guru. Misalnya: 

Mengapa ada banyak bentuk segiempat?, Apa perbedaan 

dari masing-masing segiempat tersebut?. 

 

Tahap 3 dan 4: Mencobah dan Mengolah Informasi 

 Guru membagi siswa menjadi beberapa kelompok secara 

heterogen yang terdiri dari 4-5 orang. 

 Guru memberikan LKS dan menjelaskan cara pengerjaan 

pada LKS. 

 Siswa mencermati isi LKS dan mencoba mengerjakan 

secara urut sesuai dengan langkah-langkah yang ada di 

LKS. 

 Siswa mengerjakan kegiatan 1  

 Siswa memperhatikan gambar suatu benda/bangunan 

yang berbertuk segiempat. 

 Siswa menggambarkan bentuk bangun datar segitiga-

segitiga tersebut dan menamainya. 

 Berdasarkan sifat-sifatnya, siswa diarahkan untuk 

menentukan jenis-jenis segiempat tersebut. 

 Siswa menuliskan kesimpulannya terkait jenis-jenis 

segiempat berdasarkan sifat-sifatnya. 

 Siswa mengerjakan kegiatan 2 

 Siswa memperhatikan gambar yang ada pada LKS. 

 Siswa menentukan rumus keliling dan luas yang akan di 

pakai dalam mengerjakan soal tersebut. 

 Siswa mengerjakan soal sesuai rumus yang di tentukan. 

  Siswa membuat kesimpulan terkait keliling dan luas dari 

bangun datar segiempat tersebut. 

 

Tahap 5: Mengomunikasikan 

 Guru meminta perwakilan setiap kelompok untuk 

mempresentasikan hasil diskusi kelompok mereka di 

depan kelas. 

 Guru memberikan kesempatan kepada kelompok lain 

untuk menanggapi hasil diskusi kelompok tersebut 

 Guru mengonfirmasi hasil diskusi kelompok tersebut 

sudah benar ataupun masih perlu diperbaiki. 
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Penutup  Siswa merefleksi proses pembelajaran yang telah 

dipelajari, yaitu apa yang sudah dipahami dan apa yang 

belum dipahami oleh siswa. 

 Siswa membuat kesimpulan terkait materi yang telah di 

pelajadi pada pertemuan ini. 

 Guru menutup pembelajaran dengan berdoa bersama-

sama dan mengucap salam. 

5 menit 

 

H. Penilaian Hasil Belajar 

 Teknik penilaian : tes tertulis. 

 Bentuk instrumen : uraian 
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Lampiran 2 

INSTRUMEN PENILAIAN BAHAN AJAR INTERAKTIF BERBASIS 

VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN PENDEKATAN STEM PADA 

MATERI SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

OLEH AHLI MATERI 

Petunjuk Pengisian : 

Bapak/ibu, mohon memberika tanda Check list (√) pada kolom yang sesuai 

pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut. 

Skor 4 : Sangat Baik (SB) 

Skor 3 : Baik (B) 

Skor 2 : Cukup Baik (CB) 

Skor 1 : Sangat Kurang (SK) 

Aspek penilaian bahan ajar (modul) ini diadaptasi dari komponen 

penilaian aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, dan kelayakan kebahasaan 

bahan ajar oleh Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP). Sebelum melakukan 

penilaian, bapak/ibu kami mohon isi identitas secara lengkap terlebih dahulu. 

 

IDENTITAS 

Nama  : 

NIP  : 

Instansi  : 

I. ASPEK KELAYAKAN ISI 

Indikator Penilaian  Butir Penilaian Penilaian  

1 2 3 4 

SK  K B S

B 

A. Kesesuaian 

materi dengan 

KI dan KD 

1. Kelengkapan materi     

2. Keluasan materi     

3. Kedalaman materi     
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B. Keakuratan 

Materi  

4. Keakuratan konsep dan definisi     

5. Keakuratan fakta dan data     

6. Keakuratan contoh dan kasus      

7. Keakuratan gambar, diagram dan ilustrasi     

8. Keakuratan istilah-istilah     

9. Keakuratan notasi, symbol, dan ikon     

10. Keakuratan acuan pustaka      

C. Kemutakhiran 

Materi 

11. Kesesuaian materi dengan perkembangan 

keilmuan 

    

12. Contoh dan kasus dalam kehidupan sehari-

hari 

    

13. Gambar, diagram dan ilustrasi dalam 

kehidupan sehari-hari 

    

14. Menggunakan contoh kasus yang terdapat  

dalam kehidupan sehari-hari 

    

15. Kemutakhiran pustaka     

D. Mendorong 

Keingintahuan  

16. Mendorong rasa ingin tahu      

17. Menciptakan kemampuan bertanya     

 

II. ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN 

Indikator 

Penilaian  

Butir Penilaian Penilaian  

1 2 3 4 

S

K 

K B S

B 

A. Teknik 

Penyajian 

1. Konsep disajikan secara sistematis     

B. Pendukung 

Penyajian  

2. Adanya contoh-contoh soal dalam setiap 

kegiatan belajar 

    

3. Soal latihan pada setiap akhir kegiatan belajar     

4. Kunci jawaban soal latihan     

5. Pengantar     

6. Glosarium     

7. Daftar pustaka     



80 
 

 
 
 

C. Penyajian 

Pembelajaran 

8. Keterlibatan peserta didik      

D. Koherensi dan 

Alur Pikir yang 

sistematis 

9. Ketertautan antara kegiatan belajar/sub 

kegiatan belajar/alinea 

    

10. Keutuhan makna dalam kegiatan belajar/sub 

kegiatan belajar/alinea 

     

 

III. ASPEK KELAYAKAN BAHASA 

Indikator Penilaian  Butir Penilaian Penilaian  

     

    

A. Lugas  1. Ketepatan struktur kalimat     

2. Keefektifan kalimat     

3. Istilah baku     

B. Komunikatif  4. Pemahaman terhadap pesan atau informasi     

C. Dialogis dan 

Interaktif 

5. Kemampuan motivasi peserta didik     

D. Kesesuan dengan 

Perkembangan 

Peserta didik 

6. Kesesuaian dengan perkembangan 

intelektual peserta didik 
    

7. Kesesuain dengan tingkat perkembangan 

emosional peserta didik 
    

E. Kesesuain dengan 

Kaidah Bahasa 

8. Ketepatan tata Bahasa     

9. Ketetapan ejaan      

 

PERTANYAAN PENDUKUNG 

1. Bapak/ibu juga dimohon menjawab pertanyaan di bawah ini. 

a. Apakah bahan ajar Interaktif Berbasis Video Pembelajaran dengan 

Pendekatan STEM Pada Materi Segitiga dan Segiempat Untuk Kelas 

VII SMP ini bias membantu siswa dalam memahami materi? 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………………………. 

b. Apakah terdapat kelebihan dari bahan ajar Interaktif Berbasis Video 

Pembelajaran dengan Pendekatan STEM Pada Materi Segitiga dan 

Segiempat Untuk Kelas VII SMP ini ? 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………………………. 
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c. Menurut bapak/ibu apakah kekurangan dari bahan ajar Interaktif 

Berbasis Video Pembelajaran dengan Pendekatan STEM Pada Materi 

Segitiga dan Segiempat Untuk Kelas VII SMP ini ? 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………………………. 

Selain itu untuk menuliskan kekurangan dari modul ini bapak/ibu juga bisa 

dengan merevisi dengan mencoret pada bagian yang salah dalam modul 

dan menuliskan yang seharusnya dibetulkan oleh penulis. 

d. Adakah saran pengembangan atau harapan tentang bahan ajar Interaktif 

Berbasis Video Pembelajaran dengan Pendekatan STEM Pada Materi 

Segitiga dan Segiempat Untuk Kelas VII SMP ini ? 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

…………………………………. 

 

2. Bapak/ibu dimohon memberikan tanda check list (√) untuk memberikan 

kesimpulan terhadap  bahan ajar Interaktif Berbasis Video Pembelajaran 

dengan Pendekatan STEM Pada Materi Segitiga dan Segiempat Untuk 

Kelas VII SMP. 
Kesimpulan  

Bahan ajar Belum Dapat Digunakan  

Bahan ajar Dapat Digunakan Dengan 

Revisi 

 

Bahan ajar Dapat Digunakan Tanpa Revisi  

 

Ambon,……………..20

21 

Validator Materi 

 

 

 

NIP. 
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Lampiran 3 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN  BAHAN AJAR INTERAKTIF 

BERBASIS VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN PENDEKATAN STEM 

PADA MATERI SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

OLEH GURU 

Petunjuk pengisian : 

1. Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu 

sebagai praktisi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. 

2. Lembar evaluasi ini terdiri dari aspek kemudahan penggunaan, kemenarikan 

sajian dan manfaat. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media 

pembelajaran ini. 

4. Setelah menggunakan bahan ajar interaktif ini, berikanlah penilaian dengan 

memberikan tanda cek ( ) pada kolom pilihan yang tersedia sesuai pendapat 

bapak/ibu. 

Keterangan : 

SS  : Sangat Setuju  TS : Tidak Setuju 

S  : Setuju   STS  : Sangat Tidak Setuju 

 

ANGKET UJI KEPRAKTISAN BAHAN AJAR OLEH GURU 

 

A. Kemudahan Penggunaan 

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Penggunaan bahan ajar dalam pembelajaran 

dapat menghemat waktu dan efisien digunakan 

dalam pembelajaran. 

    

2 Bahan ajar video pembelajaran membantu guru 

untuk mengajarkan materi pembelajaran. 

    

 

3 Bahan ajar video pembelajaran dapat 

menunjang kegiatan guru dalam memenuhi 

tuntutan K13. 

    

4 Kemudahan mengakses atau mengunduh video 

pembelajaran. 
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B. Kemenarikan Sajian 

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Desain tampilan penyajian video pembelajaran 

menarik untuk dilihat. 

    

2 Kombinasi warna yang digunakan dalam video 

pembelajaran sudah menarik. 

    

3 Jenis font pada video pembelajaran terbaca 

dengan jelas 

    

 

C. Manfaat  

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Bahan ajar video pembelajaran membantu 

peserta didik dalam memahami konsep 

matematika. 

    

2 Bahan ajar video pembelajaran membantu guru 

untuk mengajarkan materi pembelajaran. 

    

3 Bahasa yang digunakan pada video 

pembelajaran mudah dipahami peserta didik.  

    

4 Bahan ajar video pembelajaran dapat 

menunjang kegiatan guru dalam memenuhi 

tuntutan K13 

    

 

D. Komentar dan saran 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

………………………………………………………. 

 

Ambon, 

Praktisi 

 

 

 

  

 

NIP. 



84 
 

 
 
 

Lampiran 4 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN  BAHAN AJAR INTERAKTIF 

BERBASIS VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN PENDEKATAN STEM 

PADA MATERI SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

OLEH SISWA 

Petunjuk pengisian : 

1. Lembar angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat ananda 

sebagai praktisi terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. 

2. Lembar evaluasi ini terdiri dari aspek kemudahan penggunaan, 

kemenarikan sajian dan manfaat. 

3. Pendapat, kritik, saran, penilaian dan komentar yang diberikan akan sangat 

bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media 

pembelajaran ini. 

4. Setelah menggunakan bahan ajar interaktif ini, berikanlah penilaian 

dengan memberikan tanda cek ( ) pada kolom pilihan yang tersedia sesuai 

pendapat peserta siswa. 

Keterangan : 

SS  : Sangat Setuju  TS : Tidak Setuju 

S  : Setuju   STS  : Sangat Tidak Setuju 

 

ANGKET UJI KEPRAKTISAN BAHAN AJAR OLEH SISWA 

A. Kemudahan Penggunaan 

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Penggunaan bahan ajar dalam pembelajaran 

dapat menghemat waktu dan efisien digunakan 

dalam pembelajaran. 

    

2 Materi yang ada di dalam video pembelajaran 

mudah saya pahami. 

    

 

3 Penyajian materi pada video pembelajaran lebih 

praktis dan dapat saya pelajari secara berulang. 
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4 Bahasa yang digunakan dalam video 

pembelajaran mudah saya pahami. 

    

5 Saya dapat belajar mandiri sesuai dengan 

kemampuan saya 

    

6 Video pembelajaran praktis dan mudah saya 

bawa karena dapat disimpan atau diunduh 

    

 

B. Kemenarikan Sajian 

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Desain tampilan penyajian video pembelajaran 

menarik untuk dilihat. 

    

2 Kombinasi warna yang digunakan dalam video 

pembelajaran sudah menarik. 

    

3 Jenis font pada video pembelajaran terbaca 

dengan jelas 

    

 

C. Manfaat  

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Video pembelajaran membantu saya dalam 

memahami konsep matematika. 

    

2 Saya dapat membaca jelas font pada video 

pembelajaran. 

    

3 Bahasa yang digunakan pada video 

pembelajaran mudah saya pamahi.  

    

4 Video pembelajaran dapat saya gunakan 

dimana saja dan kapan saja. 

    

 

D. Komentar dan saran 

…………………………………………………………………………………  

 

Ambon,……………2021 

Siswa SMP Negeri 27 Maluku Tengah 

 

(………………………………) 
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Lampiran 5 

KISI-KISI ANGKET RESPON SISWA 

No  Aspek  Indicator Nomor Butir 

1 Keingintahuan  a. Pengalaman yang diperoleh peserta 

didik. 

b. Peserta didik merasa tertantang. 

9, 11 

2 Rasa senang a. Peserta didik senang mempelajari 

materi karena bantuan bahan ajar. 

b. Peserta didik bersemangat 

mempelajari materi karena bahan 

ajar. 

2, 13 

3 Perhatian  a. Peserta didik lebih mudah 

memahami materi. 

b. Minat belajar peserta didik terhadap 

materi meningkat. 

6, 7, 8 

4 Keaktifan  a. Peserta didik tidak merasa bosan 

mengikuti pembelajaran. 

b. Peserta didik aktif dalam proses 

pembelajaran. 

3, 10 

5 Ketertarikan  Peserta didik ingin mempelajari materi 

matematika dengan bahan ajar yang 

sejenis. 

1, 4, 5, 12 

6 Kemudahan 

penggunaan. 

Kemudahan dalam menggunakan 

bahan ajar. 

14,15 
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Lampiran 6 

ANGKET RESPON SISWA 

 

Nama siswa    : 

No. Absen    : 

Petunjuk pengisian angket  : 

Setelah menggunakan bahan ajar interaktif ini, berikanlah penilaian 

dengan memberikan tanda cek ( ) pada kolom pilihan yang tersedia sesuai 

pendapat peserta didik. 

Keterangan : 

SS  : Sangat Setuju  TS : Tidak Setuju 

S  : Setuju   STS  : Sangat Tidak Setuju 

No  Pernyataan  Alternatif Pilihan 

SS S TS STS 

1 Bahan ajar dapat dimulai dengan mudah.     

2 Saya merasa senang menggunakan bahan ajar 

tersebut. 

    

3 Dengan menggunakan bahan ajar tersebut, 

membuat saya tidak merasa bosan saat belajar. 

    

4 Saya tidak merasa kesulitan menggunakan 

bahan ajar tersebut. 

    

5 Tampilan bahan ajar interaktif dan menarik.     

6 Materi disajikan dengan jelas dan mudah 

diikuti. 

    

7 Bahan ajar membantu saya memahami materi 

bangun datar segitiga dan segiempat. 

    

8 Terdapat gambar, animasi yang membantu saya 

mengingat materi yang dipelajari. 
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9 Saya dapat mengulangi pada bagian pelajran 

yang diinginkan. 

    

10 Permasalahan dan latihan soal mendorong saya 

untuk mendapatkan jawaban yang benar. 

    

11 Setelah menggunakan bahan ajar tersebut saya 

menjadi lebih paham dan tertantang untuk 

mengembangkan pengetahuan matematika. 

    

12 Agar seluruh materi khususnya matematika 

menggunakan bahan ajar interaktif. 

    

13 Setelah belajar dengan menggunakan bahan 

ajar animasi tersebut saya menjadi lebih senang 

belajar matematika. 

    

14 Kemudahan penggunaan bahasa dalam bahan 

ajar untuk dipahami. 

    

15 Bahan ajar yang digunakan mudah di akses atau 

di unduh 

    

 

 

Tial, 

Siswa SMP Negeri 27 Maluku Tengah 

 

 

 

(………………………………) 
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Lampiran 7 

 

KISI-KISI SOAL PRE-TEST 

 

No  Kompetensi yang 

diujikan 

Materi  Indikator  No 

soal  

1 Mengenal dan 

memahami bangun datar 

segitiga dan segiempat 

Segitiga 

dan 

Segiempat 

Siswa dapat 

menyebutkan bangun 

datar segitiga dan 

segiempat. 

 1 

2 Mengidentifikasi jenis-

jenis segitiga berdasarkan 

panjang sisi dan besar 

sudutnya. 

 Siswa dapat 

menyebutkan jenis-

jenis segitiga  

 3 

3 Menghitung keliling dan 

luas segitiga dan 

segiempat  

 Siswa dapat 

menghitung luas 

segiempat 

2 
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Lampiran 8 

 

SOAL PRE-TEST  

PEMAHAMAN KONSEP SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

 

Nama Sekolah  : 

Mata Pelajaran  : 

Nama    : 

Kelas    : 

No. Urut Absen  : 

Petunjuk : 

1. Kerjakan soal berikut ini dengan cermat dan teliti langsung pada 

lembar soal! 

2. Waktu untuk mengerjakan soal-soal berikut ini 40 menit! 

Soal : 

1. Perhatikan gambar berikut 

 

Ada berapa banyak bangun datar yang tampak? Sebutkan bangun 

datarnya. 

Jawaban : 

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  
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2. Diketahui keliling suatu persegi adalah 52 cm. Tentukanlah ukuran sisi 

dan luas persegi tersebut! 

Jawaban : 

` .................................................................................................................   

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

3. Gambarkan dan sebutkanlah jenis-jenis segitiga berdasarkan besar 

sudutnya! 

Jawaban : 

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  

...................................................................................................................  
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Lampiran 9 

KUNCI JAWABAN SOAL PRE-TEST 

 

No 

Soal  

Alternatif Jawaban Skor  

1 1.  Segitiga diantaranya : atap rumah,  

2. Persegi diantaranya : garasi dan ventilasi 

3. Persegi panjang diantaranya : jendela dan pagar 

 

4 

2 Diketahui      : k = 52 cm 2 

Ditanya         : panjang sisi dan luas persegi ? 2 

Penyelesaian :  

 Untuk mencari panjang sisinya maka gunakan rumus keliling 

persegi dimana, 

 Keliling = 4s 

45 = 4s 

  

 
    

13 = s   jadi, panjang sisinya adalah 13 cm. 

 

 

 

4 

 Karena nilai s telah diketahui maka selanjutnya subtitusikan 

nilai s pada rumus luas persegi.  

Luas = s x s 

= 13cm x 13cm 

= 169 cm
2 
    jadi, luasnya adalah 169 cm

2
 

 

 

4 

3  

Segitiga  siku-siku  

 

 

 

4 

 

Segitiga lancip 

 

 

4 
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Segitiga tumpul  

                                       

4 

 Skor maksimal  28 

 

Nilai = 
              

             
 × 100 

KISI-KISI SOAL POST-TEST 

 

No  Kompetensi yang 

diujikan 

Materi  Indikator  No 

soal  

1 Mengenal dan 

memahami bangun datar 

segitiga dan segiempat 

Segitiga 

dan 

Segiempat 

Siswa dapat 

menjelaskan tentang 

segiempat sesuai 

dengan pemahamannya. 

 2 

2 Mengidentifikasi jenis-

jenis segitiga 

berdasarkan panjang sisi 

dan besar sudutnya. 

 Siswa dapat 

menyebutkan jenis-jenis 

segitiga  

 1 

3 Menghitung keliling dan 

luas segitiga dan 

segiempat  

 Siswa dapat 

menghitung keliling dan 

luas segiempat 

3 
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Lampiran 10 

SOAL POST-TEST  

PEMAHAMAN KONSEP SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

 

Nama Sekolah  : 

Mata Pelajaran  : 

Nama    : 

Kelas    : 

No. Urut Absen  : 

Petunjuk : 

A. Kerjakan soal berikut ini dengan cermat dan teliti langsung pada 

lembar soal! 

B. Waktu untuk mengerjakan soal-soal berikut ini 40 menit! 

 

Soal :  

1. Gambarkan dan sebutkanlah jenis-jenis segitiga berdasarkan panjang 

sisinya! 

Jawaban : 

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

2. Pikirkanlah ! 

a. Persegi panjang adalah suatu segiempat yang keempat sudutnya siku-

siku. Apakah pernyataan di atas cukup untuk menggambarkan persegi 

panjang. 

b. Apakah sisi-sisi yang berhadapan dalam persegi panjang sejajar? 

Jelaskan jawabanmu! 

c. Persegi penjang adalah suatu segiempat dengan sisi-sisi yang 

berhadapan sejajar. Apakah pernyataan di atas cukup untuk 

menggambarkan persegi panjang? Jelaskan jawabanmu! 
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Jawaban : 

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

3. Sebuah lapangan basket dengan bentuk persegi panjang. Apabila panjang 

sisinya adalah 45 m dan lebar lapangan adalah 25 m, maka berapakah luas 

dari lapangan basket tersebut ? 

Jawaban : 

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  

 .....................................................................................................................  
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Lampiran 11 

KUNCI JAWABAN SOAL POST-TEST 

 

No 

Soal 

Alternatif Jawaban Skor 

1  Segitiga sama kaki  

 

 

 

4 

Segitiga sama sisi 

 

 

 

 

4 

Segitiga sembarang 

                                       

 

 

 

4 

2 a. Tidak cukup, karena persegi juga merupakan segiempat yang 

keempat sudutnya siku-siku. 

4 

b. Ya, karena pada gambar persegi panjang AB//DC dan 

AD//BC 

                         

c. Cukup, karena dari pengertian persegi panjang memiliki sisi  

 

 

4 

d. yang berhadapan sama panjang dan sejajar dimana AB//DC 

dan AD//BC 

 

4 

3 Diketahui : Panjang (p) = 45 m 

Lebar (l) = 25 m 

2 

Ditanya : Luas lapangan (L) ? 2 
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 Penyelesaian : 

 Luas (L) = panjang x lebar 

= p x l 

= 45 m x 25 m 

= 1.125 m
2 

 

 

 

4 

   Jadi, luas lapangan basket tersebut adalah 1.125 m
2 

 2 

 Skor maksimal 34 

 

Nilai = 
              

             
 × 100 
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Lampiran 12 
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Hasil Uji Angket Respon Siswa Terhadap Bahan Ajar Video Pembelajaran 

Siswa               
No 

Butir               Jumlah 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   

1 4 3 4 2 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 3 50 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

6 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 46 

7 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 59 

8 4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 54 

9 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 49 

10 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 56 

11 4 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 44 

12 3 4 3 4 4 3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 52 

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

17 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 56 

18 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 44 

21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 

jumlah 69 68 66 67 68 66 68 68 67 66 66 66 66 67 67 1005 
skor                                 
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Hasil Angket Uji Kepraktisan Bahan Ajar Video Pembelajaran Oleh Siswa 

Siswa              No Butir           Jumlah 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13   

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

3 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 4 48 

4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 4 48 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

10 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 45 

11 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 48 

12 3 4 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 46 

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

14 3 2 3 3 4 2 3 3 3 4 3 4 4 41 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

17 4 4 4 4 3 3 3 4 3 4 3 3 3 45 

18 3 3 3 4 4 3 3 2 3 3 2 3 4 40 

19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

20 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

21 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 39 

Jumlah 68 65 69 69 67 65 67 67 66 67 65 64 69 868 
 Skor                             
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Hasil Angket Uji Kepraktisan Bahan Ajar Video Pembelajaran Oleh Guru 

Praktisi         No Butir           Jumlah 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11   

Guru Matematika 
Kelas VII-1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 33 

Jumlah 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 33 
Skor                         
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Data Hasil Pre-test 

No Siswa   
No 

Soal   Total Skor  Nilai  

    1 2 3 Skor Maksimal   

1 Siswa 1 2 4 0 6 28 21 

2 Siswa 2 4 4 0 8 28 29 

3 Siswa 3 4 3 0 7 28 25 

4 Siswa 4 3 3 4 10 28 36 

5 Siswa 5 4 4 0 8 28 29 

6 Siswa 6 4 4 4 12 28 43 

7 Siswa 7 4 10 10 24 28 86 

8 Siswa 8 4 9 10 23 28 82 

9 Siswa 9 4 0 4 8 28 29 

10 Siswa 10 0 8 4 12 28 43 

11 Siswa 11 4 8 12 24 28 86 

12 Siswa 12 0 8 4 12 28 43 

13 Siswa 13 4 2 12 18 28 64 

14 Siswa 14 3 12 12 27 28 96 

15 Siswa 15 4 2 4 10 28 36 

16 Siswa 16 4 8 4 16 28 57 

17 Siswa 17 3 10 10 23 28 82 

18 Siswa 18 4 2 0 6 28 21 

19 Siswa 19 0 8 4 12 28 43 

20 Siswa 20 0 4 8 12 28 43 

21 Siswa 21 4 4 4 12 28 43 

 
Rata-rata  3 5.6 5.2 13.8 28 49.35 
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Data Hasil Post-test 

No Siswa      No  soal   Total Skor Nilai 

    1 2a 2b 2c 3 Skor Maksimal   

1 Siswa 1 0 4 4 4 8 20 34 59 

2 Siswa 2 8 4 2 2 8 24 34 71 

3 Siswa 3 8 4 4 0 8 24 34 71 

4 Siswa 4 4 4 4 4 8 24 34 71 

5 Siswa 5 4 2 4 4 6 20 34 59 

6 Siswa 6 8 4 4 4 10 30 34 88 

7 Siswa 7 12 4 4 4 8 32 34 94 

8 Siswa 8 12 4 4 4 4 28 34 82 

9 Siswa 9 12 4 2 2 4 24 34 71 

10 Siswa 10 12 4 4 4 6 30 34 88 

11 Siswa 11 12 4 2 4 10 32 34 94 

12 Siswa 12 4 4 4 4 8 24 34 71 

13 Siswa 13 8 4 4 4 8 28 34 82 

14 Siswa 14 10 4 4 3 12 33 34 97 

15 Siswa 15 12 2 2 2 4 22 34 65 

16 Siswa 16 12 4 4 2 4 26 34 76 

17 Siswa 17 12 4 4 4 8 32 34 94 

18 Siswa 18 4 4 2 2 8 20 34 59 

19 Siswa 19 8 4 2 2 8 24 34 71 

20 Siswa 20 12 4 2 0 8 26 34 76 

21 Siswa 21 8 4 2 0 8 22 34 65 

 
Rata-rata  9 4 3 3 7 26 34 76.3 
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