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ABSTRAK 

 

Risna Holimombo, Nim. 160303127, Dosen Pembimbing 1. Dr.Anasufi 

Banawi, M. pd dan Dosen Pembimbing II. Dr. Patma Sopamena, M.Pd,I,M.Pd.  

Judul Skripsi: “Pengaruh Penggunaan Media Audio Visual Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Materi Persamaan Garis Lurus Kelas VIII SMP Negeri 23 

Ambon”. Pendidikan Matematika, Ilmu Tarbiyah dan Keguruan IAIN 

Ambon,2022. 

Media audio visual adalah media atau alat yang diproduksi dan digunakan 

untuk berkomunikasi dalam proses belajar mengajar, proses penerangan serta 

penyuluhan yang dapat didengar dan dilihat. Dalam hal ini, siswa dituntut untuk 

memperhatikan gambar dan penjelasan yang disampaikan oleh peneliti terkait 

dengan materi persamaan garis lurus.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Media 

Audio Visual Terhadap Hasil Belajar Siswa materi persamaan garis lurus Kelas 

VIII SMP negeri 23 Ambon.Tipe penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 

kuantitatif. 18 oktober sampai 18 november 2022  Instrument  pengumpulan data 

yang digunakan adalah tes dan angket. Populasi dalam penelitian ini ada siswa 

kelas VIII SMP Negeri 23 Ambon tahun pelajaran 2021/2022 yang terdiri dari 1 

kelas dengan jumlah 19 siswa. Sampel penelitian ini adalah kelas VIII-1 dengan 

jumlah 19 siswa. 

Berdasarkan uji hipotesis pengunaan media audio visual terhadap hasil 

belajar siswa diperoleh         lebih besar dari        artinya hipotesis   diterima. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media audio 

visual terhadap hasil belajar siswa ranah kognitif dan psikomotor pada materi 

persamaan garis lurus kelas VIII SMP Negeri 23 Ambon. Besar pengaruh 

penggunaan media audio visual terhadap hasil belajar siswa kelas VIII SMP 

Negeri 23 Ambon pada ranah kognitif dan psikomotor adalah. Sedangkan. Untuk 

setiap ranah belajar lainnya dipengaruhi oleh faktor internal dan faktor eksternal. 

 

Kata kunci: Media Audio Visual,Hasil Belajar  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Hampir setiap elemen kehidupan manusia telah berubah sebagai akibat dari 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, termasuk pendidikan formal. Dalam 

perjalanan hidup manusia, pendidikan merupakan sesuatu yang sangat penting. 

Agar siswa dapat secara aktif mengembangkan potensi mereka, lingkungan 

belajar dan proses pembelajaran harus secara sengaja dan terencana diciptakan. 

Dalam rangka membantu siswa dalam mencapai tujuan pendidikan mereka, 

pendidikan sangat menekankan pada hubungan antara guru dan siswa. 

Lingkungan keluarga adalah tempat di mana keterlibatan pendidikan dapat terjadi. 

masyarakat dan pendidikan. Dalam lingkungan sekolah, pengajaran lebih bersifat 

formal.  

Dalam bentuknya yang paling dasar, pengajaran dan pembelajaran 

melibatkan interaksi langsung dan tidak langsung antara guru dan murid. Hal ini 

mendukung pernyataan Warsita (2008) yang menyatakan bahwa pembelajaran 

adalah upaya untuk membuat siswa belajar atau suatu kegiatan mengajar. 

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber 

belajar pada suatu lingkungan belajar, menurut UU No. 20 Tahun 2003 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional Pasal 1 Ayat 20. Pembelajaran adalah proses 

modifikasi tingkah laku seseorang melalui interaksi dengan lingkungan dan 

penguatan atau memperteguh kelakuan melalui pengalaman.  Guru dan siswa 

terlibat dalam proses pembelajaran.   

1 
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Pembelajaran matematika terjadi antara siswa dan guru. Jika dibandingkan 

dengan bidang lain, matematika memiliki kualitas yang khas. Oleh karena itu, 

penting untuk membedakan antara pendidikan matematika dengan ilmu 

pengetahuan lainnya
1
. Banyak situasi dalam kehidupan sehari-hari-baik yang 

bersifat Islami maupun ilmiah-melibatkan pendidikan matematika. Selain 

berfungsi sebagai sumber instruksi bagi siswa, instruktur adalah pemain kunci 

dalam pengenalan perhitungan. Misalkan seorang murid membutuhkan instruktur 

untuk menjelaskan beberapa konsep matematika kepada mereka. Selain itu, guru 

harus mengklarifikasi topik tersebut agar murid memahami signifikansinya. 

Hasilnya, guru dan murid akan dapat berkomunikasi.  

Ketika belajar matematika, proses komunikasi sering kali menyimpang, 

yang membuat proses pengajaran menjadi tidak produktif. Hal ini disebabkan oleh 

kecenderungan verbalisme, kurangnya persiapan, minat, dan kegembiraan siswa, 

yang membuat siswa kurang fokus pada materi pelajaran dan mengurangi hasil 

belajar mereka
4
. Menurut oemar hamalik media audio visual adalah alat, metode, 

dan teknik yang digunakan dalam rangka lebih mengefetifkan komunikasi dan 

interaksi antara guru dan siswa dalam proses pendidikan dan pengajaraan di 

sekolah.
2
  

Menurut Suprapto dkk,menyatakan bahwa media audio visual adalah suatu 

alat pembantu secara efektif yang dapa digunakan oleh guru untuk mencapi tujuan 

yang diinginkan. Dalam penelitian kali ini peneliti lebih cenderung menggunakan 

                                                             
1
 Oemar Hamalik, proses belajar mengajar(Jakarta :Bumi 

Aksara ,2007 ),hal.27-28 4 Usman M.,at.all.,media  pembelajaran 

,(Jakarta ciputat pers, 2002),hlm.11.  
2
 Nunuk suryani, DKK. Media pembelajaran Invatif dan pengembangannya. (Bandung.PT Ramaja 

Rosdakarya.2018),h 10.   
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definisi media pembelajaran dari oemar hamalik dengan alasan bahwa 

cakupannya lebih luas, tidak hanya dibatasi sebagai alat tetapi juga teknik dan 

metode sehingga dapat mencakup definisi dari para ahli pendidikan lainnya.
3
  

Oemar Hamalik menyatakan bahwa media audio-visual adalah alat, metode, 

dan pendekatan yang digunakan untuk lebih mengefektifkan kontak dan interaksi 

guru-siswa dalam proses pendidikan dan pengajaran di sekolah
4
. dari pernyataan 

tersebut media pembelajaran pemberian bantuan kepada peserta didik agar dapat 

belajar dengan baik. Seperti dijelaskan dalam surat an-nahl ayat 44,yaitu:
8
.  

 

     Artinya :  

(Mereka kami utus) dengan membawa keterangan-keterangan (mukjizat) 

dan kitab-kitab. Dan kami turunkan Ad-Zikr (Al-Quran) kepadamu, agar 

engkau menerangkan kepada manusia apa yang telah diturunkan kepada 

mereka agar mereka memikirkan. 

Nur Arifin melakukan penelitian serupa, dan temuannya mengungkapkan 

hal tersebut: Berdasarkan data, fakta, dan hipotesis yang diperoleh, membuktikan 

bahwa hipotesis alternatif (Ha) diterima. Oleh karena itu, dapat dikatakan bahwa 

di SMP Negeri 7 Metro, penggunaan media audio visual berpengaruh terhadap 

minat belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan agama Islam. Hal ini 

menyiratkan bahwa ketika media audio-visual lebih efektif disesuaikan dengan 

materi pelajaran, minat belajar akan meningkat. Kemudian yang diteliti oleh Okta 

                                                             
3
 Azhar Arsyad. Media pembelajaran,(Jakarta .PT.Raja Grafindo peserta .2013)hlm.16-18     

4
 Nunuk suryani, DKK. Media pembelajaran Invatif dan pengembangannya. (Bandung.PT Ramaja 

Rosdakarya.2018),h 10.   
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Yunita Putri, dengan hasil penelitian Peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan 

media Audio Visual berpengaruh positif (baik) dan berbeda secara signifikan 

terhadap hasil belajar peserta didik dalam proses pembelajaran materi seni rupa 

kelas VII di SMPN 02 Ranah Ampek Hulu Tapan.  

Penelitian lain yang sejenis juga diteliti oleh Ferlianus Telaumbanua, 

dengan hasil penelitan mencakup pengolahan data menunjukkan ada perbedaan 

hasil kemampuan memahami makna puisi. Selanjutnya dikonsultasikan dengan 

tabel t pada taraf hasil perhitungan effect size (ES) diperoleh ES sebesar 2,2655 

(kriteria tinggi). Hal ini berarti penggunaan media audiovisual memberikan 

pengaruh yang tinggi terhadap hasil belajar siswa kelas V Sekolah Dasar Negeri 

66 Pontianak Kota. Kemudian hasil penelitian dari Desti Patmawati1, Rustono 

WS2, Momoh Halimah3 menunjukkan bahwa 1) hasil belajar siswa dengan 

menggunakan model pembelajaran tanpa menggunakan media Audio Visual di 

kelas III B.  

Berdasarkan hasil observasi di SMP Negeri 23 Ambon, peneliti menemukan 

bahwa aktivitas belajar matematika siswa aktif selama proses pembelajaran 

berlangsung. Hal ini terlihat dari siswa yang berani menyuarakan pendapatnya, 

dan setelah guru selesai menjelaskan materi, mayoritas siswa menanggapi apa 

yang telah disampaikan. Ketika guru mempersilahkan siswa untuk bertanya 

mengenai hal-hal yang belum jelas. Banyak siswa yang mempertanyakan 

informasi yang disampaikan mengenai persamaan garis lurus. Hasil pembelajaran 

matematika siswa dipengaruhi secara positif oleh suasana kelas yang sangat 

menyenangkan.  
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Berdasarkan observasi yang telah dilakukan maka peneliti dapat 

menguraikan hasil belajar  siswa terkait dengan materi persamaan garis lurus. 

Berikut uraian hasil belajar siswa kelas VIII SMP Negeri 23 Ambon,  yaitu hasil 

belajar tuntas jumlah 18 persentase 54%, belum tuntas jumlah 15 persentase 46%, 

maka jumlah keseluruhan mencapai 33 dan persentase seluruhnya mencapai 

100%. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul: pengaruh penggunaan media audio visual terhadap hasil 

belajar siswa materi Persamaan garis lurus  kelas VIII SMP Negeri 23  

Ambon. 

B.  Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas maka masalah yang dikaji dalam penelitian 

ini adalah: “Bagaimana pengaruh penggunaan Media Audio Visual Terhadap 

Hasil Belajar siswa materi persamaan garis lurus kelas VIII SMP Negeri 23 

ambon?”  

C.  Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan Media Audio Visual Terhadap Hasil Belajar 

kelas VIII SMP Negeri 23 Ambon.   

D.  Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat pada:  
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1.  Manfaat teoritis 

a. Sebagai bahan informasi tentang kesulitan belajar di Indonesia. 

b. Sebagai latihan dan pengalaman untuk mengembangkan ilmu 

pengetahuan dalam bidang pendidikan.  

c. Menambah khairah ilmu. 

d. Sumber kajian bagi peneliti yang ingin melanjutkan penelitian ini. 

2.  Manfaat praktis  

a. Bagi peserta didik, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumber 

dan sekaligus pengalaman belajar terkait materi persamaan garis lurus. 

b. Bagi guru, hasil penelitian ini dapat menjadi bahan informasi bagi 

para guru/ wali siswa kelas VIII SMP Negri 23 Ambon.   

c. Bagi pihak sekolah, hasil penelitian menjadi bahan masukan tentang 

kesulitan belajar matematika  pada siswa kelas VIII SMP Negri 23 

Ambon.   

E.  Defenisi Operasional    

Agar tidak terjadi salah penafsiran pada judul ini, maka penulis memberikan 

penegasan istilah yang dipakai dalam judul, yaitu sebagai berikut :  

1. Belajar merupakan proses dalam diri individu yang berinteraksi dengan 

lingkungan untuk mendapatkan perubahan dalam perilakunya. Belajar 

adalah aktivitas mental/psikis yang berlangsung dalam interaksi aktif 

dengan lingkungan yang menghasilkan perubahan dan pengetahuan.  

2. Media audiovisual dalam pendidikan dimaksudkan sebagai konten yang 

memberikan pesan dalam bentuk visual dan auditori (pendengaran yang 
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terlihat) yang dapat menarik minat siswa dan merangsang pikiran, 

perasaan, dan kesiapan mereka untuk belajar.  

3. Hasil belajar adalah hasil akhir dari pengalaman dari puncak proses belajar 

yang ditunjukkan dengan perubahan perilaku seseorang. Hasil belajar 

terjadi dari interaksi tindak belajar dan tindak mengajar dari guru. Tindak 

mengajar diakhiri dengan prosedur evaluasi.  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A.  Pendekatan Penelitian  

Penulis penelitian ini menggunakan metodologi penelitian kualitatif, yang 

menitikberatkan pada analisis data-data numerikal (angka) yang diolah dengan 

teknik statistik.  Jika dikaitkan dengan penelitian ini, maka dapat dijelaskan bahwa 

variabel kedua (variabel terikat), yaitu hasil belajar, diantisipasi sebagai akibat 

atau dipengaruhi oleh variabel pertama (variabel bebas), yaitu media audio visual. 

Sifat korelasional dari penelitian ini adalah akan menguji apakah media audio 

visual memiliki dampak terhadap hasil belajar atau tidak.  

B.  Lokasi dan Waktu Penelitian 

1. Lokasi penelitian 

Penelitian dilakukan di SMP Negeri 23 Ambon.  

2. Waktu penelitian 

Semester ganjil tahun ajaran 2022-2023 berlangsung dari tanggal 18 

Oktober hingga 18 November, saat penelitian ini dilakukan. 

C.  Populasi  Sampel  Penelitian  dan Teknik Pengambilan Sampel 

1. Populasi 

Istilah "populasi" mengacu pada semua subjek dari suatu pengambilan 

sampel.
1
 Berdasarkan pengetahuan di atas, jelaslah bahwa populasi adalah 

kumpulan individu yang membentuk unit analisis untuk fitur atau serangkaian 

karakteristik tertentu. Semua partisipan penelitian yang termasuk dalam 

                                                             
1
 Mardalis, Metode Penelitian,(Jakarta : Bumi Aksara,2010), h. 53  

25 
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lingkup penelitian disebut sebagai populasi dalam kalimat ini. Populasi dari 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII yang terdiri dari 1 kelas, yaitu 

kelas VIII 1 yang berjumlah 19 siswa. 

2. Sampel 

Populasi yang diteliti diwakili oleh sampel.
2
 Sampel dimaksudkan untuk 

mencerminkan keseluruhan populasi karena mencakup ukuran dan ciri-cirinya. 

Sebanyak 19 siswa dari kelas VIII 1 menjadi sampel penelitian ini. Sejalan 

dengan pendapat Suharsimi Arikunto Apabila subjeknya kurang dari 100, lebih 

baik diambil semua sehingga penelitiannya merupakan penelitian populasi.
3
  

3. Teknik Pengambilan Sampel  

Pengambilan sampel dari populasi dilakukan dengan menggunakan 

metodologi sampling.  Purposive sampling digunakan dalam penelitian ini 

karena anggota sampel dan populasi diambil secara acak dari populasi tanpa 

memperhatikan strata yang ada dalam populasi itu.  

Berdasarkan pendapat tersebut, dapat dijelaskan bahwa sampel yang 

cukup diambil setelah penelitian dilakukan secara acak tanpa memperhatikan 

latar belakang siswa. Prosedurnya adalah dengan mengundi nomor undian 

sebelum memberikan kuesioner kepada siswa yang terpilih.  

 

 

 

                                                             
2
 Bambang Prasetyo, Metode Penelitian KualitatifTeori dan Aplikasi, (Jakarta : Raja 

Grafindo  

Persada, 2010), hlm 119  
3
 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek, (Jakarta: Bumi 

Aksara, 2010), hlm134  



27 
 

D.  Teknik Pengumpulan Data 

1. Metode kuesioner (angket)  

Kuesioner adalah kumpulan pertanyaan tertulis yang dimaksudkan untuk 

mengumpulkan informasi dari responden tentang pengalaman pribadi atau 

pengetahuan mereka.
42

 Daftar pertanyaan didistribusikan kepada subjek yang 

relevan dengan penelitian dalam bentuk kuesioner untuk mengumpulkan data. 

Dalam hal ini, kuesioner atau angket dalam bentuk pertanyaan digunakan oleh 

penulis.  

2. Metode dokumentasi  

Metode pengumpulan informasi dari sumber tertulis atau karya tulis, 

seperti buku atau bahan tertulis lainnya, dikenal dengan istilah dokumentasi. 

Penulis menggunakan teknik ini untuk mengumpulkan data mengenai sejarah 

berdirinya sekolah, kondisi bangunan, fasilitas, jumlah guru, jumlah siswa, dan 

statistik tingkat kelas. 

3.   Soal tes  

Soal tes berfungsi sebagai lembar instrumen utama dalam penelitian ini, 

yang berarti bahwa soal tes digunakan sebagai alat ukur atau metode oleh 

peneliti untuk melakukan penelitian. Instrumen tes soal uraian ini diharapkan 

dapat memberikan penilaian yang akurat terhadap siswa.  

E.  Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian adalah perlengkapan atau alat yang digunakan oleh 

peneliti untuk mengumpulkan data agar pekerjaannya lebih mudah dan 
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hasilnya lebih baik, lebih cermat, lengkap, dan sistematis. Berikut ini adalah 

instrumen penelitian yang akan digunakan oleh penulis:  

1. Angket   

Angket digunakan untuk memperoleh informasi dari responden.  

2. Dokumentasi   

Dokumentasi untuk mengetahui keadaan umum daerah penelitian, 

khususnya observasi yang berkaitan dengan informasi gambaran umum daerah 

penelitian.  

3.  Soal tes  

Soal tes berfungsi sebagai lembar instrumen utama dalam penelitian ini, 

yang berarti bahwa peneliti menggunakannya sebagai tongkat pengukur atau 

alat bantu lain untuk melakukan penelitiannya. Diharapkan melalui instrumen 

tes dalam bentuk soal uraian ini, peserta didik dapat terukur dengan baik.  

F.  Teknik Analisis Data  

Dalam penelitian ini penulis menggunakan teknik analisis data statistik 

inferensial, sebagai berikut : 

1. Analisis statistik deskriptif 

Analisis ini digunakan untuk menggambarkan pengaruh penggunaan 

media audio visual terhadap hasil belajar siswa pada materi persamaan garis 

lurus kelas VIII SMP Negeri 23 Ambon, dengan rumus presentase dan tabel 

frekuensi untuk menentukan persentasi hasil belajar siswa digunakan rumus 

sebagai berikut : 

S = 
 

 
 x 100 % 
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Keterangan : 

S  = Jumlah skor dari soal yang dijawab benar 

N  = Skor maksimum dari tes 

R  = Nilai yang dicari.
4
 

Dari nilai yang diperoleh, selanjutnya nilai tersebut dibuat dalam bentuk 

interval berdasarkan pedoman penilaian acuan patokan untuk menilai hasil tes. 

Tabel 1. Pedoman Penilaian Acuan Patokan (KMM) 

Rentang Nilai Predikat Kriteria 

86 - 10 A Sangat Baik 

71 - 8 B Baik 

56 - 70 C Cukup 

     ≤ 55 D Kurang 

 

Pedoman penilaian acuan patokan untuk menilai hasil angket  

Tabel Pedoman Acuan Patokan ( KMM ) 

Alternatif Jawaban 
Skor Pernyataan 

Positif Negatif 

TP = Tidak Pernah 4 1 

JR = Jarang 3 2 

SR = Sering 2 3 

SL = Selalu 1 4 

  

2. Analisis statistik inferensial 

Sebelum menguji hipotesis dengan uji t, diperlukan beberapa uji 

persyaratan yaitu : 

 

 

                                                             
4
 Negalimo Purwanto. Prinsip-prinsip dan teknik evaluasi mengajar,(Bandung: 

Rosdakrya,2021), hlm 112. 
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a. Uji validitas 

Evaluasi terhadap keandalan atau validitas alat ukur dikenal sebagai 

uji validitas instrumen. Pengertian ini mengarah pada kesimpulan bahwa 

validitas adalah pengukuran ketepatan, objek pengukuran.
5
 Validitas dari 

para ahli dan validitas butir soal digunakan sebagai standar validitas dalam 

penelitian ini. Untuk mengukur kriteria valid atau tidaknya tiap butir angket 

peneliti menggunakan SPSS Version 23 apabila rhitung> rtabel, maka butir 

tersebut dikatakan valid. Harga rtabel = n pada taraf signifikan 5%. 

b. Uji normalitas data 

Uji normalitas yaitu teknik yang digunakan untuk menguji keadaan 

data normal atau tidak dalam suatu penelitian. Berikut rumus normalitas 

data.
6
 

   = ∑
        

  

 
    

Dimana :  

   = Chi Kuadrat 

   = Frekuensi yang diobservasi 

   =  Frekuensi yang diharapkan 

          

Jika    hitung>     abel, artinya data tidak normal 

Jika    hitung≤     abel, artinya data normal 

 

                                                             
5
 Ridwan, belajar mudah penelitian untuk guru, (Bandung:Alfabet, 2015), hlm 97 

6
 Sugiono. Statistic untuk penelitian, (Bandung: Alfabeta, 2012),hlm 107 
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c. Uji homogenitas 

Uji varians kesalahan Leneve digunakan dalam uji homogenitas untuk 

mengetahui apakah kedua sampel memiliki varian yang homogen.. Taraf 

signifikasi yang digunakan adalah 5% atau 0,05 dan data yang dikatakan 

homogen apabila p-value (sig)>0,05. 

d. Persamaan regresi 

Untuk mengetahui hubungan antara variabel X dan Y, maka dilakukan 

perhitungan regresi sederhana. Berikut ini adalah rumusnya: 

Ŷ = a + b (x) 

Dimana : 

Ŷ = Taksiran dari Y 

X = Variabel Predikator 

a = Bilangan Konstanta 

b = Koefisien Regrensi 

Rumus untuk menghitung a dan b adalah sebagai berikut : 

a =  
                    

             
 

b = 
                     

             
 

e. Uji t 

Uji t digunakan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media audio 

visual terhadap hasil belajar siswa. 

thitung  = 
       

 

  

 

Taraf signifikan (α) = 0,05 
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t  abel dengan ketentuan :
7
 

α = 0.05 

dk = n – 1 

Kriteria :  

Jika  thitung>t   abel, maka      ditolak, dalam arti      diterima 

Jika  thitung≤  t  abel,maka      ditolak, dalam arti     diterima.
8
 

3. Koefisien  Determinasi  

Koefisien determinasi (KD) digunakan untuk mengetahui seberapa besar 

pengaruh pemanfaatan media audio visual terhadap hasil belajar siswa:
9
  

    = 
              

√                            
 

Keterangan : 

    = Koefisien korelasi yang dicari 

  = Banyaknya sampel  

   = Nilai variable X 

   = Nilai variable Y 

Dari nilai    diperoleh maka dapat ditentukan besar pengaruh dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut :
10

 

KD =    x 100 % 

Pedoman untuk memberikan interprestasi koefisien korelasi dapat dilihat 

pada tabel. 

                                                             
7
 Husaini Usman Dan Purnomo Setiadi Akbar pengantar statististika, (Jakarta:bumi 

aksara,2008) h 127. 
8
 Sudjana, metode statistic. ( Bandung:Trasito, 1996),h 235 

9
 Suharsimi Arikunto, dasar-dasar evaluasi pendidikan,(Jakarta : bumi aksara,2009),h 252 

10
 Andi subaganta, statistic dalam kajian deskriptif inferensi dan nobarmetriks,(Jakarta: 

beranda media grup,2008),h 341. 
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Tabel 3. kategori koefisien korelasi 

Nilai Kategori 

0,00 – 0.199 Sangat Rendah 

0,20 – 0,399 Rendah 

0,40 – 0,599 Sedang 

0,60 – 0,799 Kuat 

0,80 – 1,00 Sangat Kuat 

Untuk mempermudah dan mempercepat pengujian data statistik inferensial dalam 

hal ini berupa uji validitas, uji normalitas, uji homogenitas, uji linearealitas, 

persamaan regrensi linear sederhana, uji ketergantungan (uji t), dan koefisien 

dterminasi nantinya akan menggunakan bantuan SPSS version 23.  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Kesimpulan yang dapat diambil dari penggunaan media audio-visual 

berpengaruh terhadap hasil belajar persamaan garis lurus siswa SMP Negeri 23 

Ambon serta hasil ujian siswa kelas VIII secara keseluruhan yang lulus KKM, 

sesuai dengan pembahasan yang telah dipaparkan di atas. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah disebutkan di atas, penulis mengusulkan 

bahwa alih-alih menggunakan metode konvensional untuk mengajarkan 

persamaan garis lurus, sekarang saatnya untuk strategi pembelajaran yang kreatif 

seperti penggunaan materi audio-visual, karena hal ini membuat lingkungan 

belajar lebih menarik, inovatif, dan menyenangkan serta membuatnya lebih 

mudah dipahami oleh siswa.  
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