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MOTTO 

 

Bagaikan sebuah batangan emas yang dibungkus sehelai kertas koran,  

begitulah biasanya sebuah kesuksesan dibungkus sebuah kegagalan. 

-Merry Riana- 

 

 

Hal yang pasti bawah kita tumbuh di sela-sela hinaan banyak orang 

Ketahuilah sebenarnya hinaan orang adalah hal yang paling penting  

Untuk dijadikan sebagai bahan cerminan,  

Bukan untuk menyerah melainkan terus semangat 

Dan berjuang untuk mencapai impian kita. 

-Siti Rafia Tubaka- 

.  
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ABSTRAK 

Nama Penyusun : Siti Rafia Tubaka 

Nim   : 160202057 

Jurusan  : Sosiologi Agama 

Fakultas   : Ushuluddin Dan Dakwah 

Judul Skripsi  : Dampak Game Online Terhadap Perilaku Sosial Bagi Anak- 

   anak di Batu Merah Dalam, Kecamatan Sirimau 

 

Penelitian ini mengkaji tentang Dampak Game Online Terhadap Perilaku 

Sosial Bagi Anak-anak di Batu Merah Dalam, Kecamatan Sirimau. Tujuan penelitian 

ini adalah: 1) Untuk mengetahui kecenderungan pengguna dalam bermain Game 

Online di Batu Merah Dalam, Kecamatan Sirimau. 2) Untuk mengetahui dampak 

Game Online terhadap perilaku sosial anak-anak di Batu Merah Dalam Rt. 004/ Rw. 

003, Kecamatan Sirima. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode 

deskriptif kualitatif dan menggunakan intrumen wawancara. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa game online memberikan dampak pada perilaku sosial anak-anak 

baik itu damkpak positif maupun negatif. Dampak positif ialah hadirnya game online 

menjadi suatu hiburan, bagi anak-anak untuk menghilangkan kebosanan anak-anak di 

masa pandemi, pengawasan orang tua akan semakin mudah karena anak-anak tidak 

lagi bermain di luar rumah melainkan hanya bermain di rumah mereka masing-

masing, game online juga, bisa hadir dan membantu melatih disiplin, komunikasi dan 

kerja sama. Dampak negatif ialah anak-anak akan memusatkan banyak waktu pada 

game online 1-2 lebih jam untuk memainkan game online, segala aktivitas anak-anak 

akan terganggu salah satu contohnya ialah pada jam belajar anak-anak, orang tua 

akan sulit untuk melarang mereka bermain game online, adanya pertengkaran antara 

orang tua dan anak-anaknya. Selain itu dampak game online lainnya terhadap 

perilaku yakni penyimpangan yang terjadi saat anak-anak berinteraksi baik dengan 

teman virtualnya, atau lingkungan sekitarnya dengan menggunakan bahasa-bahasa 

makian. 

 

 

Kata Kunci : Game Online, Perilaku Sosial, Anak-anak, Batu Merah Dalam 
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PERSEMBAHAN 

 

Yang utama dari segala hal... 

 

Tiada Tuhan selain Engkau, Allah SWT., rasa syukur tak hentinya aku 

panjatkan untuk-Mu. Taburan kasih sayang yang telah Engkau berikan menjadi 

sumber kekuatan untukku, sehingga skripsi yang sederhana ini dapat 

terselesaikan. Salawat berangkai salam tercurahkan kepada junjungan besar 

Rasulullah SAW. 

 Selalu menjadi sosok pertama yang ingin ku sebut yakni kedua orang 

tuaku atas cinta dan kasih kalian sampai detik ini. Terima kasih untuk ibuku 

Jabida Lussy atas kepercayaannya dan terima kasih pula untuk ayahku Alm. 

Djamaludin Tubaka, doaku selalu menyertaimu semoga ayah bisa melihat 

perjuanganku dan turut bangga padaku. Tak lupa aku ucapkan banyak terima 

kasih juga kepada orang tua waliku ayah Alm. Moh Hj. Saleh Kelibai dan ibu 

Chia Hehanussa serta tante Nuraini Hehanussa, SE atau yang aku sapa onco 

Nuni atas dukungan kalian. Sahabat-sahabatku Indah Sari Sanmas dan Eny 

Ernia Hitimala atas pertemanan dan bantuan kalian sampai detik ini. Aku 

persembahkan karya sederhana ini untuk kalian semua, orang-orang terhebat dan 

terbaik dalam hidupku sebab tanpa kalian aku tak bisa sampai disini. 
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