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Lampiran 1 

    Angket Motivasi Balajar  

Petunjuk : 

Angket ini berisi 20 item pernyataan tentang motivasi balajar. Bacalah dengan 

cermat setiap pernyataan tersebut. Kemudian, berikanlah jawaban dengan cara memberi 

tanda cek (  ) pada salah pilihan jawaban yang  paling sesuai dengan hal yang benar benar 

anda alami atau rasakan. 

Keteranagan:         

 SS     : Sangat setuju 

            S       : Setuju 

           TS      : Tidak Setuju 

          STS    : Sangat tidak setuju 

NO PERTANYAAN STS TS S SS 

1 Apakah Anda menikmati penggunaan Kahoot 

dalam pembelajaran? 

    

2 Apakah Anda merasa Kahoot membantu 

meningkatkan keterlibatan Anda dalam 

pembelajaran? 

    

3 Apakah kamu senang jika guru memberikan 

kesempatan bertanya terhadap masalah yang 

belum dipahami? 

    

4 Apakah kamu merasa Kahoot membantu 

kamu memahami materi pelajaran dengan 

lebih baik? 

    

5 Apakah kamu mengalami kesulitan selama 

menggunakan Kahoot? (misalnya, koneksi 

internet, masalah akses, dll.)? 

    



 

 
 

6 Jika ada masalah apakah Anda merasa hal 

tersebut mengganggu pengalaman 

pembelajaran kamu? 

    

7 Apakah Anda lebih termotivasi untuk belajar 

saat menggunakan Kahoot? 

    

8 Apakah Anda merasa lebih aktif dan terlibat 

dalam pembelajaran ketika menggunakan 

Kahoot? 

    

9 Apakah variasi jenis pertanyaan dalam 

Kahoot (pilihan ganda, kuis, gambar, dll.) 

membantu Anda memahami materi dengan 

lebih baik? 

    

10 Apakah ada pertanyaan tertentu yang Anda 

sukai atau tidak sukai? 

    

11 Bagaimana  dengan durasi penggunaan 

Kahoot dalam satu sesi pembelajaran apakah 

mencukupi? 

    

12 Apakah Anda merasa waktu yang diberikan 

untuk menjawab pertanyaan di Kahoot 

cukup? 

    

13 Sejauh mana Anda merasa pembelajaran 

dengan Kahoot menyenangkan? 

    

14 Apakah Anda lebih suka pembelajaran 

dengan Kahoot daripada metode pembelajaran  

konvensional atau ceramah? 

    

15 Apakah Anda merasa Kahoot memberikan 

kesempatan yang baik untuk 

berkolaborasi/kerja sama dengan teman 

sekelas? 

    

16 Apakah ada cara yang dapat meningkatkan 

kolaborasi dalam penggunaan Kahoot? 

    

17 Apakah Anda memiliki saran atau komentar 

untuk meningkatkan penggunaan Kahoot 

    



 

 
 

dalam pembelajaran? 

18 Apakah ada fitur tambahan yang Anda ingin 

ditambahkan pada penggunaan Kahoot? 

    

19 Apakah Anda ingin menggunakan Kahoot 

lebih sering dalam pembelajaran? 

    

20 Apakah Anda melihat manfaat jangka panjang 

dari penggunaan Kahoot dalam meningkatkan 

pemahaman materi pelajaran? 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 2 

        Tabel penggunaan skala likter sesuai bobot skor jawaban positif dan negatif  
   

No 
 Kategori 
jawaban 

Skor jawaban 

Positif Negatif 

1 
Sangat setuju 

(SS) 
4 1 

2 Setuju 3 2 

3 Tidak Setuju 2 3 

4 
Sangat tidak 

setuju 
1 4 

 

 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 3  

Soal Tes  

1.Suatu zat yang menyebabkan terjadinya pencemaran disebut …. 

 

A. sampah   B. polutan 

 

C. limbah   D. polusi 

 
Kunci jawaban : B 

 

2.Pencemaran yang diakibatkan oleh bakteri termasuk dalam pencemaran …. 

 

A. biologis   B. kimiawi 

 

C. fisik    D. tanah 

 
Kunci jawaban : A 

3.Pencemaran yang terjadi karena timbunan logam berat termasuk ke dalam 

pencemaran 

 

A. fisik   B. kimiawi 

 

C. biologis   D. air 

 
Kunci jawaban : B 

 

4.Peristiwa masuknya zat atau komponen lainnya ke dalam lingkungan perairan 

sehingga mutu air terganggu disebut pencemaran …. 

 

A. tanah   B. air 

 

C. udara   D. suara 

 

Kunci jawaban : B 

 

 

5.Pengelolaan air salah satunya harus memenuhi syarat kimia, yaitu …. 

 

A. pH air harus dalam kondisi normal   

  

B. air bebas dari segala bakteri terutama bakteri phatogen 



 

 
 

 

C. air dan tidak berasa dan suhunnya berada di bawah suhu di luarnya 

 

D. air minum harus menggunakan zat tertentu dalam jumlah tertentu. 

 

Kunci jawaban : A 
 

6.Berikut ini yang merupakan sumber mata air yang layak untuk di konsumsi 

adalah …. 

 

A. air limbah industry  B. air got 

 

C. air pegunungan  D. air hujan 

 

Kunci jawaban : C 

 

 

7.Salah satu penyebab penyakit kolera pada penduduk adalah …. 

 

A. terbatasnya tempat tinggal  B. terbatasnya air bersih 

 

C. terbatasnya udara bersih  D. terbatasnya persediaan makanan 

 

Kunci jawaban : B 

 

 

8.Tanaman yang dapat dijadikan sebagai indikator terjadinya pencemaran air 

adalah …. 

 

A. teratai   B. kangkung 

 

C, semanggi   D. eceng gondok 

 

Kunci jawaban : D 
 

 9.Salah satu cara mengatasi pencemaran lingkungan yang diakibatkan oleh 

limbah pabrik adalah …. 

 

A. mengolah limbah pabrik sebelum dibuang 

 

B. menutup industri bahan kimia 

 

A. membuang limbah pabrik sedikit demi sedikit 

 

D. membatasi penggunaan bahan kimia 



 

 
 

Kunci jawaban : A 

 

10.Jenis limbah pertanian yang dapat mengakibatkan terjadinya pencemaran 

lingkungan adalah …. 

 

A. sisa makanan  B. minyak 

 

C. pestisida   D. detergen 

 

Kunci jawaban : C 

 

 

11.Berikut ini yang bukan merupakan dampak negatif dari pembuangan limbah 

padat adalah …. 

 

A. menurunkan kualitas tanah  B. mengurangi keindahan lingkungan 

 

C. kesuburan tanah meningkat D. berkembangnya berbagai penyakit 

 

Kunci jawaban : C 

 

12.Salah satu upaya pengendalian hama yang tidak menimbulkan pencemaran 

lingkungan adalah …. 

 

A. penyemprotan dengan insektisida 

 

B. pengendalian dengan herbisida 

 

C. pengendalian secara biologis 

 

D. penyemprotan menggunakan pestisida 

 

Kunci jawaban : C 

 

 

13. Penyakit Minamata di jepang disebabkan oleh logam berat yang bernama …. 

 

A. timbal  B. belerang 

 

C. cadmium  D. raksa 

 

Kunci jawaban : D 

 

 

 

 14.Pengaruh DDT sangat berbahaya terhadap makhluk hidup. Apabila DDT 



 

 
 

terkumpul dalam tubuh burung betina akan menyebabkan …. 

 

A. kematian    B. kemandulan 

 

C. rusaknya organ tubuh  D. menipisnya cangkang telur 

 

Kunci jawaban : B 

 

 

 

 15.Sampah plastik dapat menyebabkan terjadinya pencemaran tanah, karena …. 

 

A. tidak dapat dibakar   B. mudah larut dalam air 

 

C. sulit diuraikan mikroorganisme D. dapat meracuni habitat tanah 

 

Kunci jawaban : C 

 

16.Peristiwa masuknya zat atau komponen lain ke dalam lingkungan udara 

disebut pencemaran …. 

 

A. air     B. suara 

 

C. tanah    D. udara 

 

Kunci jawaban : D 

 

 

17.Efek rumah kaca sebagai masalah lingkungan secara global terjadi karena…. 

 

A. kenaikan kadar karbondioksida 

 

B. naiknya kelembaban udara 

 

C. adanya radiasi sinar ultraviolet 

 

D. suhu lingkungan yang rendah 

 

Kunci jawaban : A 

 

 18 .Pencemaran CO (mono oksida) sangat berbahaya bagi kesehatan manusia, 

karena …. 

 

A. daya tahan tubuh menurun 

 

B. menyumbat saluran pernapasan 



 

 
 

 

C. penyerapan oksigen terganggu 

 

D. penglihatan menjadi kabur 

 

Kunci jawaban : B 

 

 19.Proses fisiologi pada tumbuhan yang mampu memperbaiki sumber daya udara 

adalah …. 

 

A. fermentasi  B. transpirasi 

 

C. fotosintesis  D. ekskresi 

 

Kunci jawaban : B 

 

20 .Berikut ini merupakan bahan-bahan pencemar udara yang merugikan manusia, 

kecuali …. 

 

 A. NO2  B. CO2 

 

C. O2   D. CFC 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 4 

 

Hasil Skor Angket Motivasi Belajar 

 

1. Kelas Kontrol 

 

No  Subjek  

Hasil Skor 

Angket 

Motivasi 

Belajar 

1 Agum 71  

2 Arianti 72  

3 Asmiati 78  

4 Diandra 75  

5 Evan 70  

6 Faris 72  

7 Febi 74  

8 Hartuti 83  

9 Iksan 70  

10 Karim 75  

11 La Nugi 79  

12 Mutia 79  

13 Nasila 78  

14 Panji 72  

15 Putri 76  

16 Raman 78  

17 Randi 66  

18 Rifaldin 70  

19 Rohim 75  

20 Serli 79  

21 Surama 76  

22 Sumianti 79  

23 Sunyani 71  

24 Yati 84  

25 Yolanda 78  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

2.  Kelas Eksperimen 

 

No  Subjek  

Hasil Skor 
Angket 

Motivasi 
Belajar 

1 Thomas 82 

2 Yadi wabula 79 

3 
Lisda 

marinda 
84 

4 Sartika 91 

5 Dina  79 

6 Rani Aggriani 80 

7 wa sanju 82 

8 Wulan 92 

9 Dariyono 80 

10 Rifal 82 

11 Nadhia 83 

12 Silvianti 79 

13 Mutia 78 

14 Suci Iskandar 82 

15 Gresya Mahu 84 

16 Mualif  78 

17 
Hartuti 
kaluku 

75 

18 
Bareto 
kaluku 

75 

19 Amora wali 72 

20 Fitri 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 5 

 

Hasil Tes  

 

1. Kelas Kontrol 

No  Subjek  Hasil Skor Tes  

1 Agum 71 

2 Arianti 72 

3 Asmiati 78 

4 Diandra 75 

5 Evan 70 

6 Faris 72 

7 Febi 74 

8 Hartuti 83 

9 Iksan 70 

10 Karim 75 

11 La Nugi 79 

12 Mutia 79 

13 Nasila 78 

14 Panji 72 

15 Putri 76 

16 Raman 78 

17 Randi 66 

18 Rifaldin 70 

19 Rohim 75 

20 Serli 79 

21 Surama 76 

22 Sumianti 79 

23 Sunyani 71 

24 Yati 84 

25 Yolanda 78 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Kelas Eksperimen  

 

No  Subjek  
Hasil 

Skor Tes 
(Kahoot) 

1 Thomas 95 

2 Yadi wabula 95 

3 
Lisda 

marinda 
95 

4 Sartika (st) 95 

5 Dina 95 

6 
Rani 

Aggriani 
95 

7 wa sanju 90 

8 wulan (wl) 90 

9 Dariyono 90 

10 Rifal 85 

11 Nadhia 85 

12 Silvianti 85 

13 Mutia 85 

14 
Suci 

Iskandar 
90 

15 
Gresya 
Mahu 

90 

16 Mualif  85 

17 
Hartuti 
kaluku 

85 

18 
Bareto 
kaluku 

85 

19 Amora wali 70 

20 Fitri 90 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 6 

Deskripsi Data Angket Motivasi Belajar 

 

a) Kelas Kontrol 

 

No Nama 
Nomor Butir Angket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1 Agum 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 

2 Arianti 4 3 3 4 1 3 4 2 3 4 2 2 3 2 3 2 3 3 4 

3 Asmiati 4 4 2 3 3 3 4 3 3 4 1 3 3 2 4 3 3 3 4 

4 Diandra 3 3 3 4 4 2 3 4 3 4 1 1 3 3 4 2 3 3 4 

5 Evan 4 2 4 4 4 1 2 4 1 4 2 3 4 2 2 2 2 3 3 

6 Faris 3 3 4 1 4 2 4 3 3 3 3 2 3 1 4 3 3 3 3 

7 Febi 3 3 3 3 4 3 3 4 2 3 2 1 2 2 3 4 4 4 3 

8 Hartuti 4 4 4 3 3 1 3 3 3 4 2 2 4 4 4 4 4 4 3 

9 Iksan 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 4 

10 Karim 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

11 La Nugi 4 2 2 4 4 2 3 4 4 3 3 3 4 2 4 3 2 3 4 

12 Mutia 3 4 4 3 4 2 3 3 3 2 2 3 2 4 4 4 3 3 4 

13 Nasila 3 2 3 4 4 2 4 4 3 4 2 1 3 3 4 4 2 3 4 

14 Panji 4 3 2 4 3 2 3 4 3 2 3 2 4 3 1 2 2 4 4 

15 Putri 3 4 4 3 3 2 2 4 3 3 2 2 3 3 3 2 4 4 4 

16 Raman 4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 2 3 3 2 3 2 3 3 4 

17 Randi 4 2 3 3 4 3 4 2 4 1 2 2 3 1 4 2 2 3 1 

18 Rifaldin 4 2 2 1 4 1 4 4 4 2 2 2 2 2 4 4 3 2 4 



 

 
 

19 Rohim 4 3 4 3 3 2 3 3 3 4 2 2 3 2 3 3 4 3 3 

20 Serli 4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 2 3 3 2 4 2 3 3 4 

21 Surama 4 3 4 4 3 2 4 4 4 3 1 3 1 1 4 4 2 3 4 

22 Sumianti 4 3 3 4 4 3 4 4 3 4 1 2 3 1 4 2 3 4 4 

23 Sunyani 3 3 3 1 1 3 3 4 3 4 3 1 2 2 3 4 3 4 4 

24 Yati 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 1 1 4 1 4 4 4 4 4 

25 Yolanda 4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 2 3 3 2 3 2 3 3 4 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Kelas Eksperimen 

No Nama 
Nomor  Butir Anket 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1 Thomas 3 3 4 4 3 4 3 4 2 3 3 3 3 2 4 4 3 4 3 

2 Yadi wabula 4 3 4 4 2 3 4 3 3 4 2 3 3 2 3 3 3 3 4 

3 Lisda marinda 3 4 3 3 4 3 4 4 3 4 2 3 4 2 4 3 4 3 4 

4 Sartika 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 3 2 4 4 4 3 4 4 4 

5 Dina  4 3 4 4 4 2 2 4 3 4 2 3 4 3 2 3 2 3 4 

6 Rani Aggriani 4 4 4 2 4 2 4 3 3 3 3 2 3 3 4 3 4 3 3 

7 wa sanju 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 2 3 3 3 4 4 4 3 

8 wulan 4 4 4 4 3 2 3 4 4 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 

9 Dariyono 3 3 2 3 3 4 4 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 4 

10 Rifal 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 

11 Nadhia 4 2 2 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 2 4 3 3 3 4 

12 Silvianti 4 4 4 3 4 2 3 3 3 2 2 3 2 4 4 4 3 2 4 

13 Mutia 3 2 3 4 4 2 4 4 3 4 2 1 3 3 4 4 2 3 4 

14 Suci Iskandar 4 3 2 4 3 3 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 2 4 4 

15 Gresya Mahu 3 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 

16 Mualif  4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 2 1 3 3 3 3 3 3 4 

17 Hartuti kaluku 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 2 2 3 2 4 3 3 3 1 

18 Bareto kaluku 4 2 2 2 4 3 4 4 4 3 2 2 3 2 3 4 3 2 4 

19 Amora wali 4 3 4 3 3 2 3 2 2 4 2 2 3 2 3 3 4 3 3 

20 Fitri 4 3 3 4 4 3 4 2 3 4 2 3 3 2 4 3 3 3 4 

 



 

 
 

Lampiran 7 

Deskripsi Data Angket Motivasi Belajar 

 

a) Kelas Kontrol 

No Nama 
Skor Untuk Butir Item 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 Agum 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 

2 Ariyanti 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 

3 Diandra 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 

4 Efan 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 

5 Faris 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 1 

6 Febi 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

7 Hartuti 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 

8 Iksan 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 

9 Karim 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

10 La Nugi 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 

11 Mutia 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 

12 Nasila 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 

13 Panji 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 

14 Nasila 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 

15 Putri 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 

16 Yolanda 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 

17 Suryani 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 

18 Rifaldin 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 

19 Rohim 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 



 

 
 

20 Rahim 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 

21 Rahman 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 

22 Randi 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 

23 Suraman  0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 

24 Sumi(yati) 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

25 Serni 1 0 1 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 

 

 

  



 

 
 

a) Kelas Eksperimen 

No Nama 
Skor Untuk ButirItem 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jumlah 

1 Thomas 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19 

2 Yadi wabula 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 19 

3 Lisda marinda 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 

4 Sartika (st) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19 

5 Dina 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19 

6 Rani Aggriani 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19 

7 wa sanju 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 

8 wulan (wl) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 

9 Dariyono 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 

10 Rifal 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

11 Nadhia 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

12 Silvianti 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

13 Mutia 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

14 Suci Iskandar 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 

15 Gresya Mahu 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 

16 Mualif  1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

17 Hartuti kaluku 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 17 

18 Bareto kaluku 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 17 

19 Amora wali 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 14 

20 Fitri 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 

 

 



 

 
 

Lampiran 8 

 

Ketika siswa mengisi lembaran soal pada lembar Soal  

 

Ketika siswa melakukan pengisian Jawaban mengunakan heandpond pada 

game kahoot  

 



 

 
 

 

Ketika siswa melihat soal pada game kahoot  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

     


