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PERSEMBAHAN
Dengan mengucapkan syukur Alhamdulillahirobbii alamiin, sunggu sebuah

perjuangan yang cukup panjang telah aku lalui untuk mendapatkan gelar sarjana
ini. Rasa syukur dan bahagia aku persembahkan kepada sumber kekuatanku yaitu
kedua orang tua tercinta yang sangat luar biasa yaitu bapa tercinta Husen Haupea
dan mama tersayang Sultia Sapsua, terima kasih atas segala cinta, doa, dan
pengorbanan yang tiada henti mengiringi setiap langkahku. Terimakasih atas
segala sayang dan nasehat yang tidak hentinya diberikan kepadaku. Terimakasih
untuk semua perjuangan dan upayanya sehingga penulis dapat menyelesaikan
pendidikannya sampai sarjana.
Doaku untuk kalian, semoga Allah SWT selalu melimpahkan kesehatan,
kebahagiaan, dan keberkahan hidup untuk mama dan bapa tercinta,

Aamiin.



ABSTRAK

Hapsa Haupea (210303023). Pembimbing I Dr. Abdillah, M.Pd dan
Pembimbing II Dinar Riaddin, M.Pd. Judul “Pembelajaran Berbasis Game
Wordwall Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta
Didik Pada Materi Bilangan Bulat Pada Peserta Didik Kelas VII MTs Nurul
Ikhlas Ambon”. Program Studi Pendidikan Matematika di Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan, TAIN Ambon, memfokuskan pada pengembangan
kemampuan pemecahan masalah matematika peserta didik. Kemampuan ini
mencakup kapasitas peserta didik untuk memahami, merencanakan, dan
menyelesaikan permasalahan matematika dengan menerapkan konsep-konsep
matematis, strategi penyelesaian, serta penalaran yang tepat. Hal ini menjadi salah
satu kompetensi utama yang dibangun dalam proses pembelajaran untuk
mendukung keterampilan berpikir kritis dan analitis.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas pembelajaran
berbasis game Wordwall dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
matematika peserta didik kelas VII MTs Nurul Ikhlas Ambon. Menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain One Group Pretest-Posttest, penelitian ini
melibatkan 20 peserta didik sebagai sampel yang dipilih melalui teknik sampling.

Data dikumpulkan melalui instrumen tes (pretest dan posttest), kemudian
dianalisis dengan uji normalitas Shapiro-Wilk, uji Wilcoxon Signed-Rank Test,
dan uji N-Gain. Hasil uji Wilcoxon menunjukkan peningkatan signifikan (nilai
sig. 0,000 < 0,05), mengonfirmasi bahwa pembelajaran
berbasis Wordwall mampu meningkatkan kemampuan pemecahan masalah.
Namun, uji N-Gain memperlihatkan nilai 0,1563 yang tergolong rendah, sehingga
disimpulkan bahwa metode ini tidak efektif dalam konteks peningkatan yang
optimal. Temuan ini menyoroti perlunya modifikasi desain game atau integrasi
dengan strategi pembelajaran lain untuk mencapai efektivitas yang lebih tinggi.
Kata Kunci: Pemecahan Masalah Matematika, Pembelajaran Matematika,

Game Wordwall, Bilangan Bulat
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