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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTO 

Allah tidak perna mengatakan hidup ini mudah, 
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(Q.S Al-Insyirah:5-6) 
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hormat, penuh cinta dan kasih, serta terimakasih kupersembahkan dan 

kuhadiahkan kepada kedua orang tuaku ayah Udin Taraasi dan ibu 

Nurmin (Alm) sebagai tanda bakti kepaada kedua orang tua yang telah 

melahirkan, merawat, membimbing dan kerja keras untuk membiayai 

sekolahku serta tiada henti-hentinya mendokan untuk kesuksesanku 

ridho allah adalah ridho orang tua. 

Kepada kakaku Jumarniati, Adikku Avrizal dan nenekku Sitti 

Aloa yang selalu memberikan dukungan, motivasi serta selalu 
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memotivasi dalam menyelesaikan skripsi ini. 

ALMAMATERKU TERCINTA TEMPAT MENIMBA ILMUKU 
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ABSTRAK 

 Matmasari, NIM. 200302003, Dosen Pembimbing I Dr. M. Faqih Seknun 

M.Pd dan pembimbing II Janaba Renngiwur S.Si, M.Pd judul Evektifitas 

Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Gamifikasi Dalam 

Meningkatkan Nilai Kognitif Siswa Pada materi Sistem Reproduksi 

Manusia Dikelas XI SMA Negeri 15 Ambon. Mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Biologi Fakultas Ilmu Tarbiayah Dan Keguruan IAIN Ambon.  
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan media 

pembelajaran berbasis gamifikasi dalam meningkatkan hasil belajar kognitif siswa 

pada materi sistem reproduksi manusia di kelas XI SMA Negeri 15 Ambon. Latar 

belakang penelitian ini didasari oleh rendahnya hasil belajar dan minat siswa 

terhadap materi Biologi yang dianggap sulit dan kurang menarik. Penelitian 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pretest-posttest. 

Peneltitian dilaksanakan di SMA Negeri 15 Ambon Sampel penelitian 

terdiri dari 25 siswa kelas XI. Instrumen yang digunakan berupa tes pilihan ganda 

untuk mengukur hasil belajar kognitif siswa sebelum dan sesudah pembelajaran, 

lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran, serta angket respon siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan nilai kognitif siswa 

setelah diterapkannya media gamifikasi ular tangga, dengan nilai rata-rata prestest 

40,2 dan ad peningkatan skor setelah postest 85,6 dalam kategori tinggi. Siswa 

memberikan respon senang dan sangat senang terhadap pembelajaran berbasis 

gamifikasi. Hasil observasi keterlakasanaan pembelajaran menunjukkan bahwa 

pembelajaran berjalan dengan baik dilihat dari lembar observasi keterlaksanaan 

pembelajaran Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media gamifikasi 

efektif meningkatkan hasil belajar kognitif siswa dan menciptakan suasana belajar 

yang lebih menarik, interaktif, dan menyenangkan. 

Kata kunci: gamifikasi, hasil belajar kognitif, sistem reproduksi, media 

pembelajaran, Biologi. 
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henti-henti penulis sampaikan semoga amal baik semua pihak 

mendapat balasan yang berlipat ganda dari sang pencipta yang 
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