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ABSTRAK 

Wa Mita Kaimudin, Nim. 170303040. Dosen Pembimbing I: Dr. Ajeng Gelora 

Mastuti, M.Pd dan Pembimbing II: Syafruddin Kaliky, M.Pd. Judul Skripsi: 

“Desain Tugas Matematis Dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif 

Siswa kelas VIII SMP Negeri 5 Kairatu” Program Studi Pendidikan 

Matematika, FITK. IAIN Ambon 2024. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbandingan antara desain tugas 

matematis yang dibuat oleh guru dan desain tugas yang dibuat oleh peneliti dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa kelas VIII SMP Negeri 5 Kairatu. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan total sampel 12 orang siswa. Instrumen penelitian terdiri dari tes dan non-

tes. Instrumen tes berupa soal desain tugas yang didasarkan pada lima indikator 

kemampuan berpikir kreatif: (1) berpikir lancar (fluency), (2) berpikir luwes 

(flexibility), (3) orisinal (originality), keterampilan mengelaborasi (elaboration). 

Instrumen non-tes berupa wawancara. Teknik analisis data yang digunakan untuk 

kualitatif adalah reduksi data, display data dan verifikasi data. Untuk data 

kuantitatif dilakukan uji validasi instrumen nontes oleh validator sedangkan 

keakuratan instrumen menggunakan uji validitas dan reliabilitas. Adapun untuk 

analisis data menggunakan statistik deskriptif dengan uji distribusi frekuensi dan 

uji N-Gain melalui software SPSS untuk mengetahui perbandingan desain tugas 

guru dan desain tugas peneliti. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perbandingan desain tugas guru dan 

desain tugas peneliti berdasarkan hasil N-Gain adalah sebagai berikut: kemampuan 

berpikir kreatif siswa kelas VIII SMP Negeri 5 Kairatu pada kelas uji coba yakni 

kategori baik sekali yakni 3 (25,0%), baik 7 (58,3%), kategori cukup 2 (16,7%) 

siswa dan kelas implementasi terdapat siswa dengan kategori sangat baik yakni 10 

(83,4%), baik 2 (16,6%). Selain itu perbandingan desain tugas guru dan desain 

tugas peneliti dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa kelas VIII 

SMP Negeri 5 Kairatu rata-rata N-Gain untuk desain tugas guru adalah 64,58, 

sedangkan untuk desain tugas peneliti adalah 90,10. Nilai median untuk desain 

tugas guru adalah 62,50, sementara nilai median untuk desain tugas peneliti adalah 

90,625. Nilai minimum untuk desain tugas guru adalah 50 dan untuk desain tugas 

peneliti adalah 81,3. Nilai maksimum untuk desain tugas guru adalah 75, sedangkan 

untuk desain tugas peneliti adalah 100,0. 

 

Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa desain tugas yang dibuat oleh 

peneliti lebih efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa 

dibandingkan dengan desain tugas yang dibuat oleh guru. Penelitian ini 

menunjukkan pentingnya inovasi dan pengembangan dalam desain tugas matematis 

untuk mengoptimalkan kemampuan berpikir kreatif siswa. 

 

Kata Kunci : Desain tugas, kemampuan, berpikir kreatif. 
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ABSTRACT 

 

Wa Mita Kaimudin, Nim. 170303040. Supervisor I: Dr. Ajeng Gelora Mastuti, 

M.Pd and Supervisor II: Syafruddin Kaliky, M.Pd. Thesis title: "Mathematical 

Task Design in Improving Students' Creative Thinking Ability of Class VIII 

Students at SMP Negeri 5 Kairatu" Mathematics Education Study Program, 

FITK. IAIN Ambon 2024.  

 

 This research aims to find out the comparison between mathematical task 

designs made by teachers and task designs made by researchers in improving the 

creative thinking abilities of class VIII students at SMP Negeri 5 Kairatu. The 

research method used was Research and Development (R&D) with a total sample 

of 12 students. The research instrument consists of tests and non-tests. The test 

instrument is in the form of task design questions which are based on five indicators 

of creative thinking ability: (1) thinking fluently (fluency), (2) thinking flexibly 

(flexibility), (3) originality (originality), elaboration skills (elaboration). The non-

test instrument is an interview. The data analysis techniques used for qualitative are 

data reduction, data display and data verification. For quantitative data, a non-test 

instrument validation test is carried out by a validator, while the accuracy of the 

instrument uses validity and reliability tests. Meanwhile, data analysis uses 

descriptive statistics with frequency distribution tests and N-Gain tests using SPSS 

software to determine the comparison of teacher task design and researcher task 

design. 

 The research results show that the comparison of teacher assignment 

design and researcher assignment design based on N-Gain results is as follows: the 

creative thinking ability of class VIII students at SMP Negeri 5 Kairatu in the trial 

class is in the very good category, namely 3 (25.0%), good 7 (58.3%), fair category 

2 (16.7%) students and the implementation class contained students in the very 

good category, namely 10 (83.4%), good 2 (16.6%). Apart from that, a comparison 

of teacher assignment design and researcher assignment design in improving the 

creative thinking abilities of class VIII students at SMP Negeri 5 Kairatu, the 

average N-Gain for teacher assignment design was 64.58, while for researcher 

assignment design was 90.10. The median score for teacher assignment design is 

62.50, while the median score for researcher assignment design is 90.625. The 

minimum score for teacher assignment design is 50 and for researcher assignment 

design is 81.3. The maximum score for teacher assignment design is 75, while for 

researcher assignment design is 100.0. 

 

 From these results, it can be concluded that the task design created by the 

researcher is more effective in improving students' creative thinking abilities 

compared to the assignment design created by the teacher. This research shows the 

importance of innovation and development in mathematical task design to optimize 

students' creative thinking abilities.   

 

Keywords: Task design, ability, creative thinking,
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