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Lampiran 1
Rubrik Penilaian Berpikir Kreatif
Indikator Kriteria Skor 0 Skor 1 Skor 2 Skor 3 Skor 4
berpikir
Kreatif
Keterampilan Kemampuan Tidak Memberikan Memberikan Memberikan lebih Memberikan lebih
berpikir memberikan cara menjawab atau sebuah ide yang sebuah ide yang dari satu ide yang dari satu ide yang
lancar penyelesaian memberikan relevan dengan relevan dengan relevan dengan relevan dan
yang beragam ide yang tidak pemecahan pemecahan pemecahan pengungkapkanya
tetapi relevan untuk masalah tetapi masalah dan jelas masalah tetapi lengkap serta jelas.
memunculkan pemecahan kurang jelas dalam serta lengkap dalam kurang jelas
subtansi yang masalah. mengungkapkanya. mengungkapkanya. mengungkapkanya.
sama dalam
menjawab serta
lancar dalam
mengemukakan
gagasan
Keterampilan Memberikan Tidak Menjawab dengan Menjawab dengan Menjawab lebih Menjawab lebih dari
berpikir luwes berbagai macam menjawab atau satu cara dan satu cara dengan dari satu cara tetapi satu cara dengan
penyelesaian memberikan terdapat kekeliruan proses perhitungan hasilnya ada yang proses perhitungan
dengan jawaban dalam proses dan hasilnya benar. salah karena dan hasilnya benar.
menggunakan denagn satu perhitungan terdapat kekeliruan
pendekatan cara atau lebih sehingga hasilnya dalam proses
(sudut pandang) tetapi semua salah. perhitungan.
yang berbeda. salah.

Keterampilan
berpikir
orisinil

Memberikan cara
penyelesaian

Tidak
menjawab atau
memberikan

Memberikan
jawaban dengan
caranya sendiri

Menjawab dengan
caranya sendiri,
proses perhitungan

Menjawab dengan
caranya sendiri
tetapi terdapat

Menjawab dengan
caranya sendiri dan
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yang berbeda dari

jawaban yang

tetapi tidak dapat

sudah terarah tetapi

kekeliruan dalam

proses perhitungan

individu lainya. salah. dipahami. tidak sesuai. proses perhitungan serta hasilnya benar.
sehingga hasilnya
salah.
Keterampilan Kemampuan Tidak Terdapat Terdapat Memperluas Memperluas
Berpikir mengembangkan menjawab atau kekeliruan dalam kekeliruan dalam jawaban dengan jawaban dengan
elaborasi ide/gagasan memberikan memperluas memperluas benar dan benar dan
(merinci) untuk jawaban yang jawaban tanpa jawaban dan memerincinya memerincinya

menyelesaikan
masalah secara
rinci

salah.

diseratai perincian.

disertai perincian
yang kurang detail.

kurang detail.

dengan detail.




Lampiran 2

Nama Sekolah

Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Materi Pokok 2
Alokasi Waktu 3
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SMP Negeri S Kairatu

Matematika

vii/ |

Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
20 Jam Pelajaran

A. Tujuan Pembelajaran
Setelah pembelajaran, peserta didik dapat :
. Mengidentifikasi persamaan linear dua variabel.
e Membuat persamaan linear dua variabel sebagai model matematika dari situasi yang diberikan.
. Mengidentifikasi selesaian dari persamaan linear dua variabel.
. Membuat sistem persamaan linear dua variabel sebagai model matematika dari situasi yang

diberikan

Membuat model matematika dan menentukan selesaian sistem persamaan linear dua variabel

dengan menggambar grafik dua persamaan serta menafsirkan grafik yang terbentuk.

Membuat model matematika dan menentukan selesaian sistempersamaan linear dua variabel

dengan metode eliminasi dan subtitusi.

B. Media Pembelajaran

<+ Media
<+ Alat/Bahan
*+ Sumber Belajar

Mengidentifikasi sistem persamaan linear dua variabel khusus dan selesaiannya

, Alat/Bahan dan Sumber Belajar

: Lembar Kerja Siswa, Lembar Penilaian
Penggaris, Spidol, Papan Tulis Dan Laptop
Buku Penunjang Kurikulum 13 Matematika Kelas VIl Kemendikbud revisi
Tahun 2017

C. Langkah-Langkah Pembelajaran

Keglatan Pendahuluan (30 Menit)

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdoa untuk memulal pembelajaran,

memeriksa kehadiran

siswa sebagai sikap disiplin.

Bi Peserta didik diberi motifasi dan panduan untuk melihat, mengamati membaca dan

menuliskannya kembali. Memberi tayangan dan bahan bacaan terkait materi Sistem

Persamaan Linear Dua Variabel.

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi hal yang belum dipahami,
dimulai dengan pertanyaan faktual sampai dengan pertanyaan hipotetik. Pertanyaan
ini harus tetap berkaitan dengan materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel
peserta didik yang berada dalam kelompok belajar mendiskusikan, mengumpulkan
informasi, mempersentasikan ulang, dan saling bertukar informasi tentang materi
Sistem Persamaan Linear Dua Variabel.

Peserta didik mempersentasikan hasil kerja kelompok atau indifidu, baik secara
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o 4 klasikal maupun dalam bentuk laporan.

eal Peserta didik diberi kesempatan menyampaikan pertanyaan tentang hal-hal yang

belum dipahami.

D Penilaian Hasil Pembelajaran
1

Pengetahuan : (soal Uraian yang dikerjakan oleh peserta didik)
2.

Keterampilan . Penilaian Proyek 3 (dikirim melalui WA Group)
Siompu, Juli 2022
Mengetahui
Kepala Sekol

Guru Matematika

Tl
& - . —
Thomsda. 5L A.R. Ibrahim,S.Pd

NIP. 197505222009041004 NIP.198305112009041004
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Lampiran 3
SEBELUM DIREVISI
INSTRUMEN DESAIN TUGAS MATEMATIS
SISWA SMP NEGERI 5 KAIRATU
Nama :

Kelas/Semester :
Mata Pelajaran :

Tugas

Petunjuk :

a.
b.

C.

Berdoalah terlebih dahulu sebelum menjawab pertanyaan.
Tulis nama dan kelas pada lembar kerja anda.

Kerjakan semua soal pada lembaran yang tersedia.

Kerjakanlah soal-soal berikut !

1. Jelaskan apa yang kamu ketahui tentang pengertian sistem persamaan

linear dua variabel (SPLDV) ?

2. Aldi dan Dimas ingin membuat tugas kelompok menggunakan kertas folio

dan hvs, mereka pergi ke sebuah toko buku yang sama. Aldi membeli 20
lembar folio dan 50 lembar hvs dengan harga Rp.8.000,00, sedangkan
Dimas membeli 10 lembar folio dan 5 lembar hvs dengan harga
Rp.2.000,00. Kemudian Aldi dan Dimas ingin mengetahui harga masing
masing folio dan hvs. Aldi memprediksi bahwa harga satu folio Rp.200,00
dan harga satu hvs Rp.100,00. Sedangkan Dimas memprediksi bahwa
harga satu folio Rp.150,00 dan harga satu hvs Rp.100,00. Dalam

menyelesaikan permasalahan ini  buatlah model matematika dari
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pernyataan diatas, selanjutnya coba gambarkan kedua persamaan dalam
bentuk grafik. Kemudian periksalah jawaban aldi dan dimas, jawaban

mana yang benar?

3. Seorang tukang penjual buah mendapatkan uang sebesar Rp.13.000,00
dari 3 buah manggis dan 5 buah rembutan, Sedangkan dari 6 buah manggis
dan 4 buah rembutan ia mendapatkan uang sebesar Rp.14.000,00. Jika
terdapat 10 buah manggis dan 20 buah rembutan. Berapa banyak uang
yang diperoleh jika terdapat 10 buah manggis dan 20 buah rembutan ?
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4. Masjid Al-Huda memiliki jadwal
waktu sholat yang dibuat dalam
bentuk bingkai persegi panjang
dengan keliling 40 cm. Jika selisih
panjang dan lebar bingkai jadwal
tersebut adalah 4 cm. Tentukan
luas bingkai jadwal tersebut?
Selesaikan dengan berbagaai cara.

JADWAL WAKTUSHOLAT

. 1
% a -
e B | L . “oageny
WS OR R O

~Selamat Bekerja~
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Lampiran 4
SESUDAH DIREVISI
INSTRUMEN DESAIN TUGAS MATEMATIS
SISWA SMP NEGERI 5 KAIRATU
Nama :

Kelas/Semester :
Mata Pelajaran :

Tugas
Petunjuk :
d. Berdoalah terlebih dahulu sebelum menjawab pertanyaan.
e. Tulis nama dan kelas pada lembar kerja anda.
f.  Kerjakan semua soal pada lembaran yang tersedia.
Kerjakanlah soal-soal berikut !
4. Jelaskan apa yang kamu ketahui tentang pengertian sistem persamaan
linear dua variabel (SPLDV) ?

5. Aldi dan Dimas ingin membuat tugas kelompok menggunakan kertas
folio dan hvs, mereka pergi ke sebuah toko buku yang sama. Aldi membeli
20 lembar folio dan 50 lembar hvs dengan harga Rp.8.000,00, sedangkan
Dimas membeli 10 lembar folio dan 5 lembar hvs dengan harga
Rp.2.000,00. Kemudian Aldi dan Dimas ingin mengetahui harga masing
masing folio dan hvs. Aldi memprediksi bahwa harga satu folio Rp.200,00
dan harga satu hvs Rp.100,00. Sedangkan Dimas memprediksi bahwa
harga satu folio Rp.150,00 dan harga satu hvs Rp.100,00. Selesaikanlah
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permasalahan diatas dan periksalah jawaban aldi dan dimas, jawaban
siapakah yang benar?

Rp. 20.000,00 Rp. 36.000,00

Jika terdapat 10 buah manggis dan 20 buah rembutan. Berapa banyak
uang yang diperoleh jika terdapat 10 buah manggis dan 20 buah

rembutan ?

4 N
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4. Masjid Al-Huda memiliki jadwal
waktu sholat yang dibuat dalam
bentuk bingkai persegi panjang
dengan keliling 40 cm. Jika selisih
panjang dan lebar bingkai jadwal
tersebut adalah 4 cm. Tentukan
luas bingkai jadwal tersebut?
Selesaikan dengan berbagaai cara.

JADWAL WAKTUSHOLAT

. 1
% a -
e B | L . “oageny
WS OR R O

~Selamat Bekerja~
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ALTERNATIF JAWABAN DESAIN TUGAS KEMAMPUAN

BERPIKIR KREATIF

No | Indikator | Perilaku Siswa Penyelesaian Skor
1. | Kelancaran | Siswa mampu SPLDV adalah sistem persamaan yang memiliki
(fluency) memberikan dua variabel dan masing-masing variabel 4
cara berpangkatkan satu.
penyelesaian
yang beragam ax+by=c
tetapi Keterangan:
memunculkan i o
. a,b = disebut koefisien
subtansi yang
menjawab serta ¢ = disebut konstanta
lancar dalam a,b,c € bilangan real
mengemukakan
gagasan.
2. | keluwesan | Memberikan Misalkan : folio = x
(flexibility) | berbagai macam hvs =y 4

penyelesaian
dengan
menggunakan
pendekatan
(sudut pandang)
yang berbeda.

Dik : 20x + 50y = Rp.8.000,00
10x + 5y = Rp.2.000,00
Dit : Selesaikanlah permasalahan diatas dan periksalah jawaban
Aldi dan Ali, jawaban mana yang benar ?
Jawaban :
Cara I:
Eliminasi persamaan (1) dan (2) diperoleh

20x + 50y = 8.000 | x 10{ 200x + 500y = 80.000
10x 4+ 5v = 2.000 |x 20 200x + 100y =40.000
y : 400y = 40.000
__40.000
~ 400
y =100

Subsitusi nilai y = 100 kesalah satu persamaan
20x + 50y = 8.000
2x + 50(100) = 8.000
20x + 500 = 8.000
20x = 8.000 — 500
20x = 3.000
3.000
x =

20
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x =150

Carall :

Eliminasi persamaan (1) dan (2) diperoleh

20x +50y =8.000|x5 | 100x + 250y = 40.000
_ 500x + 250y = 100.000 _
10x +5y = 2.000 | x 50 =2 —mor

_ —60.000
~ —a00

x =150
Subsitusi nilai x = 150 kesalah satu persamaan
20x + 50y = 8.000
20(150) + 50y = 8.000
3.000 + 50y = 8.000
50y = 8.000 — 3.000

50y = 3.000
5.000
Y= 50
y =100
»  Periksa jawaban siapakah yang benar
Persamaan 1 Persamaan 2
20x + 50y = 8.000 10x + 5y = 2.000
20(150) + 50(100) 10(150) + 5(100) = 2.000
= 8.000 1.500 + 500 = 2.000
3.000 + 5.000 = 8.000 2.000 = 2.000 (benar)

8.000 = 8.000 (benar)

Maka, jawaban dimas yang benar dimana folio= Rp. 150,00 dan
hvs = Rp.100,00

Orisinal Memberikan Dik :Misalkan: Manggis = x
atau cara Rembutan = y
keaslian penyelesaian Dit : 10x + 20y ?
(originality) | yang berbeda Jawaban :
dari individu Persamaan yang ditulis:
lainya. 3x + 5y = 13.000,00

6x + 4y = 14.000,00
Cara Invers Matriks

3 5 [x] - [13000

3x+5y=13.000—>[6 2 1= 11a 000

6x + 4y = 14.000

AXx =B
x=A"1.B
pertama yang dicari adalah
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IR
1 _
A =53 [—46 35]
:-%s[_‘}s _35]

Sehingga langkah selanjutnya adalah dimasukan kedalam rumus
x=A1.B

4 —5] 13.000]
-6 3 1'114.000

. 1 4(13.000)+(—5)14.000]
~ —181-6(13.000) + (3)14.000

1 [52.000 + (=70.000)
X = T18|-78.000 + (42.000)

v 1 [—18.000
—181-36.000
_ 1.000
x= [2.000]
_ . [X1 _ [1.000
Maka himpunana penyelesaian [y] - [z_ooo

Cara Il:
Cara Determinan Matriks

1=

6 4
A=Al ={3) D)} - {(G)(6)}
=12-30

=18

_ 13.000 5| _ ~
ax= ]300 5] = ((13.000)()} - {(5)(14.000)}
= 52.000 — 70.000
= —18.000

Ay = |3 13-000| = {(3)(14.000)} — {(13.000)(6)}

6 14.000
= 42.000 — 78.000
= —36.000
Maka nilai : x = =X = 218990 _ 1 900
A —-18

y= A% = ‘3_6;;0" =2.000
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jadi biaya parkir 1 manggis Rp.1.000,00 dan 1 rembutan

Rp.2.000,00

maka : 10x + 20y = 10(1.000) + 20(2.000)
=10.000 + 40.000
=50.000

Elaboration
(terperinci)

Siswa mampu
mengembangkan
ide/gagasan
untuk
menyelesaikan
masalah secara
rinci

Dik : Keliling persegi panjang 40 cm
Selisih panjang dan leba bingkai 4 cm
Dit : Luas bingkai jadwal ... ?
Jawaban :
Sistem persamaan di atas dapat ditulis kembali seperti berikut ini
K= 40
2(p+ 1) =40

Dengan Metode Gabungan :
Eliminasi persamaan (1) dan (2)
p+1=20
—1l=4
% "
24
P=7
p=12
Subsitusi p = 12 ke salah satu persamaan :
p+1=20
8+1=20
l=20-12
=8
Maka luas bingkai jadwal adalah
Luas =p x!
=12x8

=96 cm ?

Total

16
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Lampiran 7

HASIL KERJA SISWA SESUDAH DIREVISI
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Lampiran 8
PEDOMAN WAWANCARA

1) Apakah kamu bisa mengidentifikasi soal tersebut kedalam model matematika?

2) Berapa kali kamu membaca soal untuk mengerti maksud dari soal ?

3) Apakah kamu yakin dengan jawaban yang diitulis di lembar jawaban itu sudah
benar ?

4) Tadi kamu sudah mengerjakan soal tugas, bagaimana tingkat kesulitan soal
yang telah kamu kerjakan ?Sulit kah ? Sedang atau mudah ?

5) Terus apakah kamu menemukan kesulitan dalam melaksanakan langkah-
langkah yang telah kamu rencanakan ?

6) Bagaiman langkah-langkah menyelesaikan soal tersebut ? Misal eliminasi itu
bagaimana ? Substitusi itu bagaimana ?

7) Tadi kamu sudah mengerjakan soal, apakah pada tugas yang diberikan ada
soal yang sedikit berbeda dari materi yang diajarkan.

8) Coba kamu jelaskan bagaimana menentukan model matematikanya ?

9) Terus setelah kamu mengidentifikasi soal, apa kamu bisa menentukan rumus

yang akan digunakan ? Dan apakah kamu yakin dengan jawabanmu itu benar

atau salah ?

10) Pada bagian manakah yang sulit ?
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11) Apakah kamu dapat mengerjakan soal tersebut dengan metode yang baru atau
dengan cara yang lain ? Selain eliminasi dan substitusi.

12) Atas dasar apa kamu menggunakan cara tersebut dalam menyelesaikan
permasalahn yang ada ?

13) Apakah kamu memeriksa kembali setiap langkah dan perhitungan yang telah
kamu lakukan dengan metode yang berbeda ?

14) Darimana kamu menemukan ide untuk menyelesaikan soal tersebut dengan
metode baru ?

15) Apakah kamu yakin bahwa konsep-konsep yang kamu gunakan dalam
menyelesaikan soal ini sudah benar ? Coba jelaskan bagaimana cara kamu
menyakinkan jawaban kamu ?

16) Apakah kamu mengalami kesulitan yang lain dalam mengerjakan soal ?
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Lampiran 9
Hasil Desain Tugas Siswa Kelas Uji Coba (Pertama)
Mengunakan Statistik Deskriptive
No. Responden Soal Skor Kategori
1 2 3 4 Kemamppan
Berpikir
Kreatif
1. AF 2 1 2 3 50 Kurang
2. FR 3 2 2 3 62.5 Cukup
3. Fl 1 3 3 2 56.25 Cukup
4, MU 2 2 2 2 50 Kurang
5. NAA 3 3 2 3 68.75 Cukup
6. OF 2 2 2 3 56.25 Cukup

Rumus yang digunakan adalah:

skor yang diperoleh

Nilai perolehan = %X 100

skor tertinggi



Lampiran 10

Hasil Desain Tugas Pada Siswa Kelas Ujicoba (Kedua)

Mengunakan Statistik Deskriptive
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No. Responden Soal Skor Kategori
2 3 Kemampuan
Berpikir Kreatif

1. AF 3 3 81.25 Baik

2. FR 4 3 87.5 Baik Sekali
3. FI 3 2 81.25 Baik

4. MU 3 4 81.25 Baik

5. NAA 4 4 87.5 Baik Sekali
6. OF 4 2 81.25 Baik

7. RL 3 2 68.75 Cukup
8. RN 3 3 75 Baik

9. SSI 4 3 81.25 Baik
10. WR 3 2 68.75 Cukup
11. WA 3 3 87.5 Baik Sekali
12. PK 4 3 81.25 Baik




Nilai perolehan =

Lampiran 11

Rumus yang digunakan adalah:

skor yang diperoleh

skor tertinggi

x 100
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Hasil Desain Tugas Peneliti Pada Siswa Kelas Implementasi

Mengunakan Statistik Deskriptive

No. | Responden Soal Skor Kategori
3 4 Kemampuan
Berpikir Kreatif

1. SYA 4 4 100 Baik Sekali
2. SAL 3 4 93.75 Baik Sekali
3. SK 4 3 93.75 Baik Sekali
4, T™W 3 3 87.5 Baik Sekali
5. UAF 4 3 93.75 Baik Sekali
6. WM 3 3 87.5 Baik Sekali
7. WR 3 2 81.25 Baik

8. WS 3 3 87.5 Baik Sekali
9. WSB 3 3 87.5 Baik Sekali
10. Z) 3 2 81.25 Baik

11. AT 3 4 93.75 Baik Sekali
12. MDP 3 4 93.75 Baik Sekali

Rumus yang digunakan adalah:




Nilai perolehan =

Lampiran 12

skor yang diperoleh

skor tertinggi

x 10

Hasil Desain Tugas Guru Pada Siswa Kelas Kontrol

Mengunakan Statistik Deskriptive
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No. Responden Soal Skor Kategori
1 2 3 4 | Kemampuan

Berpikir

Kreatif
1. SYA 2 3 2 2 56.25 Cukup
2. SAL 2 2 2 2 50 Kurang
3. SK 2 2 3 3 62.5 Cukup
4, TW 2 2 3 3 62.5 Cukup
5. UAF 2 2 3 3 62.5 Cukup
6. WM 1 3 3 3 62.5 Cukup
7. WR 3 3 3 3 75 Baik
8. WS 3 3 2 3 68,75 Cukup
9. WSB 2 2 3 3 62.5 Cukup
10. Z] 1 3 3 3 62.5 Cukup
11. AT 2 2 4 4 75 Baik
12. MDP 3 2 4 3 75 Baik




Rumus yang digunakan adalah:

skor yang diperoleh
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Nilai perolehan = Skor tertinggl x 10
Lampiran 13
Skor Ideal

implementasi- (100-Uji N-Gain N-Gain

No. Implementasi | Uji Coba Uji Coba Coba) Score Score(%)
1 100 81.25 18.75 81.25 0.230769231 | 23.07692308
2 93.75 87.5 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
3 93.75 81.25 12.5 87.5 0.142857143 | 14.28571429
4 87.5 81.25 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
5 93.75 87.5 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
6 87.5 81.25 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
7 81.25 68.75 12.5 87.5 0.142857143 | 14.28571429
8 87.5 75 12.5 87.5 0.142857143 | 14.28571429
9 87.5 81.25 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
10 81.25 68.75 12.5 87.5 0.142857143 | 14.28571429
11 93.75 87.5 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
12 93.75 81.25 12.5 87.5 0.142857143 | 14.28571429
Mean | 90.10416667 | 80.20833333 | 9.895833333 | 90.10416667 | 0.112087912 | 11.20879121

Kemampuan Berpikir Kreatif N-Gain Score

Pada Desain Tugas
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Lampiran 14
Kemampuan Berpikir Kreatif N-Gain Score
Pada Desain Tugas
Skor Ideal
Implemetasi- | (100-Desain N-Gain N-Gain
No. | Implementasi | Desain guru | Desain guru guru) Score Score(%)
1 100 56.25 43.75 56.25 0.777777778 | 77.77777778
2 93.75 50 43.75 56.25 0777777778 | 77.77777778
3 93.75 62.5 31.25 68.75 0.454545455 | 45.45454545
4 87.5 62.5 25 75 0.333333333 | 33.33333333
5 93.75 62.5 31.25 68.75 0.454545455 | 45.45454545
6 87.5 62.5 25 75 0.333333333 | 33.33333333
7 81.25 75 6.25 93.75 0.066666667 | 6.666666667
8 87.5 68.75 18.75 81.25 0.230769231 | 23.07692308
9 87.5 62.5 25 75 0.333333333 | 33.33333333
10 81.25 62.5 18.75 81.25 0.230769231 | 23.07692308
11 93.75 75 18.75 81.25 0.230769231 | 23.07692308
12 93.75 75 18.75 81.25 0.230769231 | 23.07692308
Mean | 90.10416667 | 64.58333333 | 25.52083333 | 74.47916667 | 0.371199171 | 37.11991712
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Lampiran 15
Hasil Uji Validitas
Desain Tugas Uji Coba Instrumen Pertama
Persyaratan r-Hitung | r-Tabel | P (sig) | Keterangan

Kelancaran (Fluency) 0,968 0,811 | 0,001 Valid
Keluwesan (Flexibility) 0,968 0.811 | 0,001 Valid
Keaslian (Originality) 0.919 0,811 | 0,010 Valid
Keterincian (Elaboration) | 0.919 0,811 | 0,010 Valid

Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items

0.846 5
Kesimpulan : alpha cronbech lebih besar dengan signifikansi 0,05 (0,846 > 0,811)

berarti desain tugas tersebut dikatakan reliable.

Hasil Uji Validitas

Desain Tugas Uji Coba Instrumen Kedua

r-

Persyaratan Hitung | r-Tabel | P (sig) | Keterangan

Kelancaran (Fluency) 0,968 0,576 | 0,001 Valid
Keluwesan (Flexibility) 0,968 0,576 | 0,001 Valid
Keaslian (Originality) 0.970 0,576 | 0,000 Valid
Keterincian (Elaboration) 0.982 0,576 | 0,000 Valid

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items
0.873 5
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Kesimpulan: alpha cronbech lebih besar dengan signifikansi 0,05 (0,873 > 0,576)
berarti desain tugas tersebut dikatakan reliable.

Lampiran 16

Perbandingan Desain Tugas Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa

Kelas Uji Coba dan Kelas Implementasi Secara Keseluruhan

Uji Coba Implementasi
Mean 64,58 90,104
Std. Error of Mean 2,221 1,6244
Median 62,50 90,625
Mode 63 93,8
Std. Deviation 7,693 5,6271
Variance 59,186 31,664
Skewness -,065 -,152
Std. Error of Skewness 637 637
Kurtosis -174 - 427
Std. Error of Kurtosis 1232 1.232
Range 25 18,8
Minimum 50 81,3
Maximum 75 100,0
Sum 775 1081,3
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Lampiran 17
Statistics desain tugas guru dan peneliti
Kelas_Implement
Desain_Guru asi N_GainX1 N-Gain_XGuruu

N Valid 12 12 12 12

Missing 0 0 0 0
Mean 64,58 90,104 2,0000 1,7500
Std. Error of Mean 2,221 1,6244 ,21320 ,21760
Median 62,50 90,625 2,0000 2,0000
Mode 63 93,8 2,00 1,00°
Std. Deviation 7,693 5,6271 ,73855 ,75378
Variance 59,186 31,664 ,545 ,568
Skewness -,065 -,152 ,000 478
Std. Error of Skewness ,637 ,637 ,637 ,637
Kurtosis -,174 -,427 -,856 -,868
Std. Error of Kurtosis 1,232 1,232 1,232 1,232
Range 25 18,8 2,00 2,00
Minimum 50 81,3 1,00 1,00
Maximum 75 100,0 3,00 3,00
Sum 775 1081,3 24,00 21,00
Percentiles 25 62,50 87,500 1,2500 1,0000

50 62,50 90,625 2,0000 2,0000

75 73,44 93,750 2,7500 2,0000
a. Multiple modes exist. The smallest value is shown
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Lampiran 18

DOKUMENTASI LAPANGAN

Profil Sekolah Foto Bersama pimpinan dan
Dewan Guru

Konsultasi waktu dengan guru Pemberian materi 1
pendamping penelitian
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Siswa mengerjakan tugas
yang diberikan guru
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Pemberian tugas desain 1 Pemberian materi 2
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Lampiran 19

PEMERINTAH KABUPATEN SERAM BAGIAN BARAT
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SMP NEGERI 5 KAIRATU
Jln. Kampung Baru, Siompu

Kl AN SELE! NE
Nomor : 420 / 59 / 2022

Yang Bertanda tangan dibawah ini :

Nama : THOMSDA RYCY LILIEFNA, S.Pd
NIP : 19750522 200904 1 004

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SMP Negeri 5 Kairatu

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa dibawah ini :

Nama : WA MITA KAIMUDIN

NTM : 170303040

Jenis Kelamin : Perempuan

Jurusan : Pendidikan Matematika IAIN Ambon

Benar-benar telah selesai melakukan penelitian di SMP Negeri 5 Kairatu, Kecamatan Kairatu,
Kabupeten Seram Bagian Barat selama 1 (satu) bulan, terhitung mulai tanggal 6 Oktober s/d 6
November 2022 untuk memperoleh data dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul
"DESAIN TUGAS MATEMATIS DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERFIKIR

KREATIF SISWA.”

Demikian Surat Keterangan ini dibuat , untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Siompu ,07 November 2022

NIP. 19750522 200904 1 004
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI AMBON
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

1= A JI Tarmizi Taher Kebun Cengkeh Batu Merah Atas Ambon 97128
Telp. (0911) 3823811 Website : www.fitk iainambon.ac.id Email: farbiyah.ambon@gmail.com

e e
Nomor : B- 11§$ /In.09/4/4-a/PP.00.9/10/2022 3 Oktober 2022
Lamp. -

Perihal . Izin Penelitian

Yth. Bupati Seram Bagian Barat
u.p. Kepala Kesbang dan Linmas
Kabupaten Seram Bagian Barat
di

Piru

Assalamu ‘alaikum wr.wb

Sehubungan dengan penyusunan skrpsi “Desain Tugas Matematis Dalam
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa” oleh

Nama Wa Mita Kaimudin

NIM : 170303040

Fakultas . llmu Tarbiyah dan Keguruan
Jurusan . Pendidikan Matematika
Semester : Xl (Sebelas)

kami menyampaikan permohonarn
bersangkutan di SMP Negeri § Ka
tanggal 5 Oktober s.d. 5 November 2

atas nama mahasiswa yang
sram Bagian Barat terhitung mulai

V27

Demikian surat kami, atas bantuan dan perkenannya disampaikan terima kasih.

Wassalamu ‘alaikum wr.wb

Dekan,

r.Ridhwan Latuapo,M.Pd.|

Tembusan:

. Rektor |AIN Ambon;

Kepala Dinas Dikpora Kab. Seram Bagian Barat;
. Kepala UPTD Kecamatan Kairatu;

. Kepala SMP Negen 5 kairatu;

. Ketua Program Studi Pendidikan Matematika;

. Yang bersangkutan untuk Yiketahui.

DD LN
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PEMERINTAH KABUPATEN SERAM BAGIAN BARAT

BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
I J. F. Puttileihalat

SURAT _IZIN PENELITIAN
NO: 070/739/BKBP/X/2022

DASAR 1 Peraturan Menleri Dalam Negeri RI Nomor * 3 tahun 2018 Tentang Penerbitan Rekomendasi Penelitian
2 Peraturan Menteri Dalam Negeri Nomer 20 Tahun 2011 tentang Pedoman Penelitian dan Pengembangan
di Lingkungan Kementerian Dalam Negen dan Pemerinlah Daerah
3 Sural Keputusan Menleri Dalam Negeri nomor - SD 6/2/12 Tanggal 05 Juli 1972 Tentang Riset dan Survey
diwajibkan melaporkan diri kepada Gubernur Kepala Daerah atau Pejabat yang ditunjuk

MEMBACA . Surat Dekan Fakultas limu Tarblyah dan Keguruan Institut Agama Islam Negerl (IAIN) Ambon
Nomor . B-1155/1n.09/4/4-a/PP 00 9/10/2022 Tanggal 3 Ckiober 2022
Penhal  Izin Penelitian

PERTIMBANGAN Bahwa dengan dasar tersebut kami tidak berkeberalan untuk memberikan izin
Kepada

a Nama WA MITA KAIMUDIN

b Identitas * Mahasiswa Jurusan Pendidikan Matematika IAIN Ambon

c. NIM 170303040

d Untuk 1 Melakukan Penelitian dalam rangka penulisan skiipst dengan judul .

"DESAIN TUGAS MATEMATIS DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF SISWA ."

2 lokasi Penelitian ¢ SMP Negen 5 Kairatu Kabupaten Seram Bagian Barat
3 Waktu/lama Penelitan  : 6 Okrober 2022 s/d 6 November 2022

4 Angoota -

5 Bidang Penelitian : Pendidikan

6. Stalus Penelitian © Baru,

Sehubungan dengan maksud tersebul diatas. maka dalam pelaksanaannya agar memperhatikan hal-hal sebagai berikul
Melaporkan kepada instansi terkait untuk mendapatkan pelunjuk yang diperiukan

Mentaati semua ketentuan / peraturan yang berlaku

Surat izin inl hanya beriaku untuk kegiatan Penelitian

Tidak menyimpang dari maksud yang diajukan serta tidak keluar dari lokasi penelitian

Memperhatikan keamanan dan ketertiban umum selama pelaksanaan kegialan berlangsung

Memperhatikan dan mentaati budaya dan adat istiadal setempat

Menyampaikan 1(satu) Fks Hasll Penelitian kepada Bupali Cq. Kepala Badan Kesbang Pol Kabupaten Seram Bagian Barat
Surat izin ini berlaku sampai dengan langgal 6 November 2022 Serla dicabut apabila terdapat  penyimpangan / pelanggaran dari
ketentuan tersebut

Demikian surat izin inidi berikan kepada yang bersangkulan untuk di pergunakan sebagaimana mestinya

oSO "o anown

DIKELUARKAN DI PIRU
PADA TANGGAL  : 6 Oklober 2022

“{An KEPALA BADAN KESATUAN BANGSA DAN POLITIK
SEKRETARIS

.

MARGARETHA LATULETTE, S.Sos
Pembina
NIP. 196502261988032008

TEMBUSAN [hisampaikan Kepada Yin
1 Bupali Seram Baglan Baral di Pru (sebagai lapoian),
2 Dekan Fakultas limu Tarbiyah dan Keguruan (AIN Ambon di Ambon,
3 Kepalta Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kab SBB di Pin,
4 Kepala SMP Negen 5 Kaitalu di Tempat
Sdrafi Wa Mita Kaimudin,
6 Arsp
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