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LAMPIRAN

Lampiran 1 ATP ‘Alur Tujuan Pembelajaran’

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN [ATP)
Satuan Pendidikan  : 5D/ [Nama Sekalah]
Mata Pelajaran - llmu Pengetahuan Sosial {IPS)
Fase ]
Kelas f/ Semester “ VI {Tujuh) / Ganjil
Elemen - Pemahaman IP5
Bab & - Indonesiaku Kaya Budaya

Total Alokasi Waktu : 3 Jam Pelajaran (3 JP)

Capaian Pembelajaran (CP) Fase D: Peserta didik mampu mengenali dan menjelaskan nilai-nilai budaya, kearifan lokal, dan
keberagaman sosial budaya di lingkungannya serta di Indonesia. Peserta didik menunjukkan rasa ingin tahu, sikap menghargai, serta

berperan aktif dalam menjaga nilai-nilai kebhinekaan dan melestarikan budaya dalam kehidupan sehari-hari.

Tujuan Pembelajaran (TP) | Konten [ Topik : Profil Pelajar : Alokasi

i i : Pancasila : Waktu [IP)
6.A.1 Menjelaskan pengertian [ Topik A- Kearifan Lokal [ Kearifan Lokal, Milai, * Bernalar Kritis 1P
kearifan lokal dengan bahasa Marma, Tradisi, Fungsi # Berkebinekaan | (1x 45
sendiri. Global Menit)

6.A.2 Mengidentifikasi ciri-ciri dan
jenis kearifan lokal.

6.A.3 Menjelaskan fungsi kearifan
lokal dalam masyarakat.

6.A.4 Menunjukkan sikap

menghargai kearifan lokal di

lingkungan sekitar.

6.B.1 Menjelaskan pengertian Topik B: Keberag 1 K Budaya, * Berkebinekaan | 1JP
keragaman budaya. Budaya Indonesia |dentitas, Bhinneka Tunggal = Global [1x45
6.B.2 Mengidentifikasi jenis Ika, Toleransi * Kreatif Menit)
keragaman budaya (bahasa, adat,

kesenian, dil).

6.8.3 Memberikan contoh
keberagaman budaya di Indonesia.
6.B.4 Menjelaskan pentingnya
menjaga keragaman budaya.

6.C.1 Menjelaskan manfaat Topik C: Cara Melestarikan Manfaat, Pelestarian, Aksi * Berkebinekaan | 1P
melestarikan keragaman budaya. dan Manfaat Keberagaman MNyata, Bangga, Kontribusi Global [1x45
6.C.2 Menyebutkan berbagai cara Budaya » Bernalar Kritis Menit)
melestarikan keragaman budaya. * Kreatif

6.C.3 Menunjukkan sikap bangga

terhadap budaya bangsa.

6.C.4 ikan contoh §

pelestarian budaya.
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Lampiran 2 Transkip wawan cara guru

> Link drive rekaman wawancara:
https://drive.google.com/file/d/1E11Bwéw4e0al U01LkzGD1NPeekZz8Sb/vi
ew?usp=sharing

Lampiran Pedoman Wawancara Guru
A, Identitas
Iama :
Asal Sekolzh :
Han, Tanggal, Waktu -
B. Pertanyaan dan Jawaban

Pertanyaan Jawaban

Bagaimana pemerapan  kunkuhm &
sekolah?

Berdasarkan pandangan dan pengamatan
BapakTou selama & sekolah mm,
bagammana rezksi siswa terhadap proses
pembelajaran IPAS di kelas kbususmyva
pada maten mdonesizku kaya budava?
Apakzh terdspat beberzpa fakfor yang
menjadi kendala BapakThu saat mengajar
mzten Indonesiakn kava budava?
Bagaimana stratezn  yang  BapakTou
punakan saat mengajar di kelas pada
maten indonesizkn kaya budava?

Apakah selama mm mdikator pencapaian
kompetens: unfuk mater: Indonesiaku kaya
budava sudah tercapar maksimal?

Apa szja sumber belajar vang digunzkan
pada maten Indonesiaku kava budaya?
Selama 1m apakah ada bahan ajar benipa
E-Modal wanz disunskan  dalam
memjelazkan matenn Indonesmku  kava
budaya?

Bagaimana pendapat Bapak/Thu gum jika
dalarn maten indomesizku kava budaya,
menzrunakan bahan ajar berupa E-Modul?
Menwut BapakThu guu bagammanzkzh
kntenz bahan ajar berupa Fmodul yang
tepat?

Idenurut BapakThu mue apzkzh dengzn
dikembangakannva bahan ajar FEmedul
pada maten Indonesiaku kava budava
dapat  menambah wewasan  dan

permahaman Peserta dudak?
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Lampiran 3 Tabel Data Tabulasi Analisis Kebutuhan Peserta Didik

Jawaban

NAMA
PESERTA | P1

P3 | P4 | PS5 | P6 | P7 | P8 | P9 | P10

P2

)
4

tidak

iya

DIDIK

AS

AAF

AH
A AM

AWK

AR

AR
AS

AS

F.AN

KM

M.A
M.AM

v

v v VY

M.A.T

N.A.S
N.I

N.Z

R.B

R.F

S.JH

S.D
T.M.H

Z.AS

82

218

Jumlah
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Lampiran 4 Angket analisis kebutuhan peserta didik

» Link drive data analisis kebutuhan peserta didik:
https://drive.google.com/drive/folders/19jn4tb7ZA1ZY00ulHWDzobHtoRE

P-K3G?usp=sharing

ANALISIS KEBUTUHAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA BAGI PESERTA DIDIK

Mohon berikan tanda checklist () pada kolom jawaban yang sesuii dengin pendapat
anda. Jawaban *Ya" atao “Tidak™ dibawah ini:

L]
M™amn ; Avad

Kelas @ &
‘No Butir Perlanyaan Jawahan
Ya | Tidak
1. | Apakah kamu menyukai mata pel.ur‘u1 IPAS? ol
3. | Apakah kamu menyukai matarn “Indonesiaky kaya budaya™! v
3. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari
materi “Indonesiaku kaya budaya™? g
4, | Apakah kamu memiliki buku atau bahan ajar lain schagai é
pedoman dalam proses pembelajaran disckolah? llee =
5. | Apakah kamu memiliki ketertarikan pada materi
“Indonesiaku kaya budaya™?
6. | Apakah materi “Indonesiaku kaya budaya™ cocok jika v
diajarkan dalam pembelajaran IPAS di sckalah? 2 -
7. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajori dan "
memperaktekkan materi “Indonesiaku kayn budaya™ | |
B. | Apukah kamu membutuhkan bahan ajar yang sesuai dengan ”
kebutuhan dirimu?
9, | Apakah kamu pemah meng_gunnkun bahan ajar digital atay =
E-Modul saat belajar materi Indonesiaku Kaya Budaya?
10, | Apakah kamu mau menggunakan E-Modul untuk proses B
pembelajaran di kelas
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ANALISIS KEBUTUHAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERT INDONESIAKU KAYA BUDAYA BAGI PESERTA DIDIK

Mohon berikan tanda checklist () pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat
aneda, Jawaban “Ya™ atan “Tidak” dibawah ini:

Nama : R/ 17 VA
Kelas LS (s 0pay Py

Mo Butir Pertanyaan Jawaban
- L Ya | Tidak

I. | Apakah kamu menyukai mata pelajran IPAS? ¥

2, | Apakah kamu menyukai matari “Indonesiaku kaya budaya™ | Y

3. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari v
materi “Indonesiaku kava budaya™?

4. | Apaksh kamu memiliki buku atau bahan ajar lain sebagai V-
pedoman dalam proses pembelajaran disckolah?

5. | Apakah kamu memiliki ketertarikan pada materi —
“Indonesiaku kaya budaya™? \

6, | Apakah materi “Indonesiaku kaya budaya™ cocok jika v
diajarkan dalam pembelajaran IPAS di sekolah?

7. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari dan
memperakickkan materi “Indonesiaku kaya budaya™7 v

8. | Apakah kamu membutuhkan bahan ajar yang sesuai dengan . W
kebutuhan dirimu? Y

9. | Apakah kamu pernah menggunakan bahan ajar digital ataw Z
E-Maodul saat belajar materi Indenesiaku Kava Budaya? A

10, | Apakah kamu mau menggunakan E-Modul untuk proses
pembelajaran di kelas v
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ANALISIS KEBUTUHAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA BAGI PESERTA DIDIK

Mohon berikan tanda checklist (+) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat
anda. Jawaban “Ya™ atau “Tidak™ dibawal ini:

Mama : th v k gt el g - he2TE
Kelas : \v E”Eﬂ”n

No Butir Pertanyaan Jawaban
== Ya_| Tidak |
1. | Apakah kamu menyukai mata pelajran IPAS? "
| 2. | Apakah kamu menyukai matari “Indonesiaku kays budaya™ W |
3. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari '
maleri “Indonesiaku kaya budaya™ v
4. | Apakah kamu memiliki buku atau bahan ajar lain sebagai A
pedoman dalam proses pembelajaran disekolah? v
5. | Apakah kamu memiliki ketertarikan pada materi
“Indonesiaku kaya budaya™? v
6. | Apakah materi “Indonesiaku kaya budaya” cocok jika
diajarkan dalam pembelajaran IPAS di sekolah? v
7. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari dan .
memperaktekkan materi “Indonesiaku kaya budaya™? v
8. | Apakah kamu membutuhkan bahan ajar yang sesuai dengan .
kebutuhan dirimu? = v
9, | Apakah kamu pernah menggunakan bahan ajar digital atau
E-Modul saat belajar materi Indonesiaku Kaya Budaya? v
10. | Apakah kamu mau menggunakan E-Medul untuk proses _
pembelajaran di kelas Vv

138



AMNALISIS KEBUTUHAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA BAGI PESERTA DIDIK

Mohon berikan tanda checklist (v} pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat
anda. Jawaban “Ya" atau “Tidak" dibawah ini:

Nama: ™ NThAFE matlane

Kelas: T Empar
No Butir Pertanyazn Jawaban
Ya | Tidak

l. | Apakah kamu menyukai mata pelajran IPAS? V

2. | Apakah kamu menyukai matari “Indonesiaku kaya budaya™? V

3. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari L/
materi “Indonesiaku kava budaya™?

4. | Apakah kamu memiliki buku atau bahan ajar lain sebagai L,'
pedoman dalam proses pembelajaran disekolah?

5. | Apakah kamu memiliki ketertarikan pada materi
“Indenesiaku kaya budaya™

6. | Apakah materi “Indonesiaku kaya budaya” cocok jika L
diajarkan dalam pembelajaran [PAS di sekolah?

7. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari dan llv'
memperakiekkan materi “Indonesiaku kaya budaya™

8. | Apakah kamu membutuhkan bahan ajar yang sesuai dengan v i
kebutuhan dirimu?

9. | Apakah kamu pemah menggunakan bahan ajar digital atau ;
E-Modul saat belajar materi Indonesizku Kaya Budaya? \L

10. | Apakah kamu mau menggunakan E-Modul untuk proses \
pembelajaran di kelas
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ANALISIS KEBUTUHAN BATAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA BAGI PESERTA DIDIK

Mohon berikan tanda checklist (¥ ) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat
anda, Jawaban *Ya" atau “Tidak™ dibawah ini:

Nama :ARDY RiFat Joguad)

Kelas: «
No| Butir Pertanyaan Jawaban
) Ya | Tidak
I. | Apakah kamu menyukai mata pelajran IPAS? ol
2. | Apakah kamu menyukai matari “Indonesizku kaya budaya™ |
3. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari
materi “Indonesiaku kaya budaya™? ol
4. | Apakah kamu memiliki buku atau bahan ajar lain sebagai
pedoman dalam proses pembelajaran disekolah? L
5. | Apakah kamu memiliki ketertarikan pada materi
“Indonesiaku kayva budaya™? Vv
6. | Apakah materi “Indonesiaku kaya budaya™ cocok jika S
diajarkan dalam pembelajaran [PAS di sckolah?
7. | Apakah kamu mengalami kesulitan dalam mempelajari dan
memperaktekkan materi “Indonesiaku kaya budaya™ -
8. | Apakah kamu membutuhkan bahan ajar yang sesuai dengan | _ -
kebutuhan dirimu?
9. | Apakah kamu pernah menggunakan bahan ajar digital atau
E-Modul saat belajar materi Indonesiaku Kaya Budaya? bl
10. | Apakah kamu mau menggunakan E-Modul untuk proses
pembelajaran di kelas v
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Lampiran

-

S Lembar angket validasi Ahli Media

LEMBAR YALIDAST AJLL MELDEA

Judul penclition : PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKL KAYA BUDAYA PADA PESERTA IIINK KELAS TV
MIT AL-ANSHOR AMBON

Peneliti ; Saiful Rahman Salampessy
Pentunjuk :

!.hL'JJI-I

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para ahli materi terhadap e-
mosdul yang dikembangkan,

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (+') pada kolom yang sesuai.
Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.

Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu yang telah disediakan.

Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator yang diberikan melalui skor penilaian
dengan menggunakan kriteria penilaian yang diberikan.

Skor 5 : sangat setuju

Skor 4 : setuju

Skor 3 : cukup

Skor 2 : kurang setuju

Skor 1 : sangat tidak setuju

Mohen diberikan tanda checklist {+*) pada kolom skala penilaian sesuai pendapat Bapak/Thu.
Mohon memberikan komentar atau saran pada temnpat yang telah disediakan.

Terima kasih atas kesedizan Bapak/lbu dalam mengisi lembar validasi ini,

Semoga Bapak/Ibu selalu diberikan keschatan dan kebahagian.

Nama dan Gelar - |op Ay Inkon Condd M54
Hari/Tanggal : 0 Tui aor
Bidang : Aby Medin

A. PEMILAIAN
Mo Butir Skar
1 |2 ]3]4]5]

1. | Tampilan laysout yang disajikan menarik dan sesuai

dengan materi pembelajaran v
2. | Hustrasi sampul bahan ajar menggambarkan isi/materi

ajar dan mengunghkapkan karakter obyck i
3. | Tampilan yang disajikan manarik dan memiliki W

kombinasi wama yang sesuai
4. | Iustrasi yang digunakan dalam buku menarik dan

sesuai dengan materi yang disajikan "f
5. | Gambar yang disajikan sesuai dengan materi yang v
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dijelaskan dalam bahan ajar =
6. | Harmonisasi pcn}njlan materi dan desain bahan ajar o
sesuai dengan kaidah desain__ X
7. | Ukuran bahan ajar Ad sesuai dengan standar desain
hahan ajar
B, | Desain bahan ajae memiliki kepraktisan secara tatak v
letak dan ukuran schingga mudah digunakan e
9, | Kelengkapan hahan ajar memenuhi nilai harmoni secara
visual dan memudahkan untuk dibaca maveun v
dipergunakan dalam pembelajaran
10, | Dezain buku sesuai dengan materi Indonesinku kaya s
budayn
11, | Tata letak gambar maupun ilustras: tidak mengangu v
penjelasan tesk maupun materi
B. SARAN
L Pmﬂ s g rﬂnwmm vackaroud
Bual (st Lt Migatk
C. KESIMPULAN:
Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan
Layak untuk diujicobakan
@ Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak lnyak uniuk diujicobakan
Ahli Media
-~
Nmfﬁmmmwi' Mfﬂ

NIp 19902061 F20800 2003
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Lampiran 6 Lembar angket validasi Ahli Media (revisi)

LEMBAR VALIDASLEAHLI MEIMA

Judul penelitian : PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA INTERAKTIF E-
MODUL MATERI INDONESIAKLU KAYA BUDAYA PADA PESERTA DIDIK KELAS v
MIUT AL-ANSHOR AMBON

Peneliti : Sailul Rahman Salampessy

Pentunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para ahli materi terhadap e-
modul yang dikembangkan, ,
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥') pada kolom yang sesuai.
Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.

Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu yang telah disediakan.

Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator yang diberikan melalui skor penilaian
dengan menggunakan kriteria penilainn yang diberikan,

Skor 5 : sangal seluju

Skor 4 : setuju

Skor 3 : cukup

Skor 2 : kurang setuju

Skor 1 ; sangat tidak setuju

Mohon diberikan tanda checklist (") pada kolom skala penilaian sesuai pendapal Bapak/Ibu.
Mohon memberikan komentar atau saran pada tempat yang telah disediakan,

Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar validasi ini,

Semoga Bapak/bu selalu diberikan keschatan dan kebahagian,

LA e e bR

Mama dan Gelar : [0},& A \nban Cond@ |, M40
Hari/Tanggal : [\ Tut ASS
Bidang : Ak (Medin

A. PENILAIAN
Mo Butir Skor

I, | Tampilan layaout yang disajikan menarik dan sesuai
dengan materi pembelajaran

2. | llustrasi sampul bahan ajar menggambarkan isi'materi
ajar dan mengungkapkan karakier obyek

3. | Tampilan yang disajikan manarik dan memiliki
kombinasi wamna yang sesual

4. | Hustrasi yang digunakan dalam buku menarik dan
sesuai dengan mater yang disajikan

5. | Gambar yang disajikan sesuai dengan materi yang

NS S |S
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dijelaskan dalam bahan ajar

sesun dengan kaidah desain

Harmonisasi penyajian materi dan desain bahan ajar

Ukuran bahan ajar A4 sesuai dengan standar desain
bahan ajar

Desain bahan ajae mcmnhlu kepraktisan secara tafak

‘Kelengkapan bahan ajar memenuhi nilai harmoni secara

visual dan memudahkan untuk dibaca mavsoun
dipergunakan dalam pembelajaran

Desain buku sesuai dengan materi Indonesiaku kaya
budaya

1.

Tata letak gambar ¢ mmpun ilustrasi tidak mengangu
penjelosan tesk maupun materi

B, SARAN

C.

KESIMPULAMN;

Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan
(b Layak untuk divjicobakan

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi

3. Tidak layak untuk divjicobakan

Tempat/tanggal, ., Juli 2.8

Ahli Media-,

Ay —

NIp RN 1) 3RS

Mama: 190
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LEMBAR VALIDASTANGKET

Apakah aspek pada lembaran angket yang akan digunakan sudah sesuai 7
o Ya b. Tidak
Komentar / saran :

Apakah aspek bahasa yang digunakan dalam lembaran angket sudah sesuai ?
B Ya b. Tidak
Komentar saran

Berilah tanda centang pada salah satu kolom dibawah ini!
Lembaran Angket Belum Dapat Digunakan
Lembaran Angket Dapat Digunakan Dengan Revisi
Lembaran Angket Dapat Digunakan Tanpa Revisi

Ambon, .. XY...2025
Yalidator

/7
Iga A “andri
NIP : 1352201 726(903 202}
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Lampiran 7 Lembar angket validasi Ahli Materi

>

LEMBAR YALIDASI AHLI MATERI

Judul penelitian : PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA
INTERAKTIF E-MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA PADA
PESERTA DIDIK KELAS IV MIT AL-ANSHOR AMBON

Peneliti ; Saiful Rahman Salampessy
Pentunjuk :

l. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat para ahli materi
terhadap e-modul yang dikembangkan,

1. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥') pada kolom yang
sesuai.

3. Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.

4. Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu yang telah disediakan.

5. Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator yang diberikan melalui skor
penilaian dengan menggunakan kriteria penilaian yvang diberikan.
Skor 5 : sanpat setuju
Skor 4 : semju
Sker 3 : cukup
Skor 2 : kurang setuju
Skor | : sangat tidak setuju

Mohon diberikan tanda checklist (v') pada kolom skala penilaian sesuai pendapat
Bapaki/bu. Mohon memberikan komentar atau saran pada tempat yang telah
disediakan.

Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar validasi ini.
Semopa Bapak/Tbu selalu diberikan kesehatan dan kebahagian,

Mama dan Gelar : é‘l.'r- HUM erd
Hari/Tanggal : 01 yui A3

A. PENILAIAN
No Butir Skor
1121314135
1. | Kemudahan pemahaman materi dalam media Vv
pembelajaran
2. | Kesesuaian latihan, game quiz dan evaluasi v
dalam media dengan materi yang disajikan
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3| hemandivian belajar peseria didik dengan
Db |111:d11uwml"tlg.lum_u

4. | Kemenarikan dalam pembelajaran dengan

bamtuan penggunann media

5. | Kemudahan dalam memulai pengpuniian media

.| Kemudahan navigasi yang disajikan
7. | Ketersediaan dan kejelusan petunjuk dalam
penggunaan media

E | Tampilan awal media pembelaaran disajikan

dengan menarik

9, | Penggunaan jenis huruf dalam media mudah
untuk dibaca

10, | Kesesuaian ukuran, warna, dan resolusi pada o
media pembelajaran _ : 4

11. | Bahasa yang digunakan dalam media mudah -./
wntuk dipahami

B. SARAN

AT P02 ke o Hmw-\ ?cnjm F«J«

:mfimwm ......

C. KESIMPULAN:
Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan

Layak untuk diujicobakan
2. J.ayak untuk diujicobakan dengan revisi
Tidak layak untuk diujicobakan
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Lampiran 8 Lembar angket validasi Ahli Materi (Revisi)

LEMBAR VALUIASI AHLI MATERI

Judul penelitian : PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA
INTERAKTIF E-MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA PADA
PESERTA DIDIK KELAS IV MIT AL-ANSHOR AMBUN

Peneliti : Saiful Rahman Salampessy
Pentunjuk ;

I. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mngﬂahui pen.d;lpat para ahli materi
terhadap e-modul yang dikembangkan,

2. Penilaian dilakukan denpan memberikan landa centang {¥) pada kolom yang
SOeSLMNI.
Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu vang telah disediakan.
Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator yang diberikan melalui skor
penilaian dengan menggunakan kriterla penilaian yang diberikan,
Skor 5 : sangat setuju
Skaor 4 ; setuju
- Skor 3 : cukup

Skor 2 : kurang setuju

Skor 1 : sangat tidak setuju

b e

Mohon diberikan tanda checklist (+") pada kolom skala penilaian sesuai pendapat
Bapak/Tbu, Mohon memberikan komentar atay saran pada tempat yang telah
disediakan,

Terima kasih atas kesedizan Bapak/Tbu dalam mengisi lembar validasi ini.
Semopa Bapak/Tbu selalu diberikan kesehatan dan kebahagian,

Nama dan Geler : Siti Mugiitah , M4d
Hari/Tanggal : 07 uti Aodr

A. PENILAIAN
Mo Butir Skor
| 21314 5
I. | Kemudahan pemahaman materi dalam media v
pembelajaran
2. | Kesesuaian latihan, game quiz dan evaluasi
dalam media dengan materi yang disajikan
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3. | Kemandirian belajar peserta didik dengan v
bantuan media pembelajaran
4. | Kemenarikan dalam pembelajaran dengan vy
| bantuan penggunaanmedia | | i —
5. | Kemudahan dalam memulai penggunaan media v
6. | Kemudahan navigasi yang disajikan 24
7. | Ketersediaan dan kejelasan petunjuk dalam v
___| penggunaan media = .
8, | Tampilan awal media pembelajaran disajikan N/
dengan menarik
9, | Penggunaan jenis huruf dalam media mudah .,/
untuk dibaca
10. | Kesesuaian ukuran, wamna, dan resolusi pada \/
media pembelajaran
11. | Bahasa yang digunakan dalam media mudah v
untuk dipshami E— - LA
B. SARAN
K

C. KESIMPULAN:
Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan

() Layak untuk diujicobakan
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk diujicobakan
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LEMBAHR VALIDASI ANGRE]

1 Apakah aspek pada lembaran angket yany akan digunakan sudah sesuai ?
(3 va b. Tidak
komentar / sarn

2 Apakah aspek bahasa yang digunakan dalam lembaran angket sudah sesua 7
Ya b. Tidak
omeniar! saran

"Catatan / saran secara keseluruhan |

Berilah tanda centang pada salah satu kolom dibawah ini!
Lembaran Anghket Belum Dapat Digunakan
Lembaran Angket Dapat Digunakan Dengan Revisi /
Lembaran Anghet Dapat Digunakan Tanpa Revisi o

ﬂ mhn‘ Im“lﬂll"z“u
Validator

:
.
b

Siti Nurjanah,M.Pd
NIP : [g8olol Joig03eQR! -

150



Lampiran 9 Lembar angket validasi Ahli Bahasa

i

LEMBAR VALIDAST ALLI BAHASA

Judul penelition : PENGEMBAMNGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA
INTERAKTIF E-MODUL MATERI INDONESIAKLU KAYA BUDAYA PADA
PESERTA DIMK KELAS IV MIT AL-ANSHOR AMBON

Peneliti : Saiful Rahman Salampessy
Pentumjuk :

1. Lembar validasi ini dimaksudken untuk mengetahui pendapal para ahli bihasa
terhadap e-modul yang dikembangkan.

2. Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang {¥) pada kolom yang
sesuai,

3. Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.

4. Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu vang telah disediakan.

5, Penilaian instrumen penilaan terhadap indikator yang diberikan melalui skor
penilatan dengan menggunakan kriteria penilaian vang diberikan.
Skor 5 : sangat setuju
Skor 4 : setuju
Skor 3 : cukup
Skor 2 : kurang setiju
Skor 1 : sangat tidak sefuju

Muohon diberikan tanda checklist (+7) pada kolom skala penilaian sesuai pendapat
Bapak/Tbu. Mohon memberikan komentar atau saran pada tempat yang telah
disediakan.

Terima kasth atas kesediaan Bapak/Tbu dalam mengisi lembar validasi ini,
Semoga Bapakdbu selalu diberikan keschatan dan kebahagian.

Nama dan Gelar : W& Myvnp, HH
Hari/Tanggal : 08 Jlly Aok

A. PENILAIAN
No Butir Skor
1 {2 ]3| 415
| 1. | Bahasa yang dipunakan kemunikatif, v
2. | Dalam penyajiannya tidak mengandung V4
mukna-makna ganda{ambigu}
3. | Penulisan kala-kata asing (penggunazn Bahasa R
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asing) sudah sesuai dengan PEUBI

4. | Gambar yang digunakan jelas dan letak gambar
sesuai serta diberi penamaan gamabr yang jelas

5. | Teks tersusun dengan rapih

6. | Ukuran kertas bahan ajar yang digunakan

sesuai

SN S| N

7. | Jarak spasi yang digunakan sesuai

8. | Bahan ajar berisi daftar isi yang sesuai

9. | Letak judul dan sub judul sesuai

10. | Bahan ajar diberi wama yang menarik v
11. | Letak gambar pada teks sudah sesuai W
12, | Ukuran teks mudah untuk dibaca W
B. SARAN

C. KESIMPULAN:

Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk diujicobakan

" Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk divjicobakan
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Lampiran 10 Lembar angket validasi Ahli Bahasa (Revisi)

-

LEMBAR VALIDASEAHLI BAHASA

Judul penelitian : PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA
INTERAKTIF E-MODUL MATERT INDONESIAKLU KAYA BUDAYA PADA
PESERIA DIDIK KELAS 1V MIT AL-ANSHOR AMBON

Peneliti © Saiful Rahman Salampessy
Penminjuk :

I, Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetalui pendapat para ahli bahasa
terhadap e-modul yang dikembangkan,

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (¥ ) pada kolom yang
sesuai.

Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
lentukan kesimpulan dengan memilih salah satu yang telah disediakan,
Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator vang diberikan melalui skor
penilaian dengan menggunakan kriteria penilaian yang diberikan.

Skor 5 ; sangat setuju

Skor 4 : setuju

Skor 3 : cukup

Skor 2 : kurang setuju

Skor 1 : sangal tidak setuju

Mohon diberikan tanda checklist (+') pada kolom skala penilaian sesuai pendapat
Bapak/Tbu. Mohon memberikan komentar atau saran pada tempat yang ielah
disediakan.

Terima kasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar validasi ini.
Semoga Bapak/Ibu selalu diberikan kesehatan dan kebahagian,

LB
H

A e e

Mama dan Gelar ; '.'Jﬁ ""Lif'-'lwfr Mﬂg
Hari/Tanggal : F,q'wr 14 T T

A. PENILAIAN
No Butir Skor
11213 | 4185
|. | Bahasa yang digunakan komunikatil, v
2. | Dalam penyajiannya tidak mengandung '/
makna-makna ganda(ambigu) ¥
3. | Penulisan kata-kata asing (penggunaan Bahasa v .
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asing) sudah sesuai dengan PELIBI .

4. | Gambar yang digunakan jelas dan letak gnrjlhnr e
| sesuai serta diberi penamaan gamabe yang jelas | | | -
v

-

Teks tersusun dengan rapih

Ukuran kertas bahan ajor yang digunakan

.| A S

Jurak spasi yang digunakan sesuai

| Bahan ajar berisi daflar isi yang sesuai . Tl
Letak judil dan sub judul sesuai

Bahan ajar diberi warna yang menarik

=

A

|
1
{
|

S

Letak gambar pada teks sudah sesuai
Ukuran teks mudah untuk dibaca Vi

== o | 00 B ) |
v

(o b =

B. SARAN

...........................................

C. KESIMPULAN:
Lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan
(D Layak untuk diujicobakan

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi
3. Tidak layak untuk diujicobakan

Tempathanggal.. A 14 =#1 -2t

Ahli Bahasa
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LEMBAR VALIDASI ANGRET

Apakah aspek pada lembaran angket yang akan digunakan sudah sesuai ?
® Ya b. Tidak
Komentar / saran |

Apakah aspek bahasa vang digunakan dalam lembaran angket sudah sesuai 7
P Ya b. Tidak
Komentar! saran

Berilah tanda centang pada salah satu kolom dibawah ini!

Lembaran Angket Belum Dapat Digunakan
Lembaran Angket Dapat Digunakan Dengan Revisi <

Lembaran Angket Dapat Digunakan Tanpa Revisi

ambun.?ﬁ.ifﬁﬁzm

Validator

Wa Mirna, M.Pd

NIP : |45 80pd0t, 0120l
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Lampiran 11 Tabel Data Tabulasi Respon Peserta Didik

PESERTA

10
10

10
10
10
10

10
10
10
10
10

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
290

10

5

5

5

5

5

5

5

5

5

AS

AAF
AH

AAM

AWK
AR

ARJ
A.S

AS

F.AN

KM
M.A

M.AM

M.A.T
N.A.S

N.I
N.Z

R.B

R.F

S.JH

S.D

T.M.H
Z.AS

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.

24.
25.

26.

27.

28.
29.
30.

Jumlah
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Lampiran 12 Angket respon peserta didik

» Link drive data angket respon peserta didik:
https://drive.google.com/drive/folders/1-
vdtOUF HHWKkqx0586NMQDUdy7LROg63?usp=sharing

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Judul Penclitian ; Pengembangan Bahan Ajar Muliimedia Interaktif’ E-modul
Materi Indonesiaku Kaya Buadaya Bagi Pescrta Didik Kelas IV MI/SD

¥ PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Angket respon ini di isi oleh peserta didik
2. Pengisian angket ini dilakukan dengan eara memberikan tanda check
list (%) pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian dengan
keterangan schagai berikut:
Skor 3 Sangat Menarik
Shoor 4 1 Menarik
Skor 3 ; Cukup Menarik
Skor 2 : Tadak Menark
Skor 1 : Sangat Tidak Menarik

Sebelum melakukan penilaian dimohon untuk peserta didik agar
mengisi identitas lenghkap terlebih dahulu.

= IDENTITAS
Mama itk =P el e — e i

Kelas |y (ErmlPet Y

Mo Pernyatann Skor

._
-
-
"
i

. Tampilan E-modul menarik p-crhulian— dan
memiliki wama yong menarik

L

i<

Materi pembelajaran pada E-modul memiliki
keterkaitan dengan kehidupan sehari-hord

3, Penvajien matert dalam E-Modul mudah
dipahami

4 Hurul dan pombar yang digunokan jelas don
menarik

5 koegunain bohan ajar E-modul ini yang bisa
digunakan kapan saja dan dimana saja

6. E-MModul ini memumt tes formatif vang dapat
menguji seberapa jauh pemahaman saya v
tentang materi iumbuban sumber kehidupon,
7 kalimut dan paragraf vang digunakon dolaimn
| E-Modul ini jelas dan mudad dipalomi. ~ I i
K. Bahsa vang digunakan sederhans dan nudah
dlmmgcrll -

4. Pq.ﬂg.gumn humf} mgd-gunul.m seuderhan
dizn manduh dibuva.

1 Bahan ajur E-Maodul ini bermniGus wituk
S . . ——

= | a | | =

-

-

.-Ia"'
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https://drive.google.com/drive/folders/1-vdtOUF_HHWkqxo586NMQDUdy7LROg63?usp=sharing
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Multimedia Interaktil’ E-modul
Materi Indonesiaku Kaya Buadaya Bagi Peserta Didik Kelas IV MIJSD

¥ PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Angket respon ini di isi oleh peserta didik

2. Pengisian angket ini dilakukan dengan cara memberikan tanda check
list (¥} pada kolom yung sesuai pada setiap butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:
Skor 5 : Sangat Menarik
Skor 4 : Menarik
Skor 3 ; Cukup Menark
Skor 2 ; Tidak Menarik
Skor | Sangat Tidak Menarik

Sebelum melakukan penilaian dimohen untuk pesertn didik agar
mengisi identitas lengkap terlebih dahulu.
¥ IDENTITAS

Mama :
Kelas :

hat
ﬁ}f [rafal

Mo

—_—

Pernyataan

Skor

Tampilan E-modul menarik perhatian dan
memiliki warna yang menarik

Materi pembelajaran pada E-modul memiliki
keterkaitan dengan kehidupan sehari-har

Penvajian mater dalam B-Modul mudah
dipahami

Huruf dan gambar vang digunakan jelas dan

menarik

Kegunasn bahan ajar E-modul ini yang bisa
digunakan kapan saja dan dimana saja

E-Modul Ini memueat tes formatif vang dapat
menguji seberapa jouh pemahaman sayn
leniang materi umbuhan sumber kehidupan,

Kalimat dan pargraf vang dipunskan dolam
E-Muodul ini jelos dan mudah dipahomi,

Hahasa yang digunukar.l sederhana dan mudah
dimengeri.

Penggunamn hurud yung digunakan scd.:mm-:u".
dan mudah dibaca,

.

Buban ajar F-Moshul ini berman Gl wniuk

. —@§{G}
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ANGKET RESPON PESERTA DIK

Judul Penelitian : Pengembangan Baban Ajar Multimedia Interakiil F-modul
Materi Indonesiaky Kaya Bupdays Bagi Pesenta Didik Kelas 1V MIFST

¥ PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Anghet respon ini di isi oleh peserta didik

2. Pengisian angket ini dilikukan dengan carn memberikan tanda check
list (V) pada kolom vang scsuai pada setiap butic penilaian dengan
keterangan schagai berikut:
Skor 5 : Sangal Menark
Shor 4 : Menank
Skor 3 = Cukup Menarik
Skor 2 : Tidak Menarik
Sk 1 2 Bangst Tidak Menarik

Sebelum melakukan penilaian dimohon untuk peserta didik  agar
mengisi identitas lengkap terlebil dalubu,
F IDENTITAS
Mama ;A& h
Kelas : IVCE mfet) 2
No - Pernyutaan Shor

E Tampilan  E-modul menarik  pethatian dan

memiliki wama yang menarik

Materi pembelgjaran pada E-modul meniliki

keterkaitan dengan kehidupan schari-hari

i Peryajian materi datam E-Mostul mudah

dipahami : e

4 Huruf dan gambar yang diguniskan jelas dan

menarik

5. Kegunoan bahan ajar E-modul ini yang bisa

digunnkan kapan saja dan dimana sija

6. E-Modul ini memu tes formatil vang dapat

menguji seberapa joub pemahaman saya

tentang mster iumbuhan sumber kehidupan,

7. Kalim dan paragral yang digunakan dilam

E-Modul ini jelos dom muskuh dipahami,

B. Bahasa yang digunakan sederluna dan nudali

dimengenti.

g, Penggunuan horal yang digunakan sededina
dun muduby dibaca.

10, | Buhan sjar E-Modul ini bermanfisi untl,
..... suyn -

I-.l

NHEERERR

5

SURINX
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Judul Penclitian : Pengembangan Bahan Ajar Multimedia Interaktil E-modul
Materi Indonesiaku Kaya Buadaya Bagi Peserta Didik Kelas 1V MESD

¥ PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Angket respon ini di isi ofch peserta didik

2. Pengisian angket ini dilakukan dengan cara memberikan tanda check
list (V) pada kolom yang sesusi pada setiap butir penilaian dengan
keterangan sebagal berikut;
Skor 5 : Sanpat Menasik
Skor4 : Menarik
Skor 3 : Cukup Menarik
Skor 2 : Tidak Menarik
Skor | ; Sangat Tidak Menarik

Sebelum melakukan penilaian dimchon untuk peserta didik agar
mengisi identitas lengkap terlebih dahulu,

¥ IDENTITAS

Nama : ALiYg

Kelas : 4

Mo Pernyuataan Skor

-
i
bl
-
LM

1, Tampilen E-modul menarik perhation  dan
memiliki wama yang menurik

2, Munien pembelnjoran pada E-modul memiliki
keterkaitan dengan kehidupan sehari-hari

3 Penyajian materi dalam E-Modul mudah
dipahami

4 Huruf dan gambar yang digunakan jelas dan
menarik

5, Kegunazn bahan ajar E-modul ini yang bisa
digunakan kapan saja don dimana saje

&, E-Modul ini memuat tes formatif yang dapat
menguji seberapa jauh pemahaman snya
lentang maten lumbuhan sumber kehidupan.
T Kalimat dan paragrafl yang dipunakan dalam
E-Modul ini jelas dan mudah dipahami.

8. Bahasa yang digunakan sedechana dan mudah
dimengerti.

LS Penggunasn herul vang digunakan sederhana
dan mudah dibaca.

10. Bahan ajar E-Modul ini berman fiat untuk
saya

ERERRERERERERE
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Multimedia Interaktif E-modul
Materi Indonesiaku Kaya Buadaya Bagi Peserta Didik Kelas 1V MISD

F PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Angket respon ini di isi oleh peserta didik

2. Pengisian anghet ini dilakukan dengan cara memberikan tanda check
list (v) pada kolom yang sesuai pada setiap butie penilaian dengan
keterangan sehagai berikut:
Skor 5 : Sangal Menark
Skar 4 ; Menark
Skor 3 @ Cukup Menarik
Skor 2 : Tidak Menarik
Shor | : Sangat Tidok Menarik

Scbelum melakukan penilaian dimohon untuk peserta didik agar
mengisi identitas lengkap terlebih dahulu,

» IDENTITAS |
Mama : weird

Kelas : ¢
Mo Pernyatann = b!.nr
L [2[3 4[5
I Tampilan E-modul menark perhatian  dan
memiliki woma yang menarik o
b | Materi pembelajaran pads E-modul memitiki
keterkaitan dengan kehidupsn schari-hari W
£} Penyvajion materi dalam E-Modul mudah
|| dipahami
4, Huruf dan gambur vang dipunakan jelas dan
ot~ menirik
5, Kegunann bahan ajar E-modul ini yang bisa
dipunakan kapan saja dan dimang sajn | r |
[ E-Modul ini memieat tes formatif yang dapat |
menguji seberapa jauh pemahaman saya v
tentang materi umbuban sumber kehidupan.
7. Kalimit dan paragral yang digunakan dalam
E-Mudul ini jelus dan mudah dipahami. i M
i liahasa yang digunakan sederhana dan musdal b
| dimengerti.
9. Pengeunsin hmﬂl‘ym’qg digunukan sederhana o
dan mudal dibaca. — o = | |
10. | Bahan ajar E-Modul ini berman fisat untuk ‘| "
54y o

161



Lampiran 13 angket respon guru

—

ANGKET RESPON GURU

Judul penelitian - PENGEMBANGAN BAHAN AJAR MULTIMEDIA
INTERAKTIF E-MODUL MATERI INDONESIAKU KAYA BUDAYA PADA

PESERTA DIDIK KELAS IV MISD
Penelin - Sanful Rahman Salampessy
Pentumjul,

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom
VANE Sesunl
Komentar atau saran mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan.
Tentukan kesimpulan dengan memilih salah satu yang telah disediakan,
Penilaian instrumen penilaian terhadap indikator yang diberikan melalus
skor penilaian dengan menggunakan kriteria penilaian yang diberikan.
Skor 5 ¢ sangat setuju
Skor 4 ; setuju

Skor 3 ; cukup

Skor 2 : kurang setuju
Skor | ; sangat tidak setuju

Mohon diberikan tanda checklist () pada kolom skala penilaian sesuai pendapat
Bapak/Thu. Mohon memberikan komentar atau saran pada tempat yang telah
disediakan

d el B

Terima kasih atas kesediaan Bapak/Tbu dalam mengisi lembar Angket ini.
Semoga Bapak/Ibu selalu diberikan kesehatan dan kebahagian,

Mama GURL :
NIP :
Bidang Keahlian :
Hari Tanggal :
A. PENILALAN
Mo Butir Skor
3[4]5

Tampilan bahan ajar e-modul pada maten
Indonesiaku kaya budaya menank.

1

Gambar dan vidio dalam bahan ajar e-modul
pada materi indonesiaku kaya budaya dapat
terlihat dengan jelas.

Teks dalam bahan ajar e-modul materi
indonesiaku kaya budaya dapat terbaca
denpan jelas

162




4. | Tampilan warna pada bahan ajar e-modul | / |
|| matari indonesiaku kaya budaya menanik i
5. | Cam penggunaan bahan ajar mudah | v/
dimengesti &
6. | Bahan ajar e-modul maters mdonesiaku kava
|.1l.|d:!:.':! dapat digunakan disckolah TN V/
dirumah -
7. | Maten yang cisajikan dalam bahan ajar e-
modiil maten mdonesiaky kaya budaya mudal | \{
| dipahami |
8 _T_!_.iIIIjLHil yang digunakan mudah dipahami q’
Bahan ajar e<modul maten indonesiaku kaya
budaya yang dikembangkan dapat menambah
pengetahuan tentang kearifan lokal yang ada 1./
Adiindonesia
10, | Bahan ajar e-modul maten indonesiaku kaya
buidava yang dikembangkan dapat menambal '1/
pengetahuan tentang keberagaman budava |
vang dida di indonesia 3 |
11. | Bahan ajar e-modul maten indonesiaku kayva |
budaya yang dikembanghkan dapat menambai J
pengetahuan tentang manfaan dan cara
melestankan keberagaman budaya vang ada di
| indonesia

B. SARAN

o 3 Juls 20357

Terr pal Ling g

;f;"‘ 2
Narmd f/?,a;:. _."Iflr:.’il .|r .'.:".-';

NP .l'_-j'.ﬂff DA A0 4y 0L



Lampiran 14 Tabel tabulasi hasil Tes pengetahuan peserta didik

Nama
No Peserta

Didik

P1

Jumlah

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67
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6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

0.00

93.38
100,05
100,05
100,05
86.71
100,05
93.38
93.38
100,05
100,05
100,05
100,05
86.71

93.38
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umlah

|

6.67
6.67
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67
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6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
0.00
6.67
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00
0.00
6.67
6.67
6.67
6.67
0.00
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67
6.67

6.67

100,05
86.71
93.38
93.38
100,05
100,05
93.38
93.38
100,05
100,05
100,05
100,05
93.38
100,05
100,05
93.38

2851.50



Lampiran 15 Tes pengetahuan peserta didik

» Link Drive Hasil Tes pengetahuan peserta didik :
https://drive.google.com/file/d/1JhHeewXWrOC2nAeLxsFXXuOHVN
o572H7/view?usp=sharing

Indonesiaku Kaya Budaya 93.38/100.05
5 Mov 2025, 09.05
Adiha Samanery

1. Apa yang dimaksud dengan kearilan lokal? EET JEET

1 Sepala benful kebudayssn luar negarl yang diadaptss| rasyaraial
Pantangan hidup masyarakat Ermhadap BgHUngan yang diwariskan secan nd-temunn
&

Keteasaan masyarshat modem dalam menghadapl gioballsas
o Pamiuran pameaniniah dasnsh yang mengatur kebutdsy san sebermpet

2. Kearilan lokal diwariskan dari generasi ke generasi melalul. .. BE7 [BET 7

1 Media scsisl dan internet
Buku palsjaran sakslah
" Orang us kepada snak-ansknys

¥

1 Pamaerintah desrah

3. Salah satlu cirl kearifan lokal adalah. ... EE7 | BET 7

Tidak mampu bartshan lamadap pangsmnih budays luer
Mudah berubah sesual zaman

+ Tidak mamiliki milss sosssl

= Mampu bestshan di tengah gampuran budsys luar #

4. Jenis kearifan lokal yang berhubungan dengan kerja sama anlarwarga adalah.... 68T I6ET #

1 Disiplin
Kejupuran
& Golong royong «
1 Pandidikan

5. Kearilan lokal berfungsi sebagai pelestarian sumber daya alam karena.... 66T JEET

1 Mengajakan masyarakal edup boros
Menumbubikan resa scuh Behadap alam
. Mengajarkan marusia miniaga dan menghomat! lingkurigan
"
1+ Menghanskan masyarakal mambangun indusin besar

6. Fungsl kesrifan lokal dalam bidang sosial dapat dilihat dari.... &7 68T &

Upacara integrasi komunal dan kekerabatan
.
'

Pembelaiaran 4l sekolah modam
1 Pambustan teknnlogl ban
1 Pambargurian slonomi desrah

i
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https://drive.google.com/file/d/1JhHeewXWrOC2nAeLxsFXXuOHVNg5Z2H7/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JhHeewXWrOC2nAeLxsFXXuOHVNg5Z2H7/view?usp=sharing

7. e i b oot
2 o ) s’

1 Petadaan soalal di antams masyasakal dalam sety daarsh
Kiabaradasn berbags butaya yang hidup dan berkembang dl sust wiksysh
F
o At ltiadsl yang herys badski d saty deersh
Tradisl yang ditnagalkan clsh nenesk moyang

8. Contoh nysts kerag budaya di Indenasia sdaish
0 Bemua deerah mamilik pakatan sds yang sams
» Adsrys berbagsl suku dan behasa dl Indonesia »

1 Masyarskat hanys mengansd satu agama
1 Tidak ads perbedasn dalam send dan terlan

9. Tari Saman berasal dar dasrah....

o Bak
Jawa Tengah

= Acah «
Sulawes| Selatsn

10. Rumah adat yang b i clari Mi kb catah

1 Rurmah Joglo

& Rurmah Gadang

i Furmah Tenghkonsn
Furmat Limas

11. Paksian adst “Baju Bodo" berasal darl desrah....

n Jawa
s Bupgs &

" Balak
n Ball

12. Salah satu i i rikan ki i b e

o Menghapus perbedasn antar dasrsh
. Mengurang| rasa cinta 1anah alr

I o Memperkual identias bangss i
= Membatasd inferskst budaya luar X

13, Dengan memahami budaya lain, kits bisa menumbubkan sikap....
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Dokumentasi

Gambar 5.2 Validasi Ahli Materi
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Gambar 5.4 Wawancaran dengan guru mata pelajaran IPAé

174



Gambar 5.6 Pengenalan bahan ajar e-modul kepada peserta didik dan guru
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Gambar 5.8 Ujicoba bahan ajar e-modul skala besar
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Gambar 5.10 Guru mengisi lembar angket respon guru
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