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No

Aspek Penilaian

SS

S

KS

TS

STS

Skor

Persentase
(%)

Kategori

Desain LKPD berbasis inkuiri
materi suhu dan kalor sangat
menarik

18

128

91,43

Sangat
Praktis

LKPD berbasis inkuiri ini
memiliki ukuran yang simpel,
mudah dibawa kemana-mana
sehingga praktis digunakan

11

125

89,29

Praktis

Saya berpendapat desain cover
yang memiliki daya tarik awal
dan menggambarkan isi atau
materi yang disampaikan

17

127

90.71

Sangat
Praktis

Saya sulit memahami kalimat
pada LKPD ini

11

12

117

83,57

Praktis

Saya  berpendapat  bahwa
gambar-gambar yang disajikan
dalam LKPD ini menambah
pemahaman  saya  tentang
materi suhu dan kalor

16

10

126

90

Sangat
Praktis

Saya  berpendapat  bahwa
penjelasan dalam LKPD ini
membantu saya dalam
mendefenisikan istilah IPA

14

12

124

88,57

Praktis

Saya  berpendapat  bahwa
bentuk dan ukuran huruf sudah
proporsional

13

12

122

87,14

Praktis

Teks yang digunakan tidak
menimbulkan makna ganda
bagi saya

15

10

124

88,57

Praktis

Saya  berpendapat  bahwa
Bahasa yang digunakan
sederhana, komunikatif, dan
mudah dipahami

16

125

89,29

Praktis

10.

Teks dalam  LKPD  ini
membuat saya tidak paham
dnegan materi yanga da pada
LKPD ini

12

11

117

83,57

Praktis

11.

Saya  berpendapat  bahwa
dengan adanya LKPD berbasis
inkuiri ini membantu saya
dalam mempermudah belajar
IPA

19

129

92,14

Sangat
Praktis

12.

Saya kurang tertarik
mempelajari  [PA  dengan
menggunakan LKPD ini

10

14

121

86,43

Praktis

13.

Soal-soal evaluasi yang ada
dalam LKPD ini membantu
saya dalam belajar IPA

15

11

125

89,29

Praktis

14,

Pada praktikum IPA, saya
belajar menggunakan LKPD
ini tanpa bantuan internet atau

12

14

122

87,14

Praktis
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| buku pelengkap lainnya

|

|

[

Rata-rata

123,71

88,37 Praktis

Tingkat Kelayakan LKPD Berdasarkan Validasi Ahli

NO Validator Persentase (%) Kategori
1 Ahli Materi 90,00% Sangat layak
2 Ahli Media 91,43% Sangat Layak
3 Ahli Bahasa 87,14% Sangat Layak
Rata-rata 89,52% Sangat Layak




Tingkat Kepraktisan LKPD Berdasarkan Respon Siswa (N=28)
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Pernyataan Persentase
NO Aspek Total Skor Kategori
Nomor (%)
Desain 1,2,3,5,7 125,60 89,71% Praktis
Kebebasan 4,8.9,10 120,75 86,25% Praktis
Kemanfaatan 6,11,12,13,14 124,20 88,71% Praktis
Rata-rata 123,71 88,37% Praktis
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Kurikulum
Merdeka

LEMBAR KERJA PESERA DIDIK
[lmu Pengetahuan Alam

abl

SUHU DAN KALOR

sl unlnplaliandsddid il

Disusun Oleh: Sumirsa Busra



LI

! PERCOBAAN1 I

Pengaruh Kalor terhadap
Suhu Benda

I.Tulis Identitas Anda pada kotak yang
disediakan!
2.Lakukan kegiatan sesuai urutan
pertanyaan!
3.Setelah melakukan kegiatan eksperimen
jangan lupa menjawab pertanyaan yang
ada pada lembaran soal

) NAMA :
KELAS :
KELOMPOK : e
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Twjuan Percobaan:

I.Menyelidiki pengaruh kalor
terhadap suhu suatu benda

2.Menganalisis faktor-faktor yang
mempengaruhi kenaikan suhu
benda akibat pemberian kalor

o

Sstimulus

e

Disuatu pagi Dina disuruh Ibunya
memasak air dua panci yang berbeda,
satu di panci besar dan satunya lagi
pada panci kecil. Ani juga disuruh
memanaskan minyak pada panci besar.
Ani memasak dengan menggunakan
kompor gas dengan tiga tungku, dalam
waktu bersamaan ani menghidukan
ketiga tungku tersebut. Ternyata
setelah 15 menit yang mendidih pertama
kali adalah minyak, 5 menit kemudian
air pada panci kecil dan 5 menit
kemudian barulah air pada panci besar.
Ani kelihatan bingung dengan ketiga
kejadian ini “Mengapa fenomena ini bisa

-

e
-




Rumusan

ll”> Masalah

Berdasarkan fenomena di atas, tuliskan
rumusan masalah yang sesuai!

!

Alat Bahan

1

| ‘
Pemanas
Spiritus

§ i
e Termometer ;l |
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Guru memperiihatkan gelas kimia berisi air dan satu

buah sendok logam kemudian mengajukan beberapa
pertanyaan sebagai berikut:

Jika gelas kimia yang berisi air dimasak sampai mendidih,
apa yang terjadi pada waktu air tersebut mendidih?

(
Apa yang kalian rasakan jika kalian dekatkan tangan kalian
ke pemanas tersebut?

\.
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Ker ja

fl-luhungan antara banyaknya
kalor yang diperiukan dengan
\ kenaikan suhu

[ Lisilah gelas kimia dengan 50
mL air, kemudian rangkaian alat
dan bahan

2.Ukurlah suhu awal air sebelum
dipanaskan

3.Panaskan air dengan pemanas
spiritus

U.catatlah suhu air setiap menit

5.Lakukan pemanasan hingga air
mencapai 50 C

6.Catat pada tabel pengamatan!

N

TR
Hubungan antara banyaknya
kalor dengan Jenis zat

J

rI.mlm:ilall air dalam gelas kimia W
dengan 100 mL minyak

2.Catat suhu awal minyak

3.Panaskan minyak hingga
mencapai 50C!

4.catat lama pemanasan hlnuf_‘

Jlnydl mencapai 50C!

-\‘-\--.

Hubungan antara banyaknya
kalor dengan jumiah zat

~
LIsilah gelas kimia dengan 100

mL air
2.Catat suhu awal air
3.Panaskan air hingga mencapai
50c!
H.Catat lama pemanasan hingga
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;p Tabel ; méﬁv‘
~Pengama an\
g%&@g @

® Pengamatan | ® Pengamatan I

Waktu + SUhu awal air 100 mL:
(menit) Suhu (°C)
Yo 1 e il
3
4
2
:
7 7 * SUhu awal minyak 100 mL:
8
: 79_7_ i . u‘::utu ga:lglkdiperluuan. mi:gau
10 | lsoc:ml untuk mencapai suhu

Pertanyaan

imana keadaan suhu air setelah dipanaskan?
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E - Berapa lama waktu yang dibutuhkan 50 mL air untuk
mencapai suhu 50C?

3. Bagaimana hubungan antara lama pemanasan air dengan
suhunya?
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& PERCOBAAN 2

Pengaruh Kalor terhadap
Wujud Benda

-

I.Tulis Identitas Anda pada kotak yang
disediakan!

2.Lakukan kegiatan sesuai urutan
pertanyaan!

3.Setelah melakukan kegiatan eksperimen
jangan lupa menjawab pertanyaan yang
ada pada lembaran soal

KELAS : ..
\\ KELOMPOK : ................ /
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© TUJUAN PERCOBAAN

Mahasiswa dapat menyelidiki pengaruh
kalor terhadap wujud benda

=5 STIMULUS

Pada suatu malam, di rumah Caca mengalami listrik
padam, Ibu Caca membakar lilin untuk menerangi rumah
mereka. Caca megamati cairan lilin ke bawah, tiba-tiba
tidak berapa lama listrikpun hidup kembali dan cepat-
cepat Caca meniup lilin tersebut, tidak beberapa
lamapun caca melihat lelehan-lelehan lilin tersebut
membentuk lilin kembali.

Mengapa Fenomena ini bisa terjadi?
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- Rumusan
[~ Masalah

Berdasarkan fenomena di atas, tuliskan
rumusan masalah yang sesuai!

g
e |
@Alat Bahan
- fl—
: 24 Termometer% i
Pemanas
) | Spiritus (5% 7}':(. .‘|
Stopwatch Kt ‘
= — Gelas
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| @ipotesisj
fo

Gurie meninjubkas sebatang Cibin dan korek
A apl, kemudian bertanya kepeda peserte didik:

LA

= Apa yang terjadi jika lilin dibakar?

« Bagaimana wujud lilin ini sebelum
dibakar?

+ Bagaimana wujud lilin ini setelah
dibakar?

Jika lilin tadi dimatikan sampai beberapa menit kemudian,
bagaimana wujud lilin tadi?

Hipotesisll ~——————————

Setelah menjawab pertanyaan di atas, lakukanlah rangkaian percobaam
dengan langkah kerja berikut untuk menguji hipotesisi kalian!
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S Setelah imenjawak pertamyecn di atas, Cakewanboh
E rengleaion percobaoun di baweah ini wntuk menguji
| e

Prosedur
Kerja

(Peristiwa Melebur ﬁ
!

A

( I.Rangkailah alat dan bahan
dimana potongan lilin
dimasukkan ke dalam gelas

kimia yang didudukkan di atas Lo

=
penyangga kaki tiga dan siap P ;r/
untuk dipanaskan i
2.Catat suhu lilin pada Tabel |
sebelum pemanas dinyalakan
3.setelah pemanas dinyalakan,
catat suhu lilih setiap menit
pada Tabel | sampai lilin meleleh, . I
kemudian matikan pemanas Setelah perr,a.nas d‘lmatlkan,
.y catat suhu lilin setiap menit pada
Tabel 2, hingga lilin memadat

Peristiwa Membeku

\

‘ Peristiwa Menguap dan
!) Mengembun

ﬁ.nangkailah alat dan bahan dimana air dimasukkam
dalam gelas kimia

2.Catat suhu air pada Tabel 3 sebelum pemanas
dinyalakan

3.Setelah dipanaskan, catat suhu air setiap 5 menit
hingga air menguap, kemudian matikan pemanas

{l.catat suhu air pada pengamatan 4 saat mengembun |
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Tabel
Pengamatan

Tabel 1. Perubahan Suhu Lilin Selama Proses Melebar

Waktu (menit) Suhu Lilin (=C) Wujud Lilin
0

1
2
3

Tabel 2. Perubahan Suhu Lilin Selama Proses Membeku

Waktu (menit) Suhu Lilin («C) Wujud Lilin o5
0

1
2
3

Tabel 3. Perubahan Suhu Air Saat Mulai Menguap

Waktu (menit) Suhu Air (¢C) Whjud
0

1
2
3

Pengamatan 4

Suhu uap air saat terjadi proses mengembun: ...................... oC
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Pertanyaan

Proses Melebur

1. Bagaimana wujud lilin sebelum pemanas dinyalakan?

f

S 7
2. Bagaimana wuijud lilin setelah pemanas dinyalakan?

'8 ™)

.

3. Mengapa lilin bisa meleleh?

- y

\ —
4. Berapakah suhunya sampai pemanas spiritus dimatikan?

'8 A

\ 7
5. Bandingkan jawaban No.2 dan No.3 dengan hipotesis 1 yang telah
Kamu buat!

O 8—8 8—a

Proses Membeku

6. Berapakah suhu lilin setelah pemanas dimatikan hingga wujud lilin
berubah?

[ |

7. Bagaimana wujud lilin setelah yang terjadi?

[ o

8. Mengapa lilin bisa membeku?
[ ~\

9. Bandingkan jawaban No.7 dan No.8 dengan hipotesis Il yang telah
Kamu buat!

qC |

2 & 3

e




Proses Menguap dan Mengembun

10.Bagaimana perubahan suhu
air
o pada ketika terjadi proses

[

11. Bagaima i i
mpa;baimmtmpadamrkcﬁkateqadiprm

L

[I Kesimpulan
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Perpindahan Kalor

"

Petuujule:

I.Tulis Identitas Anda pada kotak yang
disediakan!

2.Lakukan kegiatan sesuai urutan
pertanyaan!

3.Setelah melakukan kegiatan eksperimen
jangan lupa menjawab pertanyaan yang
ada pada lembaran soal

4.Baca dan pahamilah LKPD berikut ini!

NAMA :
KELAS :
KELOMPOK . ................
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Mahasiswa dapat menyelidiki peristiwa
perpindahan kalor secara konduksi,
konveksi dan radiasi

5 sSTIMULUS

Pada sore hari, Ibu Nita sedang asyik mamasak bubur
kacang hijau di dapur untuk berbuka puasa. Nita ke
dapur untuk membantu lbunya, Nita mengaduk bubur
tersebut menggunakan centong logam, setelah agak
lama mengaduk bubur tersebut Nita merasakan
tangannya panas dan badannya pun terasa panas
terkena sengatan api kompor dan tak lama kemudian
buburpun mengepul ke atas.

Mengapa Fenomena ini bisa terjadi?
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- Rumusan
[~ Masalah

Berdasarkan fenomena di atas, tuliskan
rumusan masalah yang sesuai!

g
e |
@Alat Bahan
- fl—
: 24 Termometer% i
Pemanas
) | Spiritus (5% 7}':(. .‘|
Stopwatch Kt ‘
= — Gelas
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Guru memperiihatkan gelas kimia berisi air dan satu

buah sendok logam kemudian mengajukan beberapa
pertanyaan sebagai berikut:

Jika gelas kimia yang berisi air dimasak sampai mendidih,
apa yang terjadi pada waktu air tersebut mendidih?

f
Apa yang kalian rasakan jika kalian dekatkan tangan kalian
i ke pemanas tersebut?




3\)

Prosedur
Kerja

&ercobaan I

L.Isilah gelas dengan air panas

2.Masukkan sendok logam ke
dalam air panas tersebut dan
peganglah ujung sendok

3.Rasakan ujung sendok yang
dipegang!

—
Percobaan 3

J

I.Siapkan Korek api yang kalian
bawa berserta lilinnya
2.Nyalakan lilin tersebut,
kemudian dekatkan telapak
tangan kalian ke dekat apinya

J

[ percobaan 2

Ve

I.Rangkaikan alat dan bahan
seperti gambar di samping.
Pemanas berada tepat di
tengah

2.Amatilah arah gerakan air
(aliran molekul air) selama
pemanasan

3.Ulangi langkah I-3 dengan

letak pemanas di tepi gelas
kimia

5
b
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pertanyaan]

Percobaan |

L Ketika dimasulican ke dalam air panas, apakah ujung sendok terasa
panas?

L J

2. Setelah beberapa lama, apakah ujung sendok terasa panas?
( N
)

s
3. Bandingian jawaban No.1 dan No.2 dengan hipotests | yang telah
Kamu buat]
J
4. Bila jawaban No.2 ya, darimanakah kalor (panas) di ujung sendok
ftu berasal? Mengapa hal ini bisa terjadi?

5. Apalah sendok termasuk zat padat?

2 w_—lmdmhuuﬂl-.dm
( =
3. wmm*ﬁ-hﬂ:mdqﬂ
4 m.mn.l.zuu-mum
tefah kalian buat!
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1. Apa yang Kalian rasakah pada telapak tangan kalian?

Bandingkanlah jawaban No.1 dengan hipotesis lll yang telah kalian
buat!

Apa yang menyebabkan tangan kalian menjadi hangat?

. Apakah ada penghantar antara tangan kalian dengan api?

' Kesimpulan ]-

— —_—

(




