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Hasil Analisis Uji Kepraktisan LKPD Berbasis Inkuiri 

No Aspek Penilaian SS S KS TS STS Skor 
Persentase 

(%) 
Kategori 

1. 

Desain LKPD berbasis inkuiri 

materi suhu dan kalor sangat 

menarik 

18 8 2 0 0 128 91,43 
Sangat 

Praktis 

2. 

LKPD berbasis inkuiri ini 

memiliki ukuran yang simpel, 

mudah dibawa kemana-mana 

sehingga praktis digunakan 

5 11 2 0 0 125 89,29 Praktis 

3. 

Saya berpendapat desain cover 

yang memiliki daya tarik awal 

dan menggambarkan isi atau 

materi yang disampaikan 

17 9 2 0 0 127 90.71 
Sangat 

Praktis 

4. 
Saya sulit memahami kalimat 

pada LKPD ini 
0 2 3 11 12 117 83,57 Praktis 

5. 

Saya berpendapat bahwa 

gambar-gambar yang disajikan 

dalam LKPD ini menambah 

pemahaman saya tentang 

materi suhu dan kalor 

16 10 2 0 0 126 90 
Sangat 

Praktis 

6. 

Saya berpendapat bahwa 

penjelasan dalam LKPD ini 

membantu saya dalam 

mendefenisikan istilah IPA 

14 12 2 0 0 124 88,57 Praktis 

7. 

Saya berpendapat bahwa 

bentuk dan ukuran huruf sudah 

proporsional 

13 12 3 0 0 122 87,14 Praktis 

8. 

Teks yang digunakan tidak 

menimbulkan makna ganda 

bagi saya 

15 10 3 0 0 124 88,57 Praktis 

9. 

Saya berpendapat bahwa 

Bahasa yang digunakan 

sederhana, komunikatif, dan 

mudah dipahami 

16 9 3 0 0 125 89,29 Praktis 

10. 

Teks dalam LKPD ini 

membuat saya tidak paham 

dnegan materi yanga da pada 

LKPD ini 

0 1 4 12 11 117 83,57 Praktis 

11. 

Saya berpendapat bahwa 

dengan adanya LKPD berbasis 

inkuiri ini membantu saya 

dalam mempermudah belajar 

IPA 

19 7 2 0 0 129 92,14 
Sangat 

Praktis 

12. 

Saya kurang tertarik 

mempelajari IPA dengan 

menggunakan LKPD ini 

0 1 3 10 14 121 86,43 Praktis 

13. 

Soal-soal evaluasi yang ada 

dalam LKPD ini membantu 

saya dalam belajar IPA 

15 11 2 0 0 125 89,29 Praktis 

14, 

Pada praktikum IPA, saya 

belajar menggunakan LKPD 

ini tanpa bantuan internet atau 

12 14 2 0 0 122 87,14 Praktis 
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buku pelengkap lainnya 

Rata-rata 123,71 88,37 Praktis 

Tingkat Kelayakan LKPD Berdasarkan Validasi Ahli 

NO Validator  Persentase (%) Kategori 

  1 Ahli Materi 90,00% Sangat layak 

 2 Ahli Media  91,43% Sangat Layak 

 3 Ahli Bahasa 87,14% Sangat Layak 

 Rata-rata 89,52% Sangat Layak 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



78 
 

 
 

Tingkat Kepraktisan LKPD Berdasarkan Respon Siswa (N=28) 

NO Aspek 

Pernyataan 

Nomor 

Total Skor 

Persentase 

(%) 

Kategori 

1 Desain 1,2,3,5,7 125,60 89,71% Praktis 

2 Kebebasan 4,8,9,10 120,75 86,25% Praktis 

3 Kemanfaatan 6,11,12,13,14 124,20 88,71% Praktis 

 Rata-rata  123,71 88,37% Praktis 
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