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Lampiran 1
Angket Penilaian Media Pembelajaran Interaktif
Untuk Ahli Materi dan Guru

A. Petunjuk Pengisian

Dimohon Bapak/Ibu untuk
disediakan sesuai denga
pada multimedia intera
Keterangan penilaia
Skor 1 = Sangat K
Skor 2 = Kurang
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik

pada kolom yang telah
materi yang disajikan

B. Aspek Penilaian

No Aspek Penilaian Ma Skor
3415
1 Materi aj
ditetapk
2 Materi aj 1S er:
den;
3 Peny; b
(teks, i
siswa
4 | Materi ummit
5 | Pen contoh dan aplika ri ajar
memu aman sisy
6 Materi, memperhatikan t i 1
pae ot A5
7 Materij m siswa la —----.._‘_\
terlib; eri
8 Materi ajar relevan dengan kehidupan nyata dan situasi -
praktif} 0 EGERI
9 | Materi ajar memberikan kesem TS
menerapkan konsep yang dipeléj tau kuis
10 | Materi ajar sesuai dengan tujuan pembelajaran yang
ditetapkan

Ambon, Mei 2025
Validator




Lampiaran 2
Angket Penilaian Media Pembelajaran Interaktif
Ahli Media dan Guru

A. Petunjuk Pengisian

Dimohon Bapak/Ibu uni berik ada kolom yang telah

Keterangan penilaia
Skor 1 = Sangat K
Skor 2 = Kurang
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik

B. Aspek Penilaiar

Skor
No rSIG
1 Desain vi u
2 | Warnada
3 Gambar el a
4 | Teksmu
3 Pemiliha i d d
6 Fitur int: n n
7 | Media ra RSl .
8 | Mediai buat siswa terta tukbelaja
9 Media an dengan lancar ( ra
10 | Media j ua tertal tu aja

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI 2025
Am:).N Validator




Lampiran 3

Angket Penilaian Media Pembelajaran Interaktif

Untuk Peserta Didik

Dimohon Siswa/i un lah disediakan
sesuai dengan penil multimedia
interaktif ini.

Keterangan penilai

Skor 1 = Sangat K
Skor 2 = Kurang
Skor 3 = Cukup
Skor 4 = Baik
Skor 5 = Sangat Baik

B. Aspek P/\ /\J

No : =5
1 | Aplikasi
2 | Aplikasi aj .
3| Aplikasi mendorong saya n o
banyak materi
4 | Aplikas] t
konsep diafarkan =
T ISTITUT AGAMATSEAM NEGERI
pemahaman melalui kuis atau m
6 | Saya merasa puas dengan penggunaan aplikasi ini
dalam proses belajar
7 | Media pembelajaran ini bermanfaat dalam
memperjelas materi ajar
8 | Aplikasi mudah dipahami dan digunakan




LAMPIRAN :
TAMPILAN PRODUK

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI
ANBON



MATERI 1

penar

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI
ANBON

Salah. Boleh Coba Lagl Ya..









